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เทคนิคการสแกนวตัถสุามมิติ  

เพื่อสร้าง Augmented Reality (AR) ด้วยสมารท์โฟน 
นายชาญชยั  บุญคุม้ นักวชิาการโสตทศันศกึษา ช านาญการพเิศษ 

 

 
 

          การพฒันางานสื่อการสอน ในยุคดจิทิลัทีเ่ทคโนโลยกี้าวหน้าอย่างรวดเรว็ การเรยีนการสอนใน
ปัจจุบนัก าลงัเปลีย่นแปลงไปในทศิทางทีน่่าตื่นเต้น เหตุผลเพราะเทคโนโลยแีละนวตักรรมทีเ่ขา้มามี
บทบาทส าคญั คอื เทคโนโลย ีAugmented Reality (AR) หรอื ความจรงิเสรมิแต่ง ความจรงิเสมอืน ที่
น าขอ้มูล AR มาผสม 
ผสาน รวมกบัโลกความเป็นจรงิ ทีส่ามารถใชง้านผ่านหน้าจอของอุปกรณ์อเิลก็ทรอนิกส์ต่างๆได ้ เช่น 
โทรศพัท์มอืถอื สมารท์โฟน แทบ็เล็ต หรอื แว่นเสมอืนจรงิ VR (Virtual Reality) ซึ่งน าเสนอ
ประสบการณ์การเรยีนรูด้ว้ยตนเอง ทีม่คีุณภาพดา้นการสื่อสารเรยีนรูร้ะดบัสูง เป็นการสรา้งสรรคส์ื่อ
รูปแบบใหม่ๆ มาใชใ้นการเรยีนรู ้ผ่านทางสื่อดจิทิลัเข้ากบัโลกความเป็นจรงิ ส่งผลใหรู้ปแบบในอนาคต
ของการศกึษาไทย มโีอกาสทีจ่ะพฒันาไปไกลกว่าทีเ่ราคดิ          
         จากการศกึษาเทคนิคการสแกนวตัถุสามมติ ิเพื่อสร้าง Augmented Reality (AR) ดว้ยสมารท์
โฟน 
ช่วยใหก้ารผลติสื่อการเรยีนรู ้มคีวามน่าสนใจมากขึน้ เพราะนักศกึษาสามารถมส่ีวนร่วมในการศกึษา
เรยีนรูด้ว้ยตนเองไดอ้ย่างเตม็ที ่ทางดา้นการรบัชมและสมัผสัขอ้มูลอย่างใกลช้ดิในโลกเสมอืนจรงิ ซึ่งท า
ใหก้ารเรยีนรูอ้ย่างมปีระสทิธภิาพมากกว่าเดมิ 
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          ขัน้ตอนการสแกนวตัถสุามมิติ เพ่ือสร้าง Augmented Reality (AR) ด้วยสมารท์โฟนมี
หลกัการท างาน มีดงัน้ี 
1. เตรียมช้ินงานวตัถท่ีุต้องการสแกน เช่น การท าความสะอาดชิ้นงานเพื่อใหเ้หน็รายละเอยีดมาก
ทีสุ่ด เพื่อจะท าใหข้ ัน้ตอนการ Capture จบัรายละเอยีดของภาพ ทีม่คีุณภาพและสมบูรณ์แบบมากทีสุ่ด 
 

      
ภาพที่1 แสดงตวัอย่างชิ้นงานเครื่องจกัสานไมไ้ผ ่ที่จะสร้างเป็นโมเดล 3 มติิ 

 

2. การลงแอปพลิเคชนั ช่ือว่า AR CODE ผ่าน App Store ลงในสมารท์โฟน ใหเ้รยีบรอ้ย 
ความสามารถของ AR CODE จะท าใหข้ ัน้ตอนการสแกนโมเดล 3 มติ ิเป็นเรื่องง่าย มคีวามสมบูรณ์
แบบทัง้ขนาด สดัส่วน และรายละเอยีดต่างๆ สามารถสร้าง QR Code เพื่อการน าเสนอด้วยเทคโนโลย ี
Augmented Reality (AR) ไดเ้ป็นอย่างด ีโดยไม่มกีารตดิตัง้แอปพเิคชนัเพิม่เตมิ หรอืใชแ้อปพลเิคชนั
อื่น เพื่อเขา้ถงึสื่อ AR ทีส่รา้ง 
 

         
ภาพที่2 แสดงแอปพลเิคชนั ชื่อว่า AR CODE ผ่าน App Store 
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ตวัอย่างชิ้นงาน AR 3 มติทิีถู่กสรา้งขึน้ ** ลองเปิดกลอ้งถ่ายภาพในสมารท์โฟน เลอืก ถ่ายภาพนิง่ แลว้
กดเลอืก Link ทีป่รากฏขึ้น เพือ่ดูตวัอย่างงาน **   

 
ภาพที่3 แสดงการสร้างเผยแพร่ AR ผ่าน QR CODE  แหล่งที่มา https://ar-code.com/th 

 
3. การสแกน โดยการวางวตัถุไวบ้นโต๊ะพืน้สขีาว โดยใหใ้ชห้ลกัการพืน้โต๊ะต้องไม่มสีโีทนเดยีวกบัวตัถุ
ทีจ่ะท าการสแกน จากนัน้ เปิด แอปพลเิคชนั ชื่อว่า AR CODE จะปรากฏ ปุ่มค าสัง่ Start Capture  
ขึน้มา ใหท้ าการกดปุ่ม หลงัจากนัน้ใหเ้คลื่อนกลอ้งโดยการเคลื่อนทีห่มุนไปทางซ้ายหรอืขวา แต่ต้องให้
ครบรอบ โดยมุมการสแกนจะต้องท ามุม 45 องศาเสมอ ตลอดเวลาการสแกน 
 

         
ภาพที่4 แสดง การสแกน โดยใช้งานแอปพลเิคชนั AR CODE  

 
4. การสร้างจุดสามมิติ เกบ็ค่าข้อมูลอ้างองิวตัถุ ในแกน X, Y, Z เพื่อใชใ้นการประมวลผล โดยขอ้ควร
ระวงั ในเรื่องการเกบ็ขอ้มูลจะต้องมคีวามสมบูรณ์ใหม้ากทีสุ่ด โดยดูจากสถานะแสดงขดีรอบเสน้วงกลม
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จะต้องครบวงรอบ เป็นการสแกนภาพนิ่งหลายๆเฟรมมา เชื่อมโยงขอ้มูล ทีเ่ราเรยีกว่า Point Cloud to 
3D Model นัน่เอง 

              
ภาพที่5 แสดงการสร้างจุดสามมติเิพื่อใช้ในการประมวลผล 

 

5. ขัน้ตอนการประมวลผล เพื่อสรา้งชิ้นงาน 3 มติ ิเพื่อสรา้งเป็น Augmented Reality (AR) 
โดยเริม่จากการ กดปุ่มเมนูค าสัง่ Finish จากนัน้ แอปพลเิคชนั AR CODE จะท าการประมวลผล
ตามล าดบัดงันี้     
    5.1 Gennerating Mesh   เป็นขัน้ตอนการสรา้งโครงตาข่ายเชื่อมโยง กนัของรูปทรง  
    5.2 Mapping Texture     เป็นขัน้ตอนการสรา้ง พืน้ทีพ่ ืน้ผวิ ทีไ่ดท้ าการสแกนมาจากการ Capture 
    5.3 Optimizing             เป็นขัน้ตอนการเพิม่ประสทิธภิาพของชิ้นงานดว้ยการประมวลผลขอ้มูลทุก 
                                     อย่างมาผสานรวมกนัเพื่อใหเ้กดิรูปทรงสามมติทิีม่คีุณภาพ ดว้ย
รายละเอยีด   
                                     สูงสุด  
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ภาพที่6 แสดงการประมวลผล เพื่อสร้างเป็น Augmented Reality (AR)     

         อุปสรรคในการพฒันา 
          การใชส้มารท์โฟนในการสรา้ง Augmented Reality (AR) มปีระโยชน์หลายดา้น แต่ปัญหาทีพ่บ 
คอื การรองรบัเฉพาะระบบปฏบิตักิาร IOS เท่านัน้ ในการสแกนหรอืสรา้ง AR แต่ไม่มผีลต่อการเผยแพร่ 
สื่อ AR ทีส่รา้งขึน้เนื่องจากสามารถแสดงผลไดทุ้กอุปกรณ์และทุกระบบปฏบิตักิาร อุปสรรคอกีดา้น คอื 
การมคี่าใชจ้่าย รายเดอืน รายปี ในการสรา้งชิ้นงาน ซึ่งกส็ามารถแก้ไขไดโ้ดยการจดัท าโครงการเพื่อหา
งบประมาณมารองรบัการผลติชิ้นงานและบรกิาร 

 
ภาพที่7 จ าลองการเรยีนรู้ในอนาคต ด้วย Augmented Reality (AR) 

 

          ข้อเสนอแนะในการพฒันา 
           Augmented Reality (AR) สามารถใหป้ระโยชน์ไดห้ลากหลายทุกวงการ ส าหรบังานดา้นการ
ผลติสื่อการเรยีนรู ้จุดเด่น คอื ความสะดวกในการเขา้ถงึเทคโนโลย ีAR โดยใชส้มารท์โฟน นักศกึษาไม่
จ าเป็นต้องมอุีปกรณ์เฉพาะทางทีม่รีาคาแพง เนื่องจากนักศกึษาส่วนใหญ่สามารถเขา้ถงึสมารท์โฟนได ้
ซึ่งหมายความว่านักศกึษาสามารถเรยีนรูไ้ดทุ้กทีทุ่กเวลา ผ่านระบบออนไลน์ทีถู่กสรา้งขึน้เพื่อรองรบั 
การเรยีนรูใ้นลกัษณะนี้ช่วยพฒันาความเขา้ใจ และทกัษะของนักศกึษาไดด้ยีิง่ขึน้ นกัศกึษาสามารถเหน็
ภาพสามมติขิองวตัถุเสมอืนจรงิ หรอืขอ้มูลทีซ่บัซ้อนไดอ้ย่างชดัเจน สามารถมส่ีวนร่วมในการศกึษา
เรยีนรูด้ว้ยตนเองไดอ้ย่างเตม็ทีท่างการรบัชมการสมัผสัขอ้มูลอย่างใกลช้ดิ Mixed Reality (MR) ซึ่งท า
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ใหก้ารเรยีนรูม้ปีระสทิธภิาพมากขึน้ และสามารถพฒันาไปสู่ ระบบ Enhance Learning Skills ดว้ยสื่อ
การเรยีนรู ้รูปแบบ Extended Reality (XR) ในอนาคตต่อไป  

 
ภาพที่8 ภาพการสร้างจ าลองการเรยีนรูใ้นอนาคตด้วยปัญญาประดษิฐ์ 

 
  

            อ้างอิง 
             -  https://ar-code.com/th/page/object-capture 

             -  https://www.canva.com/th_th/  
 


