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ภาพถ%ายมุมกว+าง 360 องศา ห+องสตูดิโอ ทองกวาว 

 

 ป=จจุบันการพัฒนาตนเอง โดยการศึกษาค-นคว-าเรียนรู-จากแหลGงข-อมูลออนไลนJด-านตGางๆ แล-วนำมา

ฝMกฝนทักษะ ท้ัง Hard Skill และ Soft Skill  เป[นเร่ืองท่ีสามารถทำได- เชGน การศึกษาพัฒนาการสร-าง Virtual 

Room 360 องศา ด-วย Thinglink.com ซ่ึงเป[นอีกหน่ึงเคร่ืองมือในการสร-างโลกเสมือนจริง ดังตัวอยGางท่ีได-

ทดลองศึกษา และพัฒนาการสร-าง สร-าง Virtual Room ห-องสตูดิโอทองกวาว ในรูปแบบ 360 องศา ซ่ึง

สามารถรับชมผGานอุปกรณJได-หลากหลาย เชGน สมารJทโฟน ไอแพด คอมพิวเตอรJ จนถึงแวGนตาระบบ VR  เป[น

ต-น ดังตัวอยGาง https://www.thinglink.com/video/1857707051849876324/previewOnDevices จะมี

การกำหนด จุด ในการเช่ือมตGอข-อมูล มีการเช่ือมโยงไปยังคลังข-อมูลวีดิทัศนJ โดยการ เช่ือมตGอกับระบบ 

YOUTUBE และสามารถเช่ือมโยงข-อมูลผGานระบบเว็บเพจได-อีกด-วย เพ่ือเป[นประโยชนJตGอผู-ท่ีสนใจท่ีต-องจะ

สร-างแหลGงเรียนรู-ออนไลนJ ประเภท Virtual Room 360 องศา ด-วย Thinglink.com  จึงขออธิบายหลักการ

ทำงานดังน้ี 

https://www.thinglink.com/video/1857707051849876324/previewOnDevices
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Virtual Room ห+องสตูดิโอทองกวาว ในรูปแบบ 360 องศา 

 

 1. กGอนการเข-าใช-งานทุกคร้ัง จะต-องการ ไปท่ี https://www.thinglink.com/login โดยสามารถท่ี

จะยืนยันสิทธ์ิเข-าใช-งานได-หลากหลายรูปแบบ ในขGายความรGวมมือ Log in with third party service เชGน 

Googel, Apple, Facebook, X, Microsoft  ดังภาพ 

 

https://www.thinglink.com/login
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 2. ข้ันตอนตGอไป ให-เลือกโหมด เพ่ือการศึกษา และลงรายละเอียด กดปุ�มเสร็จ เพ่ือยืนยันระบบจะทำ

การตรวจสอบสิทธ์ิ ใช-เวลาสักครูG จะแสดงหน-าจอยินดีต-อนรับ โดยจะมีสิทธ์ิในการเข-างานสร-าง Virtual 

Room 360 องศา ด-วย Thinglink.com   59 วัน ในชGวงเวลาทดลองใช-งาน 
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 3. ข้ันตอนตGอไป กGอน โหลดภาพถGาย 360 องศา ลงใน Thinglink.com   ให-ทำการปรับขนาดของ

ไฟลJภาพให-เหมาะสมโดยลดขนาดความคมชัดลง จาก 5 K ให- อยูGในโหมดท่ีเหมาะสม ตามรายละเอียดดังน้ี 

 Image Size : 1.85 M   

 Dimenstions 1136x568 Pixels 

 Resolution 144 Pixels/inch 

โดยสามารถใช-โปรแกรม Adobe Photoshop 2024 ในการปรับขนาด แตGให-ระวังเร่ืองความละเอียดของภาพ 

เน่ืองจากเป[นการสร-าง Virtual Room 360 องศา ท่ีจะมีการขยายมุมมองภาพท่ีต-องการจะดูได- ไมGควรปรับ

ขนาดไฟลJภาพให-เล็กกวGาท่ีแนะนำ กรณีไฟลJภาพใหญGมากระดับ 5 K จะไมGสามารถสร-างงานได- 

 

 
ภาพการปรับโดยใช. Adobe Photoshop 2024 ในการปรับขนาด 

 

 
ภาพการทำงานบันทึกภาพระบบ 360 องศา  
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ภาพตัวอยJางในการนำไปสร.าง  Virtual Room 360 องศา 
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 4. ข้ันตอนตGอไป โหลดภาพถGาย 360 องศา ลงใน Thinglink.com   โปรแกรมจะทำการประมวลผล

ไฟลJเพ่ือสร-างห-อง Virtual Room 360 องศา โดยการยึดภาพหลักจากการ Upload  รอจนเสร็จส้ินการ

ประมวลผล ข้ันตอนน้ีใช-เวลาพอสมควร จนถึง 100% จะปรากฏภาพห-องเสมือนจริงท่ีสร-างข้ึน ให-ทำการต้ังช่ือ

ห-อง จากน่ันกดปุ�ม Continue เพ่ือยืนยันการทำงานตGอไป 

 

 

   
 

 
ภาพตัวอยJางในการ Upload  file 360  

 

 5. การเพ่ิม Add tag การกดปุ�ม + จะทำให-สามารถใสG รูปแบบภาพสไลดJท่ีออกแบบเพ่ิมเติมได- และ

ใสGเน้ือหาได-เพ่ิมเติม มีการสร-างลิงคJเช่ือมโยงข-อมูล ตามการออกแบบท่ีต-องการ ดังตัวอยGาง 
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ภาพตัวอยJางในการ Edit tag  รูปแบบ สไลด\ประกอบ  

 

 
ภาพตัวอยJางในการ Edit tag  รูปแบบ เชื่อมโยง คลัง YOUTUBE  

 

 
ภาพตัวอยJางในการ Edit tag  รูปแบบ เชื่อมโยง URL 
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 6. สามารถสร-าง QR Code เพ่ือใช-งานในการเข-าถึงเน้ือหาได-สะดวกในรูปแบบออนไลนJ ส่ือประเภท 

Infographic, Mutimedia เป[นต-น ดังตัวอยGาง   

               
ภาพตัวอยJาง QR Code Virtual Room 360 องศา ห.องสตูดิโอทองกวาว ฝlายเทคโนโลยีทางการศึกษา สำนักวิทยบริการ 

 

 

 

 7. สามารถเพ่ิมประสบการณJการชมแบบเสมือนจริงได-โดยการใช-เทคโนโลยีสมัยใหมG ผGานระบบแวGน 

VR  ดังตัวอยGาง   

 
 

วิดีโอตัวอยJาง Virtual Room 360 องศา ห.องสตูดิโอทองกวาว ฝlายเทคโนโลยีทางการศึกษา สำนักวิทยบริการ 
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ข"อเสนอแนะจากการศึกษา 

 1. เทคโนโลยี Virtual Room 360 องศา สามารถนำไปพัฒนารูปแบบการเรียนรู-ทุกชGวงวัยได-

หลากหลายสาขาวิชา อีกท้ังยังดูเสมือนจริงมาก ทำให-ผู-รับชมได-รับประสบการณJใหมGๆ 

 2. สามารถสร-างความเช่ือมโยงของแหลGงคลังข-อมูลด-านตGางๆได-สะดวก รองรับระบบแพลตฟอรJม

ออนไลนJตGางๆได- 

 3. มีระบบรองรับการรับชมภาพเสมือนจริงผGาน อุปกรณJชนิดแวGนตาระบบ VR (Virtual Reality) และ

สามาราถโต-ตอบ ผGาน จุดท่ีกำหนดเพ่ือสร-างกลุGมกิจกรรมการเรียนรู- รูปแบบปฏิสัมพันธJ Interactive ได- 

 4. รองรับอุปกรณJได-หลากหลาก เชGน สมารJทโฟน, ไอแพด, จอสมารJททีวี, คอมพิวเตอรJ, แวGน VR 

 5. สามารถพัฒนาเพ่ิมเติมข-อมูล Information รวมถึงการปรับปรุงแก-ไขได-สะดวก ทุกท่ีทุกเวลา ท่ีมี

ระบบเครือขGายในการ Login 

 6. มีคGาใช-จGายรายป� สำหรับผู-สอน 60 USD/yr  และสามารถใช-งานชGวงทดลองได- 60 วัน 
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อ"างอิง 

https://www.starfishlabz.com/blog/1204-การสร-างแหลGงเรียนรู-ออนไลนJ-thinglink 

https://th.wikipedia.org/wikiปฏิสัมพันธJ 

https://dreamaction.co/vr-ar-virtual-reality-and-augmented-reality-for-better-design-process-

for-architects/#google_vignette 

https://www.thinglink.com/home 

 

 

 


