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แนะนำการสร)างกราฟ,กสามมิติ 3D ด)วย App Nomad for Ipad Pro 
โดย นายชาญชัย  บุญคุ-ม นักวิชาการโสตทัศนศึกษา ชำนาญการพิเศษ 

ฝ=ายเทคโนโลยีทางการศึกษา สำนักวิทยบริการ มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 

 
 

การป&'นโมเดลกราฟ/กสามมิติ หรือ 3D modeling หมายถึง กระบวนการทางคณิตศาสตรRในการ

สร-างแบบจำลองโดยอาศัยโครงสร-าง wireframe เพ่ือแสดงวัตถุในสามมิติท้ังแบบท่ีเคล่ือนไหวได- และไม]

เคล่ือนไหว โดยใช-ซอฟตRแวรRสามมิติสร-างข้ึน เพ่ือให-ได-ผลลัพธRออกมาเปcน โมเดลสามมิติ โดยการศึกษาทดลอง

ใช-อุปกรณRใน ระบบปฏิบัติการ ios ผ]านอุปกรณR iPhone  และ  iPad เพ่ือพัฒนากราฟiก 3D ประกอบส่ือวีดิ

ทัศนR ซ่ึงมีข้ันตอนการปjkนข้ึนรูปทรงสามมิติท่ีค]อนข-างละเอียดซับซ-อน ผู-ศึกษาจึงได-กำหนดรูปทรงในการสร-าง

โดยอาศัย กราฟiกสองมิติตราสัญลักษณRสำนักวิทยบริการ มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี ในการสร-างกราฟiกสาม

มิติ โดยมีข้ันตอนการทำงานดังน้ี 

1.เป/ดแอพ Nomad เพ่ือทำการสร-างรูปทรงสามมิติ โดยโปรแกรมจะใช-หลักการปjkนข้ึนรูปคล-ายการ

ปjkนดินน้ำมัน โดยหลักการทำงานจะใช-น้ิวมือ หรือ apple pencil ในการปjkนโมเดลกราฟiกสามมิติ ซ่ึงจะทำให-

การทำงานง]ายและสะดวกมากในการทำงาน 

               



 

Chanchai.b@ubu.ac.th  เรียบเรียงเนื *อหา 

2 

2.กดเลือก ไอคอนโฟลเดอรR เลือกกด คำส่ัง New เพ่ือสร-างช้ินงาน ในแอพ Nomad จะกำหนด

รูปทรงวงกลมมาให-เบ้ืองต-นในการปjkน  

 

 
 

3.หน-าต]างการต้ังค]าต]างๆในการสร-างรูปทรงสามมิติ 

3.1 หน-าต]าง Project ทำหน-าท่ี ในการสร-างงาน เปiดงาน จัดเก็บ บันทึกเปcน ลบโปรเจค

รวมถึง การส่ังงาน นำเสนอไฟลRในการสร-างคลิปแอนนิเมช่ัน สร-างออบเจ็ค Object เพ่ือนำไปสร-าง

เปcน  AR (Augmented reality)  VR (Virtual reality) เพ่ือพัฒนาช้ินงานต]อได- 
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3.2 หน-าต]าง Scene ทำหน-าท่ี ในการสร-างงาน รูปทรงเพ่ิมเติม เช]นการสร-างฐานรูปทรง

ส่ีเหล่ียม จากน้ันก็ทำการเพ่ิมเติม รูปทรงวงกลม เพ่ิม เปcนการทำงานในลักษณะ ช้ัน Layer 

เช]นเดียวกับโปรแกรมตกแต]งภาพอย]าง Photo Shop 

 
3.3 หน-าต]าง Shading ทำหน-าท่ี กำหนดต้ังค]ารูปแบบทิศทางของแสง ท่ีสะท-อนให-กับ

รูปทรงสามมิติ 
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  3.4 หน-าต]าง Background ทำหน-าท่ี กำหนดต้ังค]าสีพ้ืนหลังของงาน ในกรณีการสร-าง

กราฟiกสามมิติ ในรูปแบบภาพเคล่ือนไหวเพ่ือนำไปประกอบการผลิตส่ือ และยังสามารถเพ่ิมภาพน่ิง

ลงไปในงานได- เช]นการเพ่ิมภาพโลโก- เพ่ือใช-ในการเปรียบเทียบในกรณีท่ีเราทำการปjkนข้ึนรูปทรงวัตถุ 

 
  3.5 หน-าต]าง Voxel remeshing ทำหน-าท่ี กำหนดต้ังค]าความละเอียดของวัตถุสามมิติ 

โดยจะมีระดับตัวเลขเปcนตัวกำหนดความละเอียด และแสดงออกมาในรูปแบบตาราง แสดงอยู]บน

พ้ืนผิวของวัตถุสามมิติ ตัวเลขมาก ตารางความละเอียดจะย่ิงเพ่ิมมากข้ึน 

   
 

3.6 หน-าต]าง Camera ทำหน-าท่ี กำหนดมุมมอง เช]น มุมด-านหน-า มุมด-านบน มุมด-านซ-าย 

มุมด-านขวา ขยายภาพ มุมไกล มุมใกล- โดยการทำงานจะใช-วิธีกดเลือกท่ีวัตถุ จากน้ันทำการลากขยับ

ไปตามทิศทางท่ีต-องการได-เลย ท้ังยังสามารถ ปรับเล่ือนซ-าย เล่ือนขวา รวมถึงการหมุนรูปทรงสามมิติ 
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   3.7 หน-าต]างการต้ังค]าปรับขนาดวงกลมพ้ืนท่ีในการเลือกพ้ืนท่ี และความคมของขอบวงกลม ใช-

ทำงานในการปjkนเพ่ิมพ้ืนผิว ดึง กด เปcนต-น 
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4.แนะนำปุ=มเคร่ืองมือต]างๆในการสร-างรูปทรงสามมิติ 

4.1 ปุ=ม Clay ทำหน-าท่ี ในการปjkนสร-างรูปทรงนูนตามขนาดวงกลมกำหนดพ้ืนท่ี  

 
4.2 ปุ=ม Brush ทำหน-าท่ี ในการเพ่ิมปริมาณรูปทรงตามการวาดของแปรง  

           
4.3 ปุ=ม Drag ทำหน-าท่ี ในการดึงพ้ืนผิวของรูปทรงสามมิติ  
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4.4 ปุ=ม Move ทำหน-าท่ี ในการปรับแต]งรูปทรงในลักษณะรูปทรงอิสระ  

   
4.5 ปุ=ม Smooth ทำหน-าท่ี ปรับแต]งพ้ืนผิวให-ดูนุ]มนวล ราบเรียบ กลมมน 

 
4.6 ปุ=ม Paint ทำหน-าท่ี ลงสีพ้ืนผิวในลักษณะการระบายสี  
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4.7 ปุ=ม Crease ทำหน-าท่ี สร-างรอยพับ เช]นการแกะสลักลวดลายลงบนพ้ืนผิว รอยกดลึกลง

ไปในรูปทรงสามมิติ 

 
4.8 ปุ=ม Split Trim และ Project ทำหน-าท่ี ตัดแต]งรูปทรงตามต-องการ และ ตัดแยก

รูปทรงออกจากกัน 

 
4.9 ปุ=ม GiZmo และ Transform ทำหน-าท่ี เคล่ือนย-ายตำแหน]งตามแนวแกน X Y Z 

   รวมท้ังปรับขนาดรูปทรงสามมิติ ให-มีขนาดเล็กลง หรือใหญ]ข้ึน 
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4.10 ปุ=ม Measure ทำหน-าท่ี วัดขนาดของรูปทรงสามมิติ หน]วยเปcน เซนติเมตร 

 
4.11 ปุ=ม Insert ทำหน-าท่ี เพ่ิมรูปทรงสามมิติ เช]น วงกลม ส่ีเหล่ียม สามเหล่ียม 

เปcนต-น  

 
4.12 ปุ=ม View ทำหน-าท่ี แสดงมุมมองภาพสามมิติตามท่ีสร-างเสมือนจริง 
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5.แสดงข้ันตอนการสร̀างกราฟ/กสามมิติ  

5.1 ทำการสร-างรูปทรงสามมิติ ทรงกลม 2 ช้ิน  

 
5.2 สร-างรูปทรงวงกลม และใช-เคร่ือมมือ Split ตัดแต]งรูปทรงตามแบบ 

 
5.3 สร-างรูปทรงสามมิติโดยการสร-างส่ีเหล่ียมพ้ืนผ-าตามขนาดซ-อนทับกัน ใช-เคร่ืองมือ 

Move ปรับพ้ืนผิวให-มีความโค-งและรอยของแผ]นกระดาษ ด-วยการปรับขนาดพ้ืนท่ีวงกลมให-ใหญ]กว]า

ช้ินงาน จากน้ันทำการเลือก รูปทรงท้ังหมด ใน หน-าต]าง Scence ปรับความโค-งของรูปทรงหนังสือ

สามมิติ ตามความต-องการ เลือกคำส่ังรวม รูปทรงท้ังหมด Voxel merge ใช-เคร่ืองมือ Gizmo ปรับ

วางตำแหน]ง และปรับขนาด ตามภาพประกอบ 
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5.4 สร-างรูปทรงสามมิติรูปทรงสามเหล่ียม ทำการตัดตามแบบโลโก- มหาวิทยาลัย

อุบลราชธานี ปรับให-นุ]มด-วย Smooth ทำการแทรกภาพน่ิงเข-าไปในรูปทรงสามมิติ ปรับขนาดตาม

ต-องการ กดปุ=ม View เพ่ือดูกราฟiกท่ีสร-าง 

  
 

ตัวอยcางผลงานท่ีศึกษาและทดลองสร̀างกราฟ/กสามมิติ 

คลิป Video 3D โลโก- สำนักวิทยบริการ มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 

https://youtu.be/rZVKAL3fNIg 

 

 
 

คลิป Video 3D โลโก- สำนักวิทยบริการ พ้ืนเขียว 

https://youtu.be/HLYyIxKE-jw 
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ประโยขนkท่ีได̀จากการศึกษาการสร̀างกราฟ/กสามมิติ 3D ด̀วย App Nomad for Ipad Pro 

1.สามารถนำไปใช-งานด-านการผลิตส่ือ 3D Animation ประกอบการผลิตส่ือวีดิทัศนR ประเภทการเรียนการ

สอน เพ่ือช]วยอธิบายเน้ือหาบทเรียนให-เข-าใจง]ายข้ึนจากภาพเคล่ือนไหว ทำให-ผู-เรียนรู-สึกต่ืนเต-น เพ่ิม

ประสิทธิผลในการเรียนการสอนรายวิชา 

2.สามารถพัฒนา ให-เปcนนวัตกรรมใหม]ๆในการให-บริการสำหรับฝ=ายเทคโนโลยีทางการศึกษา ได-โดยการนำเอา

เทคโนโลยีเคร่ืองพิมพRสามมิติมาทำงานร]วมกับ งานรับออกแบบโมเดลต]างๆ ช้ินส]วนผลิตภัณฑR  

3.สามารถนำไปพัฒนางานออกแบบ ในลักษณะสามมิติได- เช]น งานออกแบบการจัดนิทรรศการ บูธแสดงงาน 

ในแบบ VR  

ป&ญหาและอุปสรรค 

1.ทักษะความรู-ทางด-านการผลิตส่ือกราฟiกสามมิติ ยังคงต-องศึกษา และฝ�กฝนพัฒนาต]อ 

 

 

 

อ-างอิงแหล]งข-อมูล 

 https://www.th.wikipedid.org/wiki/การสร-างแบบจำลองสามมิติ 

https://nomadsculpt.com/manual/ 

 กลุ]ม Facebook Nomad Sculpt Thailand 

 


