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บทคัดยอ 
 การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อออกแบบและพัฒนานวัตกรรมการเรียนรูที่
สงเสริมการสรางความรูบนพื้นฐานภูมิปญญาและมิติวิถีไทย กลุมเปาหมายเปน 
ครูผูสอนสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร 10 โรงเรียน จํานวน 16 คน และนักเรียน               
ชั้นประถมศึกษาที่ 4 จํานวน 271 คน และผูเชี่ยวชาญดาน จํานวน 12 ทาน ใชรูปแบบ
การวิจัยเชิงพัฒนา แบบ Type I ผลการวิจัยปรากฏดังนี้ 1) กระบวนการออกแบบและ
พัฒนา พบวา กระบวนการการออกแบบและพัฒนานวัตกรรมการเรียนรูฯ ท่ีสังเคราะห
โดยอาศัยพื้นฐานทฤษฎีเกี่ยวกับการสรางความรูตามปรัชญา สังคม วัฒนธรรมและ             
วิถี ไทย  รวมทั้ งค านิยมพื้ นฐานและภูมิปญญาไทย มี  12 องคประกอบ และ                       
2) กระบวนการประเมิน พบวา นวัตกรรมการเรียนรูฯ มีคุณภาพ ทั้ง 5 ดาน ไดแก             
(1) การประเมินผลผลิต (2) การประเมินบริบทการใช (3) การประเมินดานความคิดเห็น
ของผูเรียน (4) การประเมินดานความสามารถทางดานการปฏิบัติ และ (5) การประเมิน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน 

คําสําคัญ :  การออกแบบการสอน  การสรางความรู  ภูมิปญญา  มิติวิถีไทย 
 นวัตกรรมการเรียนรู 
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Abstract 
 The purposes of this study were to design and develop learning 
innovation enhancing learner’s knowledge construction based on local wisdom 
and Thai living. The target groups were fourth grade students in primary school 
from 10 schools, total of 271 students, 16 teachers and 12 experts. 
Developmental Research Type I was employed in this study; there are                     
3 processes: Design process, Development process and Evaluation process. The 
research finding revealed that: 1) Design and development process found that; 
the learning innovation was synthesized from knowledge construction, Thai 
social, Thai culture and Thai living, including the Thai fundamental value and 
Thai wisdom. It was shown 12 elements. 2) Evaluation process found that; the 
efficiency 0f learning innovation was shown in 5 aspects: 1) Product assessment, 
2) Contextual utilization assessment, 3) Learners’ opinions assessment,                  
4) Assessment of learners’ cognitive ability, and 5) Assessment of learning 
achievement. 
 

Keyword :  Instructional design; Knowledge construction; Learning innovation;  
  Thai  Wisdom and Thai Living 
 
หลักการและเหตุผล  
 จากความมุ งหมายของการปฏิรูปการเรียนรูที่ ยึดหลักการ ผู เรียนมี
ความสําคัญที่สุดผูเรียน ทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได การจัดการ
ศึกษาตองเนนทั้งความรู คุณธรรม กระบวนการเรียนรู และบูรณาการตามความ
เหมาะสม เพ่ือสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาเต็มศักยภาพและตามธรรมชาติ ดังความ
ในมาตรา 22, 23 และ มาตรา 24 โดยเฉพาะอยางยิ่งการพัฒนาศักยภาพทางสติปญญา
ของผูเรียนที่ตองมีการพัฒนาใหสอดคลองและคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล        
อีกทั้งเมื่อองคความรูของโลกขยายขอบเขตเพิ่มพูนขึ้นแบบเทาทวีคูณ ประกอบกับ
ประสิทธิภาพของเทคโนโลยีที่ทําใหผูคนสามารถเขาถึงความรูเหลานั้นไดในเวลาเพียง       
ลัดมือเดียว การเรียนรูที่แทจริงอยูในโลกจริง การเรียนวิชาในหองเรียนยังเปนการเรียน
แบบสมมติ ดังนั้นครูเพื่อศิษยจึงตองออกแบบการเรียนรูใหศิษย ไดเรียนในสภาพที่
ใกลเคียงจริงที่สุด (วิจารณ พานิช, 2555) 
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 จากแนวคิดเกี่ยวกับการปรับวิธีการจัดการเรียนรูดังกลาว ไดมีการศึกษาวิจัย
เพื่อพัฒนาวิธีการจัดการเรียนรูเพื่อสงเสริมศักยภาพการเรียนรูโดยเฉพาะการสงเสริม
การสรางความรูและการคิด แตสวนใหญเปนการนําแนวคิดทฤษฎีมาจากปรัชญา
ตะวันตกดังเชนที่กําลังเปนที่แพรหลายในขณะนี้คือทฤษฎีการเรียนรูคอนสตรัคติวิสต 
เชื่อวา ความรูถูกสรางขึ้นจากตัวของผูเรียนโดยกระบวนการที่เกิดจากลงมือกระทําที่
ผานกระบวนการทางพุทธิปญญา (Cognitive process) การสรางความหมายของการ
เรียนรูเกิดจากการพัฒนาประสบการณ ความรูตามแนวทางนี้จะมุงเนนความเขาใจ
เกี่ยวกับเรื่องราวหรือวัตถุซ่ึงเปนสิ่งของที่มีอยูจริงในโลก มีการขยายความคิดรวบยอดให
กวางขวางขึ้น เกิดจากการแลกเปลี่ยนแนวคิดที่หลากหลายจากภายนอกและใน
ขณะเดียวกันก็มีการเปลี่ยนแปลงโครงสรางทางปญญา (Schema) ของตนเองดวยและ
สรางความหมายของตนเองขึ้นมาใหม (สุมาลี ชัยเจริญ, 2547) อยางไรก็ตามทฤษฎี
เหลานี้ไดพัฒนาขึ้นมารากฐาน สภาพสังคม ความเชื่อ วัฒนธรรมและภูมิปญญาของ      
ชาติตะวันตกซึ่งมีพื้นฐานที่แตกตางจากสังคมไทย หากแตเรามองยอนกลับมาที่             
การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรูที่พัฒนาขึ้นมาจากภูมิปญญาและมิติวิถีไทยดังที ่      
ไดกลาวมาแลวในขางตนวา สังคมไทยเปนสังคมแหงภูมิปญญาที่ไดรับการสราง พัฒนา
และถายทอดมาเปนระยะเวลาที่ยาวนาน ความรูบางอยางที่มียังไมสามารถอธิบายได
ดวยทฤษฎีทางตะวันตก และหากการพัฒนาการศึกษาซ่ึงเปนรากฐานสําคัญของชาติ ได
ถูกพัฒนารูปแบบขึ้นจากสภาพสังคม วัฒนธรรม บรรทัดฐาน ความเชื่อ รวมทั้ง               
ภูมิปญญาของชาติตนเอง นาจะมีความเหมาะสม สอดคลองกับบมเพาะคนในชาติให
เติบโตทันตอกระแสสังคมโลก รวมทั้งการมีคุณลักษณะของคนไทยที่เปนการไมใช
เพียงแตการปลูกวิธีการดําเนินชีวิตแตยังเปนการปลูกฝงความเปนไทยใหเกิดขึ้นกับคน
ในชาต ิ
  ดังนั้นจึงมีความจําเปนอยางเรงดวนที่ตองพัฒนาการเรียนการสอนใหมี
ประสิทธิภาพที่ทันตอความเปลี่ยนแปลงของสังคมโลกและความสอดคลองกับสังคมไทย
มากเพิ่มขึ้น นั่นคือ การเรียนการสอนที่มุงเนนการสรางความรูเพราะอิทธิพลของ
เทคโนโลยีสารสนเทศและปรัชญาความรู (Epistemology) ที่มีการเปลี่ยนแปลงรวมทั้ง
สังคมที่เปนเศรษฐกิจฐานความรู มีการเชื่อมโยงวิธีการเรียนรูในเนื้อหาวิชากับชีวิตจริง 
รวมทั้งการบูรณาการระหวางภูมิปญญาตามมิติวิถีไทย การสอดแทรกภูมิปญญา วิถีชีวิต 
สังคม และวัฒนธรรมไทยหลอมเขาดวยกัน ตลอดจนการนําเทคโนโลยีและนวัตกรรม
ทางการศึกษามาใชเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรู เพราะบางครั้งผูเรียนก็ไมสามารถที่
จะสรางความรูขึ้นมาไดโดยงายโดยเฉพาะเรื่องที่มีความยุงยากซับซอนหรือเรื่องที่ไม
คุนเคย ดังนั้นการอาศัยคุณลักษณะของสื่อ(Media attribution) และระบบสัญลักษณ
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ของสื่อ (Media symbol system) จึงเปนปจจัยสําคัญที่นํามาใชในการออกแบบ
นวัตกรรมการเรียนรูเพื่อสงเสริมการสรางความรูของผูเรียน เชน คุณลักษณะของสื่อที่
เปนการเชื่อมโยงหลายมิต(ิHyperlink) ขอความหลายมิติ(Hypertext) และสื่อหลายมิติ
(Hypermedia) ภาพเคลื่อนไหว (Animation) การนําเสนอโดยวีดิทัศน และเทคโนโลยี
มัลติมีเดีย ซึ่งจากงานวิจัยพบวามัลติมีเดียไดรับการยอมรับวาเปนวิธีการหนึ่งที่มี
ศักยภาพในการสรางโมเดลเชิงมโนทัศน(Conceptual models) ที่จะชวยพัฒนาการ
สรางความเขาใจของมนุษยไดอยางมีประสิทธิภาพ เพราะคุณลักษณะของสื่อดังกลาว
สามารถที่จะนําเสนอใหผูเรียนในลักษณะภาพท่ีแสดงความสัมพันธของเนื้อหาในเชิงเหตุ
และผล รวมทั้งปฏิกิริยาตอเนื่องที่สงผลตอระบบงานตางๆ (เชน ปฏิกิริยาทางเคมี 
เครื่องยนตกลไก ฯลฯ) (Jih & Reeves, 1992; Jonassen & Henning, 1999; Mayer, 
1992; Seel, 1992; สุมาลี ชัยเจริญ, 2547) นอกจากนี้ มัลติมีเดียยังสามารถนําเสนอใน
ลักษณะวีดิทัศนที่สะทอนใหเห็นถึงบริบท วิถีชีวิต ตลอดจนการปฏิบัติทีด่ีงาม อันจะชวย
สงเสริมใหผูเรียนสามารถเขาใจถึงคานิยมและวิถีปฏิบัติของสังคมไทย  

ดวยเหตุผลดังกลาวคณะผูวิจัยจึงทําการออกแบบและพัฒนานวัตกรรมการ
เรียนรูที่สงเสริมการสรางความรู มีการเชื่อมโยงวิธีการเรียนรูในเนื้อหาวิชากับชีวิตจริง 
รวมทั้งการบูรณาการระหวาง ภูมิปญญาตามมิติวิถีไทย การสอดแทรกภูมิปญญา            
วิถีชีวิต สังคมและวัฒนธรรมไทยเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพเรียนรูภาพการจัดการเรียนรูของ
ผูเรียนที่ทันตอการเปลี่ยนแปลงของสังคมโลก และมีความสอดคลองกับบริบทใน
สังคมไทย 

  
วัตถุประสงคการวิจัย 
 เพื่ อศึกษาการออกแบบและการพัฒนานวัตกรรมการเรียนรูที่ ส งเสริมการ             
สรางความรูของผูเรียนบนพื้นฐานภูมิปญญาและมิติวิถีไทย 

 
วิธีการดําเนินการวิจัย 
 1. กลุมเปาหมาย ประกอบดวย ครูผูสอนสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร ในระดับ 
ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 จํานวน 10 โรงเรียน รวมทั้งหมด 16 คนและนักเรียนในชั้นเรียน
วิทยาศาสตรที่ครูในกลุมเปาหมายสอนอยู คือ ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 จํานวน 10 
โรงเรียน รวมนักเรียนทั้งหมด 271 คน รวมทั้งผูเชี่ยวชาญดานตางๆ เพื่อตรวจสอบ
คุณภาพของนวัตกรรมการเรียนรูที่สงเสริมการสรางความรูของผูเรียนบนพื้นฐาน              
ภูมิปญญาและมิติวิถีไทยประกอบดวย ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาตรวจสอบความตรงของ
เนื้อหา จํานวน 5 ทาน ดานการออกแบบการสอน ตรวจสอบคุณภาพการออกแบบที่
สงเสริมการสรางความรู ดานสื่อตรวจสอบคุณภาพของสื่อบนเครือขาย จํานวน 5 ทาน
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และดานการวัดและประเมินผล เพื่อตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือในการเก็บรวบรวม
ขอมูล จํานวน 2 ทาน 
 2. รูปแบบการวิจัย เปนการวิจั ย เชิ งพัฒนา (Developmental research         
type I) Richey and Klein (2007) ประกอบดวย 3 กระบวนการ ดังนี้ 1) กระบวนการ
ออกแบบ 2) กระบวนการพัฒนา และ 3) กระบวนการประเมิน  
 
เครื่องมือที่ใชในการวิจัย  

1. เครื่องมือที่ใชสําหรับการวิจัยเอกสาร คือ แบบบันทึกการตรวจสอบ
เอกสารเกี่ยวกับเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของกับนวัตกรรมการเรียนรูที่สงเสริมการ
สรางความรูของผูเรียนบนพ้ืนฐานภูมิปญญาและมิติวิถีไทย 

2. เครื่องมือที่ใชสําหรับการตรวจสอบคุณภาพการออกแบบ คือ แบบ
ประเมินกรอบแนวคิดในการออกแบบนวัตกรรมการเรียนรูที่สงเสริมการสรางความรู
ของผูเรียนบนพ้ืนฐานภูมิปญญาและมิติวิถีไทย 

3. เครื่องมือที่ใชสําหรับการศึกษาสภาพบริบท ประกอบดวย แบบสํารวจ
ความคิดเห็นครูผูสอนและผูเรียนเกี่ยวกับสภาพบริบทการจัดการเรียนการสอนของ
ครูผูสอนที่สงเสริมการสรางความรูของผูเรียนบนพื้นฐานภูมิปญญาและมิติวิถีไทย        
แบบสังเกตกระบวนการเรียนการสอน และแบบสัมภาษณครูผูสอนเกี่ยวกับสภาพบริบท
การจัดการเรียนการสอน 

4. เครื่องมือที่ ใชสําหรับการประเมินคุณภาพนวัตกรรมการเรียนรูฯ 
ประกอบดวย แบบประเมินคุณภาพนวัตกรรมฯ แบบสํารวจความคิดเห็นผูเรียนที่มีตอ
นวัตกรรมการเรียนรูฯ แบบสัมภาษณผูเรียนเกี่ยวกับการสรางความรูของผูเรียน              
บนพื้นฐานภูมิปญญาและมิติวิถีไทย แบบประเมินตนเองเกี่ยวกับคานิยมพื้นฐาน และ
แบบประเมินคานิยมพื้นฐานสําหรับครูและเพื่อนในชั้นเรียน 

5. นวัตกรรมการเรียนรูที่สงเสริมการสรางความรูบนพื้นฐานภูมิปญญาและ
มิติวิถีไทย เรื่อง ดิน สําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  

 
การเก็บรวบรวมขอมูล  

 ในการศึกษาครั้งนี้ผูวิจัยไดดําเนินการศึกษาและเก็บรวบรวมขอมูล โรงเรียน
ในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน จํานวน 10 โรงเรียน ไดแกสังกัดสํานักงานเขตพื้นที่
การศึกษาขอนแกน เขต 1 จํานวน 4 โรงเรียน คือ  โรงเรียนบานคอทอนนอย 
โรงเรียนพงษภิญโญ 2 โรงเรียนบานหินฮาวคุรุประชาสรรคและโรงเรียนกุดกวาง      
ประชาสรรค  ส ังก ัดสําน ัก งาน เขตพื ้นที ่ก ารศ ึกษาขอนแก น  เขต  4 จํานวน                  
3 โรงเรียน คือ โรงเรียนหนองแวงเรือประชาศึกษา โรงเรียนบานคําบงและโรงเรียน        
ทุงบอวิทยา และสังก ัดสํานักงานเขตพื ้นที ่การศึกษากาฬสินธุ  เขต 1 จํานวน                
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3 โรงเรียน คือ โรงเรียนโนนปางิ้ววิจิตวิทยา โรงเรียนชุมชนน้ําเกลี้ยงกลอมวิทยา และ
โรงเรียนโนนศิลาไกรฤกษราษฎรอํานวย โดยมีขั้นตอนในการเก็บรวบรวมขอมูลดังแสดง
ในภาพตอไปน้ี 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 1 แสดงขั้นตอนการเก็บรวบรวมขอมูล 

 
 1. การทบทวนวรรณกรรม (Literature review) ศึกษาหลักการ ทฤษฎี และ
งานวิจัยเกี่ยวกับการออกแบบนวัตกรรมการเรียนรูที่สงเสริมการสรางความรูของผูเรียน
บนพื้นฐานภูมิปญญาและมิติวิถีไทย โดยศึกษาหลักการและทฤษฎีเกี่ยวกับทฤษฎีการ
เรียนรูที่เกี่ยวของ เพื่อนํามาเปนพื้นฐานการศึกษา และทําการบันทึกในแบบบันทึกการ

Evaluation 
process 

ปรับปรุงและพัฒนา 

ประเมินคุณภาพ 
 

Development 
process 

การสังเคราะหกรอบแนวคิดการออกแบบ (Designing framework) 
 

ออกแบบนวัตกรรมการเรียนรูที่สงเสริมการสรางความรูของผูเรียนบน
พื้นฐานภูมิปญญาและมิตวิิถีไทย 

 

พัฒนานวัตกรรมการเรียนรูที่สงเสริมการสรางความรูของผูเรียนบน
พื้นฐานภูมิปญญาและมิตวิิถีไทย 

 

นําไปทดลองใชในบริบทจริง 
 

Design 
process 

ศึกษาหลักการ ทฤษฎ ี
งานวิจัย 

การสังเคราะหกรอบแนวคิดเชิงทฤษฎ ี(Theoretical framework) 

ศึกษาบริบทเกี่ยวกบัการ
จัดการเรียนรูวิทยาศาสตร 
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ตรวจสอบเอกสาร เชน วิธีการสอนแบบโยนิโสมนสิการ (สุมน อมรวิวัฒน, 2542) โดย
ครูเสนอปญหาที่เปนสาระสําคัญของบทเรียน แนะแหลงขอมูลความรู ฝกใหนักเรียนฝก
การรวบรวมขอมูล จัดกิจกรรมเราใหนักเรียนเกิดความคิดวิธีตางๆ ฝกการสรุปประเด็น
ของขอมูลเพื่อเลือกวิธีการแกปญหา เลือกและตัดสินใจและฝกปฏิบัติเพื่อพิสูจนผล        
การเลือกวิธีการสอนแบบอริยสัจ 4 (สาโรช บัวศรี, 2526) โดยครูกําหนดและนําเสนอ
ปญหาอยางละเอียด พยายามใหนักเรียนทําความเขาใจตอปญหานั้นตรงกันและ
พยายามเราความรูสึกใหนักเรียนเกิดความตระหนักวาสิ่งที่ครูนําเสนอน้ันเปนปญหาของ
ทุกคน ทุกคนมีสวนเกี่ยวของกับปญหานั้น และทุกคนจะตองรวมมือกันแกปญหา เพื่อ
ความสุขของทุกๆ คน  ครูชวยนักเรียนใหไดศึกษา พิจารณาดูปญหาที่เกิดขึ้นดวยตนเอง
ดวยความรอบคอบ และพยายามกําหนดขอบเขตของปญหาซึ่งนักเรียนจะตองคิดแก       
ใหได จากนั้นใหนักเรียนทดลองและเก็บขอมูล และวิเคราะหขอมูลแลวสรุปผล 
กระบวนการทางปญญา (ประเวศ วะสี, 2542) ใหผูเรียนมีโอกาสสังเกตสิ่งตางๆใหมาก 
ใหรูจักสังเกต สิ่งแวดลอมรอบตัว จดบันทึกรายละเอียดสิ่งที่สังเกต แลวนําเสนอเรื่อง
นั้นๆ ตอที่ประชุม ฝกการเปนผูฟงที่ดี ฝกการใชการถามการตอบ รวมไดฝกการใช
เหตุผล การวิเคราะหและการสังเคราะห ฝกตั้งสมมติฐานและตั้งคําถาม เพราะคําถาม
เปนเครื่องมือสําคัญในการไดมาซึ่งความรู ฝกการคนหาคําตอบจากแหลงตางๆ เชน 
หนังสือ ตํารา อินเตอรเน็ต หรือไปสอบถามจากผูรู เปนตน ฝกการวิจัย เพราะการวิจัย
เปนกระบวนการคําตอบที่จะชวยใหผูเรียนพบความรูใหม ฝกเชื่อมโยงบูรณาการ เพื่อ
เชื่อมโยงใหเห็นความเปนทั้งหมด และเกิดการรูตัวเองตามความเปนจริง ฝกการเขียน
เรียบเรียงทางวิชาการ จะชวยใหความคิดประณีตขึ้น ทําใหตองคนควาหาหลักฐานที่มา
ของความรู ใหถี่ถวนแมนยําขึ้น ซึ่งเปนวิธีการสําคัญในการพัฒนาปญญาของตนและเปน
ประโยชนในการเรียนรูของผูอื่นในวงกวางออกไป จากวิธีการจัดการเรียนการสอน
ดังกลาว แสดงใหเห็นวาเปนการสงเสริมใหผูเรียนสรางความรู  โดยการฝกใหผูเรียนได
สังเกตสิ่งรอบตัว เกิดความสงสัย ต้ังคําถามและการเสาะหาความรูจากการฟง สอบถาม 
และจากแหลงการเรียนรูตางๆ นอกจากนี้ยังฝกใหมีการวิเคราะห วิจัยเพื่อใหผูเรียน        
พบความรูใหม และเชื่อมโยงบูรณาการสิ่งที่คนพบใหเห็นความเปนทั้งหมด และฝกการ
เขียนเรียบเรียงทางวิชาการเพื่อนําเสนอความคิดในลักษณะที่ประณีตขึ้นนั่นก็คือ วิธีการ
สรางความรู ซึ่งผูเรียนตองผานการแกปญหาดวยตนเอง มีความสอดคลองกับทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสต  
 2. สังเคราะหกรอบแนวคิดเชิงทฤษฎี (Theoretical framework) จากทฤษฎี
และงานวิจัยที่เกี่ยวของเชน วิธีการสอนแบบโยนิโสมนสิการ (สุมน อมรวิวัฒน, 2542) 
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วิธีการสอนแบบอริยสัจ 4 (สาโรช บัวศรี, 2526) กระบวนการทางปญญา (ประเวศ         
วะสี, 2542) และทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร 
 3. การศึกษาสภาพบริบท (Contextual study) เกี่ยวกับสภาพการจัดการ
เรียนรูในสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร ประกอบดวยวิธีการจัดการเรียนรูของครู และ
นโยบายของสถานศึกษา เก็บขอมูลโดยใหกลุมเปาหมายตอบแบบสํารวจสภาพบริบท
จริงในการจัดการเรียนการสอนในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 ทั้งผูเรียน ผูสอนและ
ผูบริหารสถานศึกษา พบวา การจัดการเรียนการสอนยังมุงเนนการบรรยาย ถายทอด
สารสนเทศและความรูของครู อาจมีการทดลอง การศึกษาในแหลงการเรียนรูภายใน
โรงเรียนและในชุมชน แตยังไมมีการสงเสริมใหผูเรียนไดเสาะแสวงหาและสรางความรู 
จากการสังเกตการจัดการเรียนการสอน พบวา ผูเรียนตอบคําถามโดยการคัดลอกจาก
หนังสือแบบเรียนและใบความรู โดยมีครูดูเดินรอบๆ กลุม ผูเรียนและครูมีปฏิสัมพันธกัน
นอยมาก โดยครูมีบทบาท เพียงแจกใบงานและถามคําถามใหเขียนตอบและกระตุนให
อาน และเนนย้ําวา ใหผูเรียนอานหนังสือเรียนเพราะในหนังสือมีคําตอบอยูแลว ในการ
จัดกลุมของครูพบวานักเรียน ไมไดรวมมือกันในการเรียนรู สวนใหญจะนั่งเงียบ สนทนา
เรื่องอื่นๆนอกเหนือจากเรื่องที่กําลังเรียน และเฝาดูเพื่อนท่ีเปนตัวแทนเขียนตอบคําถาม 
จากการสังเกต พบวานักเรียนสวนใหญ ไมกระตือรือรนในการทํากิจกรรมในการเรียน 
ทั้งอาน บางสวนนั่งเฉยๆ และสนทนาหรือคุยกัน ไมใหสนใจเรื่องของเวลาที่ครูกําหนด 
และเมื่อถึงเวลาสง นักเรียนจะรีบเขียนคําตอบตามหนังสืออยางเรงรีบและจากการ
สัมภาษณครูเกี่ยวกับภูมิปญญาที่นํามาใชในการเรียนการสอนพบวา ครูไดนําเรื่อง
สมุนไพร ที่ไดฟงจากชาวบานที่เปนคนแกเลาใหฟง แลวสืบคนเพิ่มเติมในอินเทอรเน็ต 
นํามาสรุปเปนองคความรู เพื่อใชสอนนักเรียน นอกจากนี้การจัดการเรียนการสอนที่ใช
ภูมิปญญาทองถิ่น พบวา วิธีการคนหาจากอินเทอรเนตเกี่ยวกับภูมิปญญามาเลาหรือ
ถายทอดใหผูเรียนฟง โดยเฉพาะอยางยิ่งแหลงภูมิปญญาในชุมชน ไดแก  1)  บอปลา     
นาขาว เพื่อเรียนรูวิธีการเลี้ยงปลา การทํานา การผสมเกสรพริก แตงโม 2) การทําพาน
บายศรีสูขวัญ  3) การสานกระดง-กระติบขาว 4) การทอพรมเช็ดเทา 5) การประดิษฐ
ดอกไมจากใยบัว 6) รานวัสดุกอสราง เรียนรูวิธีการทําอิฐบล็อก แตสําหรับทางดาน
สาระการเรียนรูวิทยาศาสตร ปรากฏวา ยังไมมีการจัดการเรียนการสอนที่สงเสริมหรือ
สอดแทรกเกี่ยวกับการสรางความรูที่อาศัยพื้นฐานภูมิปญญา รวมทั้งไมปรากฏโครงการ
ในแผนปฏิบัติการของโรงเรียน แตสําหรับมิติวิถีไทยที่เปน คานิยมพื้นฐาน 5 ประการ 
ไดแก การพึ่งตนเอง ขยันหมั่นเพียร และมีความรับผิดชอบ การประหยัดและออม การมี
ระเบียบวินัยและเคารพกฎหมาย การปฏิบัติตามคุณธรรมของศาสนา และความรักชาติ 
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ศาสน กษัตริย อาจมีการสอดแทรกโดยการถายทอด ในการจัดการเรียนการสอนบาง 
แตยังไมพบวา มีการพัฒนานวัตกรรมการเรียนรูการสรางความรูที่อาศัยพื้นฐาน              
ภูมิปญญา จากผลดังกลาว นํามาเปนพื้นฐานสําคัญในการออกแบบนวัตกรรมที่สงเสริม
ใหผู เรียนไดสรางความรู  คิด และแสวงหาคําตอบดวยตนเอง โดยมีการกําหนด
สถานการณปญหาที่เกี่ยวของกับชีวิตประจําวัน การรวบรวมสารสนเทศที่เกี่ยวของเพื่อ
สนับสนุนการแกปญหา มีการรวบรวมภูมิปญญาทางวิทยาศาสตร รวมทั้ง ปลูกฝง
คานิยมพื้นฐาน 5 ประการ โดยใชนิทานเปนสื่อเชื่อมที่กระตุนใหผูเรียนไดตระหนักคิด
และนําไปปฏิบัต ิ

4. สังเคราะหกรอบแนวคิดการออกแบบ (Designing framework) ที่อาศัย
พื้นฐานจากกรอบแนวคิดเชิงทฤษฎี (Theoretical framework) และการศึกษาสภาพ
บริบท (Contextual study) เกี่ยวกับสภาพการจัดการเรียนรูในสาระการเรียนรู
วิทยาศาสตร โดยคณะผูวิจัยไดศึกษาหลักการ ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวของกับการ
จัดการเรียนรูที่สงเสริมการสรางความรูของผูเรียนบนพื้นฐานภูมิปญญาและมิติวิถีไทย 
รวมท้ังการศึกษาสภาพบริบทของสถานศึกษา ประกอบดวย (1) วิธีการสรางความรูแบบ
โยนิโสมนสิการ (สุมน อมรวิวัฒน, 2542) (2) วิธีการสรางความรูแบบอริยสัจ 4 
(สาโรช บัวศรี, 2526) และ (3) กระบวนการทางปญญาของ (ประเวศ วะสี, 2542) 
จากนั้นคณะผูวิจัยไดสังเคราะหเปนนวัตกรรมการเรียนรูที่สงเสริมการสรางความรูของ
ผูเรียนบนพื้นฐานภูมิปญญาและมิติวิถีไทย ประกอบดวย (1) สถานการณปญหา(2) 
ศูนยวิเคราะหปญหา (3) แหลงความรู (4) ฐานการชวยเหลือ (5) ศูนยพัฒนาทักษะการ
เก็บรวบรวมขอมูล (6) ศูนยฝกปุจฉาวิสัชนา (7) ศูนยการตัดสินใจ (8) ศูนยฝกทดลอง
และพิสูจนผล (9) ศูนยแลกเปลี่ยนเรียนรู (10) ศูนยภูมิปญญา (11) ศูนยสรางคานิยม 
(12) ศูนยฝกบูรณาการ 
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ภาพที่ 2 แสดงกรอบแนวคิดการออกแบบ (Designing framework) 
ที่อาศัยพื้นฐานจากกรอบแนวคิดเชิงทฤษฎี (Theoretical framework) 

 

 5. นํากรอบแนวคิดในการออกแบบ เสนอคณะนักวิจัยและผูเชี่ยวชาญเพื่อ
วิพากษ  
 6. ออกแบบและสรางนวัตกรรมการเรียนรูที่สงเสริมการสรางความรูของผูเรียน
บนพื้นฐานภูมิปญญาและมิติวิถีไทยโดยอาศัยพื้นฐานภูมิปญญาและมิติวิถีไทย 
 7. นํานวัตกรรมการเรียนรูที่สงเสริมการสรางความรูของผูเรียนบนพื้นฐาน            
ภูมิปญญาและมิติวิถีไทยเสนอคณะนักวิจัยและนํามาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 

8. นํานวัตกรรมการเรียนรูที่สงเสริมการสรางความรูของผูเรียนบนพื้นฐาน           
ภู มิปญญาและมิติวิถี ไทยเสนอผู เชี่ ยวชาญ  (Expert review) ด านตางๆ ไดแก 
ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาเพื่อตรวจสอบความตรง จํานวน 5 ทาน ผูเชี่ยวชาญดานการ
ออกแบบการสอนเพื่อตรวจสอบคุณภาพการออกแบบ ผูเชี่ยวชาญดานส่ือเพื่อตรวจสอบ
คุณภาพของสื่อ จํานวน 5 ทานและผูเชี่ยวชาญดานประเมินผลเพื่อตรวจสอบคุณภาพ
ของเครื่ อ งมื อ  จํ านวน  2 ท าน  โดยใหผู เชี่ ย วชาญ บันทึ กผลในแบบประ เมิ น                     
ดังรายละเอียดตอไปนี้  1) ดานเนื้อหา พบวา มีความถูกตองตามหลักวิชาการ                
ครบประเด็นที่จะใหเรียนรู แตควรเพิ่มรายละเอียดในบางเรื่องเนื่องจากมีสารสนเทศ
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นอยเกินไปที่จะเพียงพอตอการแกปญหาและการสรางความรูของผูเรียน 2) ดานการ
ออกแบบการสอน พบวา รูปแบบของสื่อมีการออกแบบที่ชวยใหผูเรียนสามารถคนหา
สารสนเทศได การนําเสนอเนื้อหามีประสิทธิภาพโดยมีการแบงเนื้อหาออกเปนลําดับ
กอนหลัง ทําใหงายตอการทําความเขาใจ การออกแบบเครื่องนําทางมีโครงสรางที่
คลายคลึงกันและมีความคงที่แตควรปรับความสัมพันธของการวางเมนูที่สนับสนุนการ
คนหาคําตอบ และวิธีการเรียนรูของผูเรียนและควรใชใหเหมือนกันทุนวัตกรรมทั้ง ป.4, 
5 และ 6 การออกแบบองคประกอบทางศิลปะ (Architecture) มีความเหมาะสม        
สะดุดตา นาสนใจ ดีมากภาพกราฟกที่ใชประกอบ มีความเหมาะสมและสอดคลองกับ
เนื้อหา ชวยสงเสริมการเรียนรูแตพบวายังมีภาพนอยสนใหญเปนตัวอักษรควรแปลงจาก
ขอความเปนภาพแสดงความสัมพันธของเนื้อหาใหมากขึ้น ภาพเคลื่อนไหวที่มีเสียง
บรรยายประกอบชวยดึงดูดความสนใจและชวยสงเสริมการเรียนรูดีแตบางเนื้อหา
คุณภาพของเสียงยังตองปรับปรุง เชน การเพิ่มระดับเสียง การใชเสียงที่นุมนวลหรือ            
เราความรูสึกของผูเรียน ตลอดจนการออกเสียงที่ถูกตองตามหลักภาษามีการออกแบบ
เครื่องหมายนําทางที่สามารถควบคุมสารสนเทศใหหยุดชั่วคราว เดินหนา ถอยหลัง          
ทําใหสามารถประมวลสารสนเทศไดสอดคลองกับความสามารถของแตละบุคคลดีมาก 
และ 3) ดานประเมินผล พบวา มีความตรงเชิงทฤษฎีที่นํามาเปนพื้นฐานในการออกแบบ
กรอบแนวคิดประกอบดวย (1) วิธีการสอนแบบโยนิโสมนสิการ (สุมน อมรวิวัฒน, 
2542) (2) วิธีการสอนแบบอริยสัจ 4 (สาโรช บัวศรี, 2526) และ (3) กระบวนการทาง
ปญญา (ประเวศ วะสี, 2542) ในองคประกอบของกรอบแนวคิดในการออกแบบแสดง
ใหเห็นวา ทฤษฎีที่ใชเปนพื้นฐานเขาไปปรากฏอยูอยางเดนชัดและอาศัยหลักการที่
ถูกตอง ดังนี้ สถานการณปญหา (Problem-base) สอดคลองกับพื้นฐานวิธีการสอน
แบบโยนิโสมนสิการ (สุมน อมรวิวัฒน, 2542) และ วิธีการสอนแบบอริยสัจ 4 
(สาโรช บัวศรี, 2526) วิเคราะหปญหา (Problem analysis) สอดคลองกับพื้นฐาน
วิธีการสอนแบบอริยสัจ 4 (สาโรช บัวศรี, 2526) แหลงความรู (Resources) สอดคลอง
กับพื้นฐานมาจากการหลักการวิธีการสอนแบบอริยสัจ 4 (สาโรช บัวศรี, 2526) ฐานการ
ช วย เห ลื อ  (Scaffolding) สอ ดคล อ งกั บ  Social Constructivist ขอ ง Vygotsky             
ศูนยพัฒนาทักษะการเก็บรวบรวมขอมูล สอดคลองกับพื้นฐานวิธีการสอนแบบ             
โยนิโสมนสิการ (สุมน อมรวิวัฒน, 2542) วิธีการสอนแบบอริยสัจ 4 (สาโรช บัวศรี, 
2526) และหลักการกระบวนการทางปญญา (ประเวศ วะสี, 2542) ศูนยฝกปุจฉา
วิสัชนาสอดคลองกับพื้นฐานกระบวนการทางปญญา (ประเวศ วะสี, 2542) ศูนยการ
ตัดสินใจสอดคลองกับพื้นฐานวิธีการสอนแบบโยนิโสมนสิการ (สุมน อมรวิวัฒน, 2542)
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และ วิธีการสอนแบบอริยสัจ 4 (สาโรช บัวศรี, 2526) และควรเพิ่มเติมเกี่ยวกับหลักการ
หรือทฤษฎีที่เกี่ยวกับการตัดสินใจวามีกระบวนการอยางไร ศูนยฝกทดลองและพิสูจนผล
สอดคลองกับพื้นฐานวิธีการสอนแบบอริยสัจ 4 (สาโรช บัวศรี, 2526) และ วิธีการสอน
แบบโยนิโสมนสิการ (สุมน อมรวิวัฒน, 2542) ควรเพิ่มการฝกทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตรที่เกี่ยวของ ศูนยภูมิปญญา  แตควรเพิ่มวิธีคิดแบบภูมิปญญาและหลักการ
ทางวิทยาศาสตร ศูนยแลกเปลี่ยนเรียนรูสอดคลองกับพื้นฐานวิธีการสอนแบบ           
โยนิโสมนสิการ (สุมน อมรวิวัฒน, 2542) และ วิธีการสอนแบบอริยสัจ 4 (สาโรช บัวศรี, 
2526) ศูนยสรางคานิยม ศูนยบูรณาการ สอดคลองกับพื้นฐานวิธีการสอนแบบ         
โยนิโสมนสิการ (สุมน อมรวิวัฒน, 2542) และ วิธีการสอนแบบอริยสัจ 4 (สาโรช บัวศรี, 
2526) และหลักการกระบวนการทางปญญา (ประเวศ วะส,ี 2542) แตควรเพิ่มหลักการ
ของการตัดสนิใจที่ชัดเจนวามีกระบวนการอยางไร 
 9. ผูวิจัยไดนํานวัตกรรมการเรียนรูที่สงเสริมการสรางความรูของผู เรียน             
บนพื้นฐานภูมิปญญาและมิติวิถีไทยที่ปรับปรุงแกไขมาใชในบริบทจริง  
 10. ใหผูเรียนเรียนดวยนวัตกรรมการเรียนรูที่สงเสริมการสรางความรูของ
ผูเรียนบนพื้นฐานภูมิปญญาและมิติวิถีไทย โดยแบงกลุมผูเรียน กลุมละ 3 คน ครูนําเขา
สูบทเรียนโดยการเชื่อมโยงความรูเดิมกับความรูใหม และกลุมผูเรียนเขาศึกษาเริ่มจาก        
(1) สถานการณปญหา (2) ศูนยวิเคราะหปญหา (3) แหลงความรู (4) ฐานการชวยเหลือ 
(5) ศูนยพัฒนาทักษะการเก็บรวบรวมขอมูล (6) ศูนยฝกปุจฉาวิสัชนา (7) ศูนยการ
ตัดสินใจ (8) ศูนยฝกทดลองและพิสูจนผล (9) ศูนยแลกเปลี่ยนเรียนรู (10) ศูนย                 
ภูมิปญญา (11) ศูนยสรางคานิยม (12) ศูนยฝกบูรณาการ ผูเรียนอาจเขาศึกษาทั้งหมด
หรือบางศูนย จนกระทั่งสามารถแกปญหาและตอบภารกิจการเรียนรูไดสําเร็จ 
 11. ผู เรียนทําแบบสํารวจความคิดเห็นของผู เรียนฯ แบบประเมินตนเอง
เกี่ยวกับคานิยมพื้นฐานและผูวิจัยสัมภาษณผูเรียนเพื่อศึกษาการสรางความรูของผูเรียน 
หลังจากการเรียนดวยนวัตกรรมการเรียนรูที่สงเสริมการสรางความรูของผูเรียนบน
พื้นฐานภูมิปญญาและมิติวิถีไทย  
 
การวิเคราะหขอมูล 

1. วิธีการออกแบบ มีวิธีการวิเคราะหขอมูลดังนี ้ 
  1.1 กรอบแนวคิดเชิ งทฤษฎี  (Theoretical framework) ที่ ไดมาจาก
หลักการ ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวของดวยการวิจัยเอกสาร (Document analysis) 
วิเคราะหขอมูลโดยการบรรยายเชิงวิเคราะหและสรุปตีความสภาพบริบทเกี่ยวกับการ
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จัดการเรียนรูวิทยาศาสตร เก็บรวบรวมโดยแบบสํารวจความคิดเห็นฯ วิเคราะหขอมูล
โดยใชการสรุปตีความ สวนขอมูลที่ไดมาจากการสัมภาษณเชิงลึกทําการวิเคราะหขอมูล
โดยการบรรยายเชิงวิเคราะหและสรุปตีความ 
  1.2 กรอบแนวคิดการออกแบบที่ไดมาจากกรอบแนวคิดเชิงทฤษฎีและ
สภาพบริบทเกี่ยวกับการจัดการเรียนรูวิเคราะหขอมูลโดยการบรรยายเชิงวิเคราะหและ
สรุปตีความ  
 2.  การตรวจสอบคุณภาพการออกแบบนวัตกรรมการเรียนรูท่ีสงเสริมการสราง
ความรูของผูเรียนบนพื้นฐานภูมิปญญาและมิติวิถีไทย ความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ
เกี่ยวกับการออกแบบที่ไดมาจากแบบประเมิน สําหรับผูเชี่ยวชาญ ทําการวิเคราะห
ขอมูลโดยใชการสรุปตีความ ประกอบดวย 3 ดาน คือ ดานเนื้อหา ดานการเรียนดวย
มัลติมีเดียและดานการออกแบบที่สงเสริมการสรางความรูของผู เรียนบนพื้นฐาน               
ภูมิปญญาและมิติวิถีไทย  
 3. ความคิดเห็นของผูเรียนที่มีตอการเรียนดวยนวัตกรรมการเรียนรูที่สงเสริม
การสรางความรูของผูเรียนบนพื้นฐานภูมิปญญาและมิติวิถีไทยใชวิธีการวิเคราะหขอมูล
โดยการตีความ และสรุป จากแบบสํารวจความคิดเห็นของผูเรียน รวมทั้งขอมูลเชิง
คุณภาพที่ไดจากการสัมภาษณผูเรียน ประกอบดวย 3 ดาน คือ ดานเนื้อหา ดานการ
เรียนดวยมัลติมีเดียและดานการออกแบบที่สงเสริมการสรางความรูของผูเรียนบน
พื้นฐานภูมิปญญาและมิติวิถีไทย   
 4. การสรางความรูของผู เรียน ใชวิธีการวิเคราะหโปรโตคอล การอธิบาย 
ตีความ สรุป ขอมูลท่ีไดจากการสัมภาษณผูเรียน โดยอาศัยพื้นฐานของ สุมน อมรวิวัฒน 
(2542) สาโรช บัวศรี (2526) และประเวศ วะสี (2542) 
 5. คานิยมพื้นฐานของผูเรียน ใชวิธีการวิเคราะหขอมูล โดยใชคาสถิติพื้นฐาน

ไดแก คาเฉลี่ย ( x ) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ที่ไดจากแบบประเมินตนเอง
เกี่ยวกับคานิยมพื้นฐาน และแบบประเมินคานิยมพื้นฐานของครูและเพื่อนในชั้นเรียน 
และแปลความหมายโดยอาศัยจุดกึ่งกลางของคะแนนดังนี ้
  1.00 - 1.49 การปฏิบัติอยูในระดับปรับปรุงอยางยิ่ง 
  1.50 - 2.49 การปฏิบัติอยูในระดับปรับปรุง 
  2.50 - 3.49 การปฏิบัติอยูในระดับ ปานกลาง 
  3.50 - 4.49 การปฏิบัติอยูในระดับ ด ี
  4.50 - 5.00 การปฏิบัติอยูในระดับ ดีมาก 
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ผลการวิจัย 
 การศึกษาเกี่ยวกับการออกแบบและพัฒนานวัตกรรมการเรียนรูเพื่อสงเสริมการ
สรางความรูของผูเรียนบนพื้นฐานภูมิปญญาและมิติวิถีไทย โดยไดดําเนินการศึกษา 
ประกอบดวย 3 กระบวนการ คือ กระบวนการออกแบบ กระบวนการพัฒนา และ 
กระบวนการประเมิน ผลจากการวิจัยสามารถสรุปไดดังนี ้
 1. กระบวนการออกแบบ (Design process) ในกระบวนการนี้ทําการศึกษา 
วิเคราะห ทฤษฎีและหลักการเรียนรูที่สงเสริมการสรางความรูบนพื้นฐานภูมิปญญาและ
มิติวิถีไทย ไดแก วิธีการสอนแบบอริยสัจ 4 วิธีการพัฒนาปญญาแบบโยนิโสมนสิการ 
วิธีการพัฒนาปญญา (ประเวศ วะสี, 2542) ซึ่งประกอบดวยสาระสําคัญในการสราง
ความรู คือ ดวยการนําเสนอปญหา เปดโอกาสใหนักเรียนรวมกันทําความเขาใจปญหา
และออกแบบปญหาที่มีลักษณะที่กระตุนใหนักเรียนเกิดความตระหนักวาเปนปญหาของ
ทุกคน ทุกคนมีสวนเกี่ยวของกับปญหานั้น และทุกคนจะตองรวมมือกันแกปญหา เพื่อ
ความสุขของทุกๆคน ครูชวยนักเรียนใหไดศึกษา พิจารณาดูปญหาที่เกิดขึ้นดวยตนเอง
ดวยความรอบคอบ และพยายามกําหนดขอบเขตของปญหาซึ่งนักเรียนจะตองคิด
หาทางแกไขปญหาจนสําเร็จ จากนั้นใหนักเรียนทดลองและเก็บขอมูล และวิเคราะห
ขอมูล มีการตัดสินใจ ใหเหตุผล ฝกทักษะทางปญญา แลวนําขอความรูที่ไดมาสรุปผล 
จากผลการออกแบบดังกลาวขางตนที่สังเคราะหจากอาศัยพื้นฐานการสรางความรูแบบ
มิติวิถีไทย (สุมน อมรวิวัฒน, 2542; สาโรช บัวศรี, 2526; และประเวศ วะสี, 2542) 
แสดงใหเห็นวามุงสงเสริมผูเรียนในการสรางความรู โดยการฝกใหผูเรียนไดสังเกต               
สิ่งรอบตัว เกิดความสงสัย ตั้งคําถามและการเสาะหาความรูจากการฟง สอบถาม และ
จากแหลงการเรียนรูตางๆ นอกจากนี้ยังฝกใหมีการวิเคราะห วิจัยเพื่อใหผูเรียนพบ
ความรูใหม และเชื่อมโยงบูรณาการสิ่งที่คนพบใหเห็น และฝกการเขียนเรียบเรียงทาง
วิชาการ เพื่อนําเสนอความคิดในลักษณะที่ประณีตขึ้น นั่นก็คือ วิธีการสรางความรูที่มี
พื้นฐานมิติวิถีไทยที่ไดจากการสังเคราะห ซึ่งผูเรียนตองผานการแกปญหาดวยตนเอง ซึ่ง
มีความสอดคลองกับทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต จากผลการศึกษาในกระบวนการออกแบบ 
คณะผูวิจัยไดสังเคราะหกรอบแนวคิดการออกแบบและองคประกอบนวัตกรรมการ
เรียนรูเพื่อสงเสริมการสรางความรูของผูเรียนบนพื้นฐานภูมิปญญาและมิติวิถีไทย 
ประกอบดวย (1) สถานการณปญหา (2) ศูนยวิเคราะหปญหา (3) แหลงความรู (4) ฐาน
การชวยเหลือ (5) ศูนยพัฒนาทักษะการเก็บรวบรวมขอมูล (6) ศูนยฝกปุจฉาวิสัชนา (7) 
ศูนยการตัดสินใจ (8) ศูนยฝกทดลองและพิสูจนผล (9) ศูนยแลกเปลี่ยนเรียนรู (10) 
ศูนยภูมิปญญา (11) ศูนยสรางคานิยม (12) ศูนยฝกบูรณาการดังมีรายละเอียด ตอไปนี ้ 
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1) สถานการณปญหา พัฒนาโดยการวิเคราะหความคิดรวบยอดที่สําคัญของเนื้อหา
สาระการเรียนรูวิทยาศาสตร มาผูกปมเปนเรื่องราวที่เกี่ยวของกับชีวิตจริง สําหรับการ
พัฒนาสถานการณปญหาสําหรับชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 เรื่อง ดิน จํานวน 3 สถานการณ
ปญหา คือ ดินเกิดขึ้นไดอยางไร ใชดินอยางไรใหเกิดประโยชน และ แกปญหาดินได
อยางไร 2) ศูนยวิเคราะหปญหา สรางสถานการณปญหาใหผูเรียนวิเคราะหเพื่อหา
ปญหาที่แทจริงคืออะไร วิเคราะหหาสาเหตุของปญหาวาเกิดขึ้นมาจากอะไร ทําความ
เขาใจและสรางความตระหนักกับปญหา คิดหาแนวทางแกปญหาที่เปนไปได (คําตอบ
ลวงหนา) ในลักษณะความสัมพันธระหวางเหตุและผล โดยอาศัยการสังเกตความรู 
ประสบการณเดิมเปนพื้นฐาน 3) แหลงความรูมีการออกแบบสารที่เอื้อตอการแสวงหา
แนวทางแกปญหา งายตอความเขาใจของผูเรียน เชน การนําเสนอสารสนเทศดวย
แผนผังความคิดที่แสดงความสัมพันธของเนื้อหาทั้งหมด การใชกราฟก ภาพเคลื่อนไหว 
เพื่อแสดงการเปลี่ยนแปลงของวัตถุตางๆ การเนนสารสนเทศที่สําคัญ เชน การใชสี           
การใชขนาด การขีดเสนใต ฯลฯเพื่อชวยในการประมวลสารสนเทศ 4) ฐานการ
ชวยเหลือ ประกอบดวย 4 ฐาน คือ ฐานการชวยเหลือดานความคิดรวบยอด 
(Conceptual scaffolding) เรียกวา ผูใหญคอน ฐานการชวยเหลือเกี่ยวกับการคิด 
(Metacognitive scaffolding) เรียกวา ผูใหญเมตตา ฐานการชวยเหลือกระบวนการ 
(Procedural scaffolding) เรียกวา  ผู ใหญ โปร ฐานการช วย เหลือด านกลยุทธ 
(Strategic scaffolding) เรียกวา ผูใหญยุทธศาสตร 5) ศูนยพัฒนาทักษะการเก็บ
รวบรวมขอมูล ออกแบบเปนหองปฏิบัติการที่ใหผูเรียนไดฝกฟง ฝกบันทึก ฝกวิจัยเพื่อ
คนหาคําตอบ 6) ศูนยฝกปุจฉาวิสัชนา ออกแบบในลักษณะที่ฝกฝนการถามตอบ             
7) ศูนยการตัดสินใจ สรางเปนสถานการณที่ใหผูเรียนไดเลือกตัดสินใจโดยใชเหตุผล         
8) ศูนยฝกทดลองและพิสูจนผล พัฒนาโดยสรางเปนหองปฏิบัติการเสมือนที่ผูเรียน
สามารถจัดกระทําไดเหมือนการทดลองจริงและฝกทักษะที่จําเปนสําหรับการทดลอง      
9) ศูนยแลกเปลี่ยนเรียนรู 10) ศูนยภูมิปญญา นําเสนอในรูปแบบของวีดิทัศนที่แสดง
กระบวนการของภูมิปญญา ความเชื่อ การเกิด การตอยอดภูมิปญญา และแสดงใหเห็น
หลักการทางวิทยาศาสตรที่เกี่ยวของและสอดคลอง 11) ศูนยสรางคานิยมการนําเสนอ
นิทานคุณธรรมที่ปลูกฝงคานิยมที่ดี 5 ประการ คือ การพึ่งตนเอง ขยันหมั่นเพียร และมี
ความรับผิดชอบ การประหยัดและออม การมีระเบียบวินัยและเคารพกฎหมาย การ
ปฏิบัติตามคุณธรรมของศาสนา ความรักชาติ ศาสน กษัตริย 12) ศูนยฝกบูรณาการ 
ออกแบบโดยกําหนดสถานการณปญหาที่เกิดในสภาพจริงเกี่ยวกับปญหาดิน ที่ผูเรียน
จะตองวิเคราะหใหเห็นความเชื่อมโยงระหวางวิถีชีวิตของคน ชุมชน อุตสาหกรรม             
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มีผลกระทบซึ่งกันและกันอยางไร รวมถึงที่กอใหเกิดอันตรายตอการตนเองและ
สิ่งแวดลอม 
 2. กระบวนการพัฒนา (Development process) ในกระบวนการนี้ คณะ
นักวิจัยไดสรางและพัฒนานวัตกรรมการเรียนรูเพื่อสงเสริมการสรางความรูของผูเรียน
บนพื้นฐานภูมิปญญาและมิติวิถีไทย 12 องคประกอบ ไดแก (1) สถานการณปญหา           
(2) ศูนยวิเคราะหปญหา (3) แหลงความรู (4) ฐานการชวยเหลือ (5) ศูนยพัฒนาทักษะการ
เก็บรวบรวมขอมูล (6) ศูนยฝกปุจฉาวิสัชนา (7) ศูนยการตัดสินใจ (8) ศูนยฝกทดลองและ
พิสูจนผล (9) ศูนยแลกเปลี่ยนเรียนรู (10) ศูนยภูมิปญญา (11) ศูนยสรางคานิยม (12) 
ศูนยฝกบรูณาการ ตามพื้นฐานในกระบวนการออกแบบขางตน ดังแสดงในภาพขางลาง 
 

 
ภาพท่ี 3 แสดงหนาจอนวัตกรรมการเรียนรูฯ เรื่อง ดิน สําหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 4 

 

 
ภาพท่ี 4 แสดงหนาจอสถานการณปญหาดินเกิดขึ้นไดอยางไร 
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ภาพท่ี 5 แสดงหนาจอฝกการวิเคราะหปญหา เรื่องดิน 

 

 
ภาพท่ี 6 แสดงหนาจอการออกแบบสารสนเทศในศูนยสานสนเทศ  
ที่อาศัยหลักการจัดระเบียบสารสนเทศเพ่ือใหผูเรียนเรียนรูไดงาย 

 

 
ภาพท่ี 7  แสดงหนาจอการออกแบบฐานการชวยเหลือ 



วารสารมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร ปที่ 9 ฉบับที่ 1 มกราคม – มิถุนายน 2561 

- 152 - 

 
ภาพท่ี 8 แสดงหนาจอหอง LAB ฝกเก็บรวบรวมขอมูลดิน 

 

 
ภาพท่ี 9  แสดงหนาจอการฝกตั้งคําถาม เรื่อง ดิน 

 

 
ภาพท่ี 10 แสดงหนาจอศูนยการตัดสินใจ เรื่อง ดิน 
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ภาพท่ี 11 แสดงหนาจอการทดลอง เรื่องดิน ขั้นตอนที่ 1 

 

 
ภาพท่ี 12 แสดงหนาจอศูนยบูรณาการ เรื่อง ดิน 

 

 
ภาพท่ี 13 แสดงหนาจอศูนยสรางคานิยม 
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 3. กระบวนการประเมิน (Evaluation process) ในกระบวนการนี้ เปนการ
ตรวจสอบคุณภาพของนวัตกรรมการเรียนรูที่สงเสริมการสรางความรูของผูเรียนบน
พื้นฐานภูมิปญญาและมิติวิถีไทย โดยอาศัยพื้นฐานการประเมินของ สุมาลี ชัยเจริญ 
(2557) พบวานวัตกรรมการเรียนรูที่สงเสริมการสรางความรูของผูเรียนบนพื้นฐาน             
ภูมิปญญาและมิติวิถีไทย มีคุณภาพ ท้ัง 5 ดาน คือ (1) การประเมินผลผลิต ที่ประเมิน
โดยผูเชี่ยวชาญ สามารถสรุปไดวา การออกแบบนวัตกรรมฯ มีความสอดคลองกับ
หลักการและทฤษฎีที่นํามาเปนพื้นฐาน และสามารถสงเสริมการสรางความรูของผูเรียน
บนพื้นฐานภูมิปญญาและมิติวิถีไทย ซึ่งมีขอเสนอใหปรับปรุงเกี่ยวกับภาษา และการ
กระตุนใหคิด รวมทั้งการใชสมรรถนะของสื่อมัลติมีเดียสําหรับการสงเสริมการสราง
ความรู (2) การประเมินบริบทการใช พบวา จํานวนผูเรียน 3 คนตอกลุมในการเรียน
ดวยนวัตกรรมฯ มีความเหมาะสมในการรวมมือกันแกปญหา แลกเปลี่ยนเรียนรู และ
ชวยใหเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ (3) การประเมินดานความคิดเห็นของผูเรียน 
พบวา ผูเรียนมีความพึงพอใจตอการใชนวัตกรรมฯ เชน เปดโอกาสใหเรียนรูตามความ
ตองการของตนเอง ทําใหรูจักคิดดวยตนเอง ไดฝกทักษะการใชคอมพิวเตอรในการเรียน
และการแกปญหาและสามารถคนพบคําตอบดวยตนเอง นอกจากนี้ผูเรียนสวนใหญ
แสดงความคิดเห็นเพิ่มเติมวาการเรียนดวยนวัตกรรมฯดีกวาการสอนแบบปกติท่ีใหเรียน
จากหนังสือเรียน และทําแบบฝกหัด ซึ่งไมไดเรียนรูคนหาคําตอบและลงมือกระทําการ
เรียนรู ด วยตน เอ ง (4) ก ารประ เมิ นด านความสามารถทางด านก ารปฏิ บั ติ 
(Performance) ของผูเรียน ที่พบวา ผูเรียนสามารถสรางความรูบนพื้นฐานภูมิปญญา
และมิติวิถีไทย รวมทั้งคาเฉลี่ยระดับการปฏิบัติเกี่ยวกับคานิยมพื้นฐานของผูเรียนทุก
ระดับชั้นอยู ในระดับดี ( x  = 3.42, S.D. = 0.15) และ (5) การประเมินผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของผูเรียน ( x= 16.30, S.D. = 0.14) ซึ่งผานเกณฑรอยละ 80  
 
สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 
 จากการศึกษาเกี่ยวกับการออกแบบและพัฒนานวัตกรรมการเรียนรูที่สงเสริมการ
สรางความรูของผูเรียนบนพื้นฐานภูมิปญญาและมิติวิถีไทย พบวา มีองคประกอบที่สําคัญ
คือ (1) สถานการณปญหา (2) ศูนยวิเคราะหปญหา (3) แหลงความรู (4) ฐานการชวยเหลือ 
(5) ศูนยพัฒนาทักษะการเก็บรวบรวมขอมูล (6) ศูนยฝกปุจฉาวิสัชนา (7) ศูนยการตัดสินใจ 
(8) ศูนยฝกทดลองและพิสูจนผล (9) ศูนยแลกเปลี่ยนเรียนรู  (10) ศูนยภูมิปญญา              
(11) ศูนยสรางคานิยม (12) ศูนยฝกบูรณาการ  การพัฒนานวัตกรรมฯในการวิจัยครั้งนี้
สอดคลองกับการศึกษาของสุชาติ วัฒนาชัย และคณะ (2550) ที่ไดศึกษาการออกแบบ
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นวัตกรรมการเรียนรูที่สงเสริมการคิด และงานวิจัยของสุชาติ วัฒนชัย และคณะ (2551) ที่
ไดศึกษาการออกแบบและพัฒนานวัตกรรมการเรียนรูที่สงเสริมศักยภาพการเรียนรูทาง
สมองของผูเรียนโดยใช Brain-based learning ที่อาศัยการนําเสนอในรูปแบบคอมพิวเตอร
มัลติมีเดียซึ่งผลที่ไดคือนวัตกรรมเรียนรูที่มีประสิทธิภาพ และยังสอดคลองกับสุมาลี           
ชัยเจริญ และคณะ (2547) ที่ไดพัฒนาโมเดลการสรางความรูโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
และสุมาลี ชัยเจริญ และคณะ (2550) ที่ไดศึกษาการออกแบบและพัฒนาโมเดลตนแบบ
สิ่งแวดลอมทางการเรียนรูบนเครือขายที่สงเสริมการสรางความรูตามแนวคอนสตรัคติวิสต 
แตสําหรับงานวิจัยครั้งนี้ไดมีองคประกอบของนวัตกรรมที่สงเสริมการสรางความรูบน
พื้นฐานภูมิปญญาและมิติวิถีไทย โดยเฉพาะอยางยิ่งทฤษฎีที่เปนพื้นฐานนํามาจากทฤษฎีที่
สงเสริมการสรางความรูตามแนวคิดของสังคมไทย คือ วิธีการสอนแบบอริยสัจ 4 วิธีการ
พัฒนาปญญาแบบโยนิโสมนสิการ วิธีการพัฒนาปญญาแบบโยนิโสมนสิการ และยังมีการ
หลอมภูมิปญญาไทยที่ไดจากการศึกษาจากที่มีทองถิ่นรวมทั้งวิเคราะหหลักการทาง
วิทยาศาสตรที่ใชในภูมิปญญา โดยที่งานของสุมาลี ชัยเจริญ และคณะ (2547, 2550) จะใช
เฉพาะหลักการตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตเปนหลักและอาศัยคุณลักษณะของสื่อบน
เครือขาย (Web-based learning) สวนสุชาติ วัฒนชัยและคณะ (2550) จะใชทฤษฎี           
คอนสตรัคติวิสตเปนหลักเชนเดียวกับสุมาลี ชัยเจริญ และคณะ (2547, 2550) และมี
องคประกอบที่สงเสริมการคิด และตางจากสุชาติ วัฒนชัยและคณะ (2551) ท่ีจะมี
องคประกอบที่สงเสริมศักยภาพการเรียนรูทางสมองของผู เรียนโดยใช Brain-based 
learning ผลงานวิจัยท่ีผานมาสวนใหญจะอาศัยพื้นฐานจากทฤษฎีทางตะวันตก แตสําหรับ
ขอคนพบที่สําคัญของการวิจัยครั้งนี้คือการใชทฤษฎีการสรางความรูของคนไทยและ              
ภูมิปญญาไทยในการออกแบบและสรางนวัตกรรมการเรียนรูที่สงเสริมการสรางความรูของ
ผูเรียนบนพื้นฐานภูมิปญญาและมิติวิถีไทย   
 
ขอเสนอแนะเพื่อการวิจัย 
  1. ควรศึกษาผลของการออกแบบแตละองคประกอบวาสงเสริมการสรางความรู
ของผูเรียนไดอยางไร เชน สถานการณปญหา และการออกแบบฐานการชวยเหลือ        
เพื่อนําไปใชในการออกแบบนวัตกรรมการเรียนรูที่สงเสริมการสรางความรูของผูเรียน
บนพื้นฐานภูมิปญญาและมิติวิถีไทย   
 2. ควรศึกษาผลของสื่อหรือระบบสัญลักษณของสื่อที่ชวยสงเสริมการสราง
ความรูของผู เรียนบนพื้นฐานภูมิปญญาและมิติวิถี ไทยที่มีตอกระบวนการทาง               
พุทธิปญญาของผูเรียน (Cognitive effect)  
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