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พันธกิจ 

1. สร้ำงบัณฑิตที่มีคุณภำพด้ำนกำรศึกษำและกำรปฏิบัติวิชำชีพ 
2. วิจัยและสร้ำงนวัตกรรมเพ่ือให้เกิดองค์ควำมรู้ใหม่และผลงำนสร้ำงสรรค์ที่สำมำรถน ำไปประยุกต์ใช้  

ในภูมิภำคลุ่มน้ ำโขงและอำเซียน 
3. บริกำรวิชำกำรและเสริมสร้ำงควำมร่วมมือกับชุมชน สังคม ในภูมิภำคลุ่มน้ ำโขง 
4. ท ำนุบ ำรุง ฟื้นฟู ศิลปวัฒนธรรมอันดีงำมของท้องถิ่นและภูมิภำคลุ่มน้ ำโขง 
 

วัตถุประสงค ์ 
      1. เพ่ือจัดกำรเรียนสอน และผลิตบัณฑิต ในระดับปริญญำตรี ให้ได้มำตรฐำนคุณภำพกำรศึกษำ  
 ที่เน้นผู้เรียนเป็นส ำคัญ และสอดคล้องกับควำมต้องกำรของท้องถิ่นและประเทศ 

2. เพ่ือส่งเสริมกำรวิจัยและผลิตผลงำนสร้ำงสรรค์ ที่มีกำรเผยแพร่ และสำมำรถน ำไปประยุกต์ใช้เพ่ือกำร
พัฒนำท้องถิ่นและประเทศ และสร้ำงมูลค่ำเพ่ิมทำงเศรษฐกิจ 

3. เพ่ือให้บริกำรวิชำกำรในสำขำออกแบบนวัตศิลป์ ในกำรส่งเสริมกำรสร้ำงมูลค่ำเพ่ิมทำงเศรษฐกิจ  
กำรสร้ำงสังคมและชุมชนเข้มแข็ง  

4. เพ่ืออนุรักษ์ศิลปวัฒนธรรมและจริยธรรมอันดีงำมให้คงอยู่ และเจริญงอกงำมในสังคมอันเป็นกำร  
สืบทอดองค์ควำมรู้ และน ำมำใช้ประโยชน์ให้กับสังคมปัจจุบัน และอนำคต  

 
โทรศัพท์ : 045353742 
เว็บไซต์ : http://www.ap.ubu.ac.th 
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อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
 1) ผู้ช่วยศำสตรำจำรย์กัญญำ  จึงวิมุติพันธ์ 
          2) รองศำสตรำจำรย์สิทธิชัย  สมำนชำติ 
          3) นำยชัยบพิธ  พลศรี 
          4) นำงสำวเทพิญ  แก้ววรสูตร 
          5) นำงสำวพัชริดำ  ปรีเปรม 
 
ปรัชญาของหลักสูตร  

มุ่งผลิตบัณฑิตให้มีควำมรู้ทำงวิชำกำรและทักษะวิชำชีพด้ำนนวัตกรรมกำรออกแบบที่บูรณำกำรร่วมกัน

ระหว่ำงทักษะฝีมือและกำรใช้เทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับกำรออกแบบ มีทักษะกำรเป็นผู้ประกอบกำรด้ำนดิจิทัลอำร์ต

และกำรออกแบบที่มีคุณธรรมจริยธรรมและจรรยำบรรณในวิชำชีพ มีทักษะในกำรใช้ควำมรู้ทำงวิชำกำรและทักษะ

วิชำชีพร่วมกับกำรใช้เทคโนโลยีเพ่ือกำรพัฒนำและยกระดับคุณภำพชีวิต บนรำกฐำนทำงศิลปวัฒนธรรมพ้ืนถิ่นลุ่มน้ ำ

โขงเพ่ือยกระดับวิถีชีวิตชุมชน  

 
วัตถุประสงค์ของหลักสูตร  
 เมื่อส ำเร็จกำรศึกษำจำกหลักสูตรนี้แล้ว บัณฑิตมีสมรรถนะ ดังนี้  

1.3.1 มีควำมรู้ควำมสำมำรถทำงวิชำกำรและทักษะทำงวิชำชีพด้ำนนวัตกรรมกำรออกแบบรวมไปถึง
กำรบูรณำกำรกำรใช้เทคโนโลยีที่เก่ียวข้องกับกำรออกแบบ 

1.3.2 มีควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำด้ำนกำรออกแบบผ่ำนกระบวนกำรวิเครำะห์กำรออกแบบร่วมกับ
เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อกำรพัฒนำและยกระดับคุณภำพชีวิต 
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1.3.3 มีทักษะด้ำนกำรเป็นบูรณำกำรองค์ควำมรู้ระหว่ำงเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับกำรออกแบบกับ
ศิลปวัฒนธรรมพื้นถ่ินลุ่มน้ ำโขงเพ่ือกำรพัฒนำและยกระดับคุณภำพชีวิต 

1.3.4 มีทักษะด้ำนกำรเป็นผู้ประกอบกำรด้ำนกำรออกแบบ 
 1.3.5 มีทักษะในกำรท ำงำนร่วมกับผู้อ่ืนและกำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศในกำรสื่อสำรเป็นอย่ำงดี 
 1.3.6 มีคุณธรรม จริยธรรม และจรรยำบรรณวิชำชีพที่รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 

 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐาน 
1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
1.1 มีศีลธรรม คุณธรรม และจรรยำอันดีงำมในกำรด ำรงชีวิตแบบพอเพียง มีควำมเพียร มุ่งม่ัน มำนะและบำกบั่น 
1.2 มีควำมกล้ำหำญทำงจริยธรรม ยึดมั่นในควำมถูกต้อง มีระเบียบวินัย มีควำมซื่อสัตย์และมีจิตส ำนึก 
1.3 รู้คุณค่ำ รักษ์ควำมเป็นไทยและภูมิปัญญำไทย 
1.4 ซื่อสัตย์สุจริต มีวินัย และมีควำมรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม  
1.5 มีทัศนคติที่เปิดกว้ำง ยอมรับฟังแนวคิดของผู้อื่น  
1.6 มีจิตอำสำ จิตส ำนึกสำธำรณะ 
2. ด้านความรู้ 
2.1 มีควำมรู้และสำมำรถเชื่อมโยงน ำไปประยุกต์ใช้ในกำรด ำเนินชีวิตได้ 
2.2 รอบรู้ในศำสตร์ทำงศิลปกรรม และศำสตร์อ่ืนที่เกี่ยวข้อง 
2.3 มีควำมสำมำรถในกำรค้นคว้ำ แก้ปัญหำ และพัฒนำทำงด้ำนศิลปกรรมศำสตร์อย่ำงเป็นระบบ 
2.4 มีควำมรู้ในทำงศิลปะที่สัมพันธ์กับบริบททำงสังคม ภูมิปัญญำและวัฒนธรรม 
2.5 มีควำมรู้เกี่ยวกับมำตรฐำนหรือธรรมเนียมปฏิบัติในกำรประกอบวิชำชีพด้ำนศิลปกรรมศำสตร์ในสำขำวิชำ 
ที่ศึกษำ 
3. ด้านทักษะทางปัญญา 
3.1 มีทักษะกำรเรียนรู้และรู้เท่ำทันกำรเปลี่ยนแปลงของสังคมและของโลก เพื่อด ำรงตนอยู่ในสังคมพหุวัฒนธรรม
ภำยใต้กระแสโลกำภิวัตน์ได้  
3.2 มีทักษะกำรคิดแบบองค์รวม คิดแบบสร้ำงสรรค์ คิดแบบกำรเป็นผู้ประกอบกำรและสำมำรถแก้ปัญหำต่ำง ๆ ได้ 
3.3 สำมำรถค้นคว้ำ รวบรวม และประเมินข้อมูลจำกแหล่งข้อมูลที่หลำกหลำยอย่ำงมีวิจำรณญำณ 
3.4 สำมำรถวิเครำะห์ สังเครำะห์ และเสนอแนวทำงแก้ไขปัญหำได้อย่ำงสร้ำงสรรค์ 
3.5 สำมำรถบูรณำกำรควำมรู้กับศำสตร์อ่ืนเพื่อสร้ำงสรรค์ผลงำนทำงวิชำกำรและวิชำชีพได้ 
3.6 มีควำมคิดสร้ำงสรรค์และมีปฏิภำณไหวพริบในกำรสร้ำงผลงำน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐาน 
 
4. ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
4.1 มีควำมรับผิดชอบต่อสังคมและชีวิตอย่ำงสมดุล   
4.2 เป็นพลเมืองดีที่เข้มแข็ง เข้ำใจสังคมและวัฒนธรรมเพื่อนบ้ำนและวัฒนธรรมสำกล 
4.3 มีควำมเป็นผู้น ำ ผู้ตำมท่ีดี สำมัคคีและมีส่วนร่วมในกำรท ำงำนเป็นทีม   
4.4 มีค่ำนิยมและวิสัยทัศน์ที่ดี มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีและรับฟังควำมคิดเห็นของผู้อ่ืน  
4.5 มีภำวะผู้น ำ เข้ำใจบทบำทหน้ำที่ของตนเอง รับฟังควำมคิดเห็นของผู้อื่นและมนุษยสัมพันธ์ที่ดี 
4.6 มีควำมรับผิดชอบต่องำนของตนเองและสำมำรถท ำงำนร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ 
4.7 สำมำรถแสดงควำมคิดเห็นอย่ำงมีเหตุผล ตรงไปตรงมำและเคำรพในควำมคิดเห็นที่แตกต่ำง 
5. ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
5.1 มีทักษะกำรใช้ภำษำเพ่ือกำรสื่อสำร ทั้งกำรพูด กำรฟัง กำรอ่ำนและกำรเขียน 
5.2 มีทักษะกำรคิดค ำนวณและวิเครำะห์เชิงตัวเลขและสำมำรถประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ ำวันได้ 
5.3 ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลที่หลำกหลำยในกำรสืบค้นข้อมูล สร้ำงสรรค์งำน และวิเครำะห์อย่ำงรู้เท่ำทัน    
5.4 สำมำรถสื่อสำรด้วยกำรพูดฟัง อ่ำน เขียนในกำรสื่อสำรโดยทั่วไป ตลอดจนใช้วิธีกำรสื่อสำรทำงศิลปกรรมและ
น ำเสนองำนได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ  
5.5 สำมำรถเลือกใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศในกำรสืบค้นข้อมูลเพื่อกำรสร้ำงสรรค์ผลงำน หรือกำรน ำเสนอผลงำน 
ได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ  
5.6 มีควำมสำมำรถในกำรประยุกต์ใช้ควำมรู้เชิงตัวเลข หรือเทคโนโลยีที่เหมำะสม ส ำหรับงำนศิลปกรรม 
6. ด้านทักษะปฏิบัติ 
6.1 สำมำรถใช้ทักษะปฏิบัติทำงศิลปกรรมศำสตร์ในกำรสร้ำงสรรค์ผลงำนของตน 
 
สมรรถนะของนักศึกษาแต่ละชั้นปี  

ชั้นปีที่ สมรรถนะช้ันปี  
1 1) สำมำรถอธิบำยประวัติศำสตร์ศิลป์และกำรออกแบบ และองค์ประกอบศิลป์  

2) มีทักษะกำรวำดเส้นพ้ืนฐำน กำรจัดองค์ประกอบศิลป์ กำรวำดเส้นเพ่ืองำนออกแบบ 
เขียนแบบผลิตภัณฑ์  
3) สำมำรถใช้คอมพิวเตอร์สองมิติเพ่ืองำนออกแบบกรำฟิก คอมพิวเตอร์สำมมิติเพ่ือกำรออกแบบ
และสร้ำงแบบจ ำลองผลิตภัณฑ์  
4) สำมำรถน ำเสนอผลงำนกำรออกแบบผ่ำนสื่อดิจิทัลในระบบออนไลน์และออฟไลน์ได้ 
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ชั้นปีที่ สมรรถนะช้ันปี  
5) มีคุณธรรม จริยธรรม และจรรยำบรรณที่รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 

2 1) สำมำรถวิเครำะห์ข้อมูลที่เกี่ยวกับกำรออกแบบเพ่ือคนทั้งมวล  
2) สำมำรถประยุกต์ข้อมูลจำกผลกำรวิเครำะห์ในหลักกำรออกแบบผลิตภัณฑ์จำกภูมิปัญญำท้องถิ่น

และเพ่ือคนทั้งมวล หรือ ออกแบบกรำฟิกสร้ำงสรรค์และภำพประกอบเพ่ืองำน 

ดิจิทัลอำร์ต หรือ ออกแบบแฟชั่นและสร้ำงสรรค์ผ่ำนสื่อดิจิทัลในระบบออนไลน์และออฟไลน์ได้ 

3) สำมำรถใช้ภำษำอังกฤษพื้นฐำนและภำษำไทยเพื่อกำรสื่อสำรได้ 
3 1) สำมำรถวิเครำะห์ข้อมูลเกี่ยวกับกำรตลำดทั้งออนไลน์และออฟไลน์เพ่ือประยุกต์ใช้ 

ในงำนออกแบบ ศิลปะและภูมิปัญญำช่ำงพ้ืนถิ่นลุ่มน้ ำโขง เพ่ือใช้ในกำรออกแบบที่เป็นมิตรต่อ
สิ่งแวดล้อม หรือ แอนิเมชั่นเพ่ืองำนมัลติมีเดีย หรือ ออกแบบโครงสร้ำงดัดแปลงของแฟชั่น 
สู่กำรสร้ำงแพทเทรินสร้ำงสรรค์ ผ่ำนสื่อดิจิทัล 
2) มีทักษะกำรถ่ำยภำพดิจิทัลเพ่ืองำนออกแบบ สำมำรถกำรออกแบบและจ ำลองกำรจัดแสดงสินค้ำ 

ประเมินผลกำรด ำเนินงำนสู่กำรเป็นผู้ประกอบกำรได้และมีประสบกำรณ์วิชำชีพ 

ด้ำนกำรออกแบบ 

3) สำมำรถท ำงำนร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
4 1) สำมำรถท ำงำนโครงกำรศิลปนิพนธ์จำกระเบียบวิธีวิจัยเพื่อกำรออกแบบและกำรออกแบบ 

พ้ืนถิ่นลุ่มน้ ำโขงร่วมสมัย  
2) สำมำรถวิเครำะห์ข้อมูลเพ่ือประยุกต์ใช้ในกำรออกแบบเชิงสร้ำงสรรค์ หรือ นวัตกรรมดิจิทัล
อำร์ตและมีเดีย หรือ นวัตกรรมแฟชั่นและสิ่งทอ  
3) สำมำรถสร้ำงสรรค์และน ำเสนอผลงำนออกแบบผ่ำนสื่อดิจิทัลในระบบออนไลน์และออฟไลน์ใน
รูปแบบของตนเองได้ 
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3.1.1 จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่ำ 131 หน่วยกิต 
3.1.2 โครงสร้างหลักสูตร ปริญญำตรี 4 ปี: ปริญญำตรีทำงวิชำกำร 
 

หมวดวิชา/กลุ่ม จ านวนหน่วยกิต 
1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 30 หน่วยกิต 

1.1 กลุ่มวิชาภาษา                                               จ านวน       
 1.1.1 กลุ่มภำษำไทย                                       จ ำนวน 
 1.1.2 กลุ่มภำษำอังกฤษ                                    จ ำนวน   

15 หน่วยกิต 
3 หน่วยกิต 

12 หน่วยกิต 
1.2 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์                                      จ านวน  3 หน่วยกิต 
1.3 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์                                       จ านวน   3 หน่วยกิต 
1.4 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์สุขภาพ                            จ านวน   3 หน่วยกิต 
1.5 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี นวัตกรรมและ       จ านวน
การจัดการ 

3 หน่วยกิต 

1.6 กลุ่มวิชาเลือกศึกษาทั่วไป                             ไม่น้อยกว่า   3 หน่วยกิต 
2. หมวดวิชาเฉพาะ 
   

     ไม่น้อยกว่า 95 หน่วยกิต 
2.1 กลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพ                             จ านวน 24 หน่วยกิต 
2.2 กลุ่มวิชาชีพบังคับ                                           จ านวน 27 หน่วยกิต 
2.3 กลุ่มวิชาชีพเลือก                                       ไม่น้อยกว่า 27 หน่วยกิต 
2.4 กลุ่มวิชาศิลปนิพนธ์                                         จ านวน 17 หน่วยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี         ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
รวมหน่วยกิตตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 131 หน่วยกิต 
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รายวิชาตามโครงสร้างหลักสูตร 
หลักสูตรศิลปกรรมศำสตรบัณฑิต สำขำวิชำดิจิทัลอำร์ตและกำรออกแบบ มีรำยวิชำตำมโครงสร้ำง

หลักสูตร ดังนี้  
1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป                                                               ไม่น้อยกว่า  30 หน่วยกิต 

1.1 กลุ่มวิชาภาษา                                        จ านวน  15 หน่วยกิต 
          1.1.1 กลุ่มภาษาไทย                  3 หน่วยกิต 
1411 101 ภำษำไทยเพื่อกำรสื่อสำร (Thai Langquage for Communication)  3(3-0-6)                   

1.1.2 กลุ่มภาษาอังกฤษ                            12 หน่วยกิต 
ก. ภาษาอังกฤษบังคับ                              6 หน่วยกิต 

1421 102 ภำษำอังกฤษพ้ืนฐำน 1 (Foundation English I)     3(3-0-6)  
1421 103 ภำษำอังกฤษพ้ืนฐำน 2 (Foundation English II)     3(3-0-6) 

 
ข. ภาษาอังกฤษเลือก              6 หน่วยกิต 

                     กลุ่มภาษาอังกฤษวิชาการ (Academic Group)            3 หน่วยกิต 
1421 224 ภำษำอังกฤษส ำหรับสำขำมนุษยศำสตร์และสังคมศำสตร์    3(3-0-6) 
      (English for Humanities and Social Sciences) 

 กลุ่มภาษาอังกฤษเลือก (Elective Group)    3 หน่วยกิต 
1421 216 ภำษำอังกฤษเพ่ือกำรเดินทำง (English for Travel)    3(3-0-6) 
หรือ 
1421 217 ภำษำอังกฤษจำกสื่อ (English through Media)      3(3-0-6) 
หรือ 
1421 218 ภำษำอังกฤษเพ่ือเตรียมตัวเข้ำสู่อำชีพ (English for Career Preparation)    3(3-0-6) 
    

1.2 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์                                                                จ านวน 3 หน่วยกิต 
1406 112 สุนทรียภำพกับควำมสุข (Aesthetics and Happiness)     3(3-0-6) 
หรือ 
1431 111 จริยศำสตร์และกำรใช้เหตุผล (Ethics and Reasoning)    3(3-0-6) 
หรือ 
1447 105 กำรสื่อสำรในสังคมปัจจุบัน (Communication in Current Society)  3(3-0-6) 
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1.3 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์                                                                 จ านวน 3 หน่วยกิต 
1013 001 พลวัตสังคมไทย พลเมืองและกระบวนกำรยุติธรรมไทย           3(3-0-6) 
    (Dynamics of Thai Society, Citizen, and Justice Process) 
หรือ 
1441 100 มนุษย์กับสังคม (Man and Society)       3(3-0-6) 
หรือ 
2300 115 กำรจัดกำรควำมขัดแย้งอย่ำงสันติในฐำนะพลเมือง    3(3-0-6) 
    (Peaceful Conflict Management as Citizens)  
 

1.4 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์สุขภาพ                                                        จ านวน 3 หน่วยกิต 
1014 002 สุขภำพทำงเพศและทักษะชีวิตร่วมสมัย      3(3-0-6) 
     (Contemporary Sexual Health and Life Skills) 
หรือ 
1439 104 วิทยำศำสตร์กำรกีฬำในชีวิตประจ ำวัน (Sport Science in Daily Life)   3(3-0-6) 
หรือ 
1502 100 กำรดูแลสุขภำพตำมวัย (Age-appropriated Health Care)   3(3-0-6)   
 

1.5 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี นวัตกรรมและการจัดการ    จ านวน 3 หน่วยกิต 
1011 001 เทคโนโลยีสำรสนเทศเพ่ือชีวิตยุคดิจิทัล       3(3-0-6) 
    (Information Technology for Digital Life)    
หรือ   
1100 112 วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยีเพ่ืออนำคต (Science and Technology for Future) 3(3-0-6) 
หรือ 
1703 110 ทักษะกำรเงินในชีวิตประจ ำวัน (Finance Skills in Daily Life)   3(3-0-6) 

1.6 กลุ่มวิชาเลือกศึกษาทั่วไป                      ไม่น้อยกว่า 3 หน่วยกิต 
1.6.1 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์สุขภาพ    

1439 100 กำรออกก ำลังกำยเพ่ือสุขภำพ (Exercise for Health)           3(2-2-5) 
1439 105 นันทนำกำรและกำรอยู่ค่ำยพักแรม (Recreation and Camping)     3(3-0-6)  
1503 100 ยำและสมุนไพรในชีวิตประจ ำวัน (Drugs and Herbs in Daily Life)      3(3-0-6) 
1507 100 สังคมกับสุขภำพ (Society and Health)                           3(3-0-6) 
 



8 
 

1.6.2 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี นวัตกรรมและการจัดการ    
1100 109 วิทยำศำสตร์กำยภำพกับชีวิต (Physical Science and Life)            3(3-0-6) 
1100 110 วิทยำศำสตร์เพ่ือพัฒนำทักษะทำงอำชีพแห่งโลกอนำคต    3(3-0-6) 
         (Science for Developing Future World Career Skills)       
1100 116 ควำมปลอดภัยในกำรใช้ชีวิตยุคดิจิทัล (Digital Life Safety)    3(3-0-6) 
1100 146 กำรเปลี่ยนแปลงสภำพภูมิอำกำศกับควำมหลำกหลำยทำงชีวภำพ   3(3-0-6) 
         (Climate Change and Biodiversity) 
1200 111 เกษตรปลอดภัยในชีวิตประจ ำวัน (Safety Agriculture in Daily Life)       3(3-0-6) 
1300 101 ปัญญำประดิษฐ์ในชีวิตประจ ำวัน (Artificial Intelligence in Daily Life)      3(3-0-6) 
1700 100 กำรจัดกำรธุรกิจสมัยใหม่และกำรเป็นผู้ประกอบกำร    3(3-0-6) 
    (Modern Business Management and Entrepreneurship)   
1701 102 กำรจัดกำรชีวิต (Life Management)                            3(3-0-6) 
1704 120 กำรจัดกำรธุรกิจเพ่ือสังคม (Social Enterprise Management)               3(3-0-6) 
1708 200 เศรษฐกิจพอเพียง (Sufficiency Economy)                        3(3-0-6) 
 
2. หมวดวิชาเฉพาะ          ไม่น้อยกว่า   95  หน่วยกิต 

2.1 กลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพ              จ านวน   24  หน่วยกิต 
2001 101 กำรวำดเส้นพื้นฐำน (Basic Drawing)     2(1-2-3) 
2001 102 กำรวำดเส้นสร้ำงสรรค์ (Creative Drawing)     2(1-2-3) 
2001 103 กำรเขียนแบบพ้ืนฐำน (Basic Working Drawing)     3(2-2-5) 
2001 104 องค์ประกอบศิลป์ (Art Composition)      2(1-2-3) 
2001 107 ประวัติศำสตร์ศิลป์และกำรออกแบบ (History of Art and Design)  3(3-0-6) 
2001 108 กำรน ำเสนอผลงำนเพื่อกำรออกแบบ (Presentation for Design)   2(1-2-3) 
2001 224 ควำมคิดสร้ำงสรรค์เพ่ืองำนออกแบบ (Creative for Design)            2(1-2-3) 
2001 227 กำรตลำดในระบบดิจิทัล (Marketing in Digital System)    2(1-2-3) 
2001 317 ธุรกิจเพ่ือกำรออกแบบ (Business for Design)     2(2-0-4) 
2001 318 ศิลปะและภูมิปัญญำพ้ืนถิ่นลุ่มน้ ำโขง      2(1-2-3) 

 (Arts and Craft Wisdom of the Mekong Region)   
2001 420 กำรออกแบบร่วมสมัยจำกภูมิปัญญำลุ่มน้ ำโขง     2(1-2-3) 

(Contemporary Local Design of Mekong Basin)  
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2.2 กลุ่มวิชาชีพบังคับ             จ านวน  27 หน่วยกิต 
2001 105 กำรออกแบบสองมิติด้วยคอมพิวเตอร์ (2D Design by Computer)  3(2-2-5)  
2001 106 กำรออกแบบสำมมิติด้วยคอมพิวเตอร์ (3D Design by Computer)  3(2-2-5) 
2001 210 กำรออกแบบกรำฟิกและบรรจุภัณฑ์ (Graphic Design and Packaging)  3(2-2-5) 
2001 225 กำรผลิตต้นแบบสำมมิติในระบบคอมพิวเตอร์                        3(2-2-5) 
              (3D Prototyping in Computer Systems) 
2001 229 กำรออกแบบอินโฟกรำฟิกส ำหรับสื่อดิจิทัล     3(2-2-5) 
              (Inforgraphic Design for Digital Media) 
2001 230 กำรออกแบบกรำฟิกส ำหรับแอพพลิเคชัน     3(2-2-5) 
             (Graphic Design for Application) 
2001 331 กำรออกแบบดิจิทัลคอนเทนต์ (Digital Content Design)    3(2-2-5) 
2001 332 กำรออกแบบตัวละครส ำหรับโมบำยเกม      3(2-2-5) 
             (Character Design for Mobile Games) 
2001 433 นวัตกรรมดิจิทัลอำร์ตและกำรออกแบบ       3(2-2-5) 
             (Digital Art and Design Innovation)  
 

2.3 กลุ่มวิชาชีพเลือก                    ไม่น้อยกว่า  27 หน่วยกิต 
2001 226 กำรวำดในระบบดิจิทัล (Digital Painting)     3(2-2-5) 
2001 239 ประติมำกรรมสร้ำงสรรค์ (Creative Sculpture)     3(2-2-5) 
2001 240 นวัตกรรมกำรออกแบบผลิตภัณฑ์ (Product Design Innovation)   3(2-2-5)  
2001 245 แฟชั่นและสิ่งทอสร้ำงสรรค์ (Fashion and Creative Textile)   3(2-2-5) 
2001 246 แพทเทิร์นสร้ำงสรรค์ (Creative Pattern)     3(2-2-5)  
2001 314 กำรถ่ำยภำพดิจิทัลเพ่ืองำนออกแบบ (Digital Photography for Design)  3(2-2-5) 
2001 315 กำรออกแบบอัตลักษณ์องค์กรและสร้ำงแบรนด์     3(2-2-5) 
             (Corporate Identity Design and Branding) 
2001 316 กำรออกแบบจัดแสดงดิจิทัล (Digital Exhibition Design)    3(2-2-5) 
2001 348 ภำพประกอบส ำหรับกำรขำยออนไลน์ (Illustrator for Online Sell)  3(2-2-5) 
 

2.4 กลุ่มวิชาศิลปนิพนธ์       จ านวน  17 หน่วยกิต 
2001 319 กำรฝึกงำน (Practical Training)      3 หน่วยกิต 

2001 421 กำรเตรียมศิลปนิพนธ์ (Art Thesis Preparation)     3(2-2-5) 
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2001 422 สัมมนำทำงกำรออกแบบ (Seminar in Design)      2 หน่วยกิต 
2001 423 ศิลปนิพนธ์ (Art Thesis)       9 หน่วยกิต 
 
3. หมวดวิชาเลือกเสรี                   ไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 

วิชำเลือกเสรี เป็นวิชำที่มุ่งให้ผู้เรียนมีควำมรู้ ควำมเข้ำใจ ตำมท่ีตนเองถนัดหรือสนใจ โดยเปิดโอกำส 
ให้ผู้เรียนเลือกเรียนรำยวิชำใด ๆ รวมไม่น้อยกว่ำ 6 หน่วยกิต จำกรำยวิชำหลักสูตรระดับปริญญำตรีหรือ 
รำยวิชำที่เปิดเป็นวิชำเลือกเสรี 
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แผนการศึกษา 
ชั้นปีที่ 1 (First Year) 

ภาคการศึกษาต้น (First Semester) 
 

หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา หน่วยกิต  
หมวดวิชำศึกษำทั่วไป XXXX XXX รำยวิชำในกลุ่มวชิำมนุษยศำสตร์  3(3-0-6) 

XXXX XXX รำยวิชำในกลุ่มวิทยำศำสตรส์ุขภำพ  3(3-0-6) 
XXXX XXX รำยวิชำในกลุ่มวชิำเลือกศึกษำทั่วไป 3(x-x-x) 

หมวดวิชำเฉพำะ 
กลุ่มวิชำพืน้ฐำน
วิชำชีพ 

2001 101 กำรวำดเส้นพืน้ฐำน (Basic Drawing) 2(1-2-3) 

2001 104 องค์ประกอบศิลป์ (Art Composition) 2(1-2-3) 

2001 107 ประวัติศำสตร์ศิลป์และกำรออกแบบ  
 (History of Art and Design) 

2(2-0-4) 

หมวดวิชำเฉพำะ 
กลุ่มวิชำชีพบงัคับ 

2001 105 กำรออกแบบสองมิติด้วยคอมพิวเตอร์     
 (2D Design by Computer) 

3(2-2-5) 

รวม (Total) 18 
 

ภาคการศึกษาปลาย (Second Semester) 
 

หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา หน่วยกิต  
หมวดวิชำศึกษำทั่วไป 1421 102 ภำษำอังกฤษพื้นฐำน 1 (Foundation English I) 3(3-0-6) 

XXXX XXX รำยวิชำในกลุ่มวชิำสังคมศำสตร ์ 3(3-0-6) 

หมวดวิชำเฉพำะ 
กลุ่มวิชำพืน้ฐำน
วิชำชีพ 

2001 102 กำรวำดเส้นสร้ำงสรรค์  
(Creative Drawing) 

2(1-2-3) 

2001 103 กำรเขียนแบบพื้นฐำน  
             (Basic Working Drawing) 

3(2-2-5) 

2001 108 กำรน ำเสนอผลงำนเพื่อกำรออกแบบ  
 (Presentation for Design) 

2(1-2-3) 

หมวดวิชำเฉพำะ 
กลุ่มวิชำชีพบงัคับ 

2001 106 กำรออกแบบสำมมิติด้วยคอมพวิเตอร์   
             (3D Design by Computer) 

3(2-2-5) 

รวม (Total) 16 
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ชั้นปีที่ 2 (Second Year) 
ภาคการศึกษาต้น (First Semester) 

หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา หน่วยกิต  
หมวดวิชำศึกษำทั่วไป 1421 103 ภำษำอังกฤษพื้นฐำน 2 (Foundation English II) 3(3-0-6) 
หมวดวิชำเฉพำะ 
กลุ่มวิชำพืน้ฐำน
วิชำชีพ 

2001 227 กำรตลำดในระบบดิจิทัล 
 (Maketing in Digital System) 

2(1-2-3) 

หมวดวิชำเฉพำะ 
กลุ่มวิชำชีพบงัคับ 

2001 210 กำรออกแบบกรำฟิกและบรรจุภัณฑ์  
 (Graphic Design and Packaging) 

3(2-2-5) 

2001 229 กำรออกแบบอินโฟกรำฟิกส ำหรับสื่อดิจิทัล 
 (Inforgraphic Design for Digital Media) 

3(2-2-5) 

หมวดวิชำเฉพำะ 
กลุ่มวิชำชีพเลือก 

2001 226 กำรวำดในระบบดิจทิัล (Digital Painting) 3(2-2-5) 
2001 239 ประติมำกรรมสร้ำงสรรค์ (Creative Sculpture) 
หรือ 
2001 245 แฟชั่นและสิ่งทอสร้ำงสรรค์ 
              (Fashion and Creative Textile) 

3(2-2-5) 

รวม (Total) 17 
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ภาคการศึกษาปลาย (Second Semester) 
หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา หน่วยกิต  

หมวดวิชำศึกษำทั่วไป 1421 224 ภำษำอังกฤษส ำหรับสำขำมนุษยศำสตร์ 
 และสังคมศำสตร ์
 (English for Humanities and Social Sciences) 

3(3-0-6) 

1411 101 ภำษำไทยเพื่อกำรสื่อสำร 
 (Thai Language for Communication) 

3(3-0-6) 

หมวดวิชำเฉพำะ 
กลุ่มวิชำพืน้ฐำน
วิชำชีพ 

2001 224 ควำมคิดสร้ำงสรรคเ์พื่องำนออกแบบ 
 (Creative for Design) 

2(1-2-3) 

หมวดวิชำเฉพำะ 
กลุ่มวิชำชีพบงัคับ 

2001 225 กำรผลิตต้นแบบสำมมิติในระบบคอมพิวเตอร์ 
 (3D Prototyping in Computer Systems) 

3(2-2-5) 

2001 230 กำรออกแบบกรำฟิกส ำหรับแอพพลิเคชัน 
 (Graphic Design for Application) 

3(2-2-5) 

หมวดวิชำเฉพำะ 
กลุ่มวิชำชีพเลือก 

2001 240 นวัตกรรมกำรออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 (Product Design Innovation) 
หรือ 
2001 246 แพทเทิร์นสร้ำงสรรค์ (Creative Pattern)  

 3(2-2-5) 

รวม (Total) 17 
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ชั้นปีที่ 3 (Third Year) 
ภาคการศึกษาต้น (First Semester) 

หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา หน่วยกิต  
หมวดวิชำศึกษำทั่วไป XXXX XXX กลุ่มวิชำวิทยำศำสตร์ เทคโนโลยี นวัตกรรม 

และกำรจัดกำร 
3(3-0-6) 

XXXX XXX กลุ่มภำษำอังกฤษเลือก      3(3-0-6) 
หมวดวิชำเฉพำะ 
กลุ่มวิชำพืน้ฐำน
วิชำชีพ 

2001 315 กำรออกแบบอัตลักษณ์องค์กรและสร้ำงแบรนด์ 
 (Corporate Identity Design and Branding)
  

3(2-2-5) 

หมวดวิชำเฉพำะ 
กลุ่มวิชำชีพบงัคับ 

2001 331 กำรออกแบบดิจิทัลคอนเทนต ์
 (Digital Content Design) 

3(2-2-5) 

หมวดวิชำเฉพำะ 
กลุ่มวิชำชีพเลือก 

2001 314 กำรถ่ำยภำพดิจิทลัเพื่องำนออกแบบ 
 (Digital Photography for Design) 

3(2-2-5) 

2001 348 ภำพประกอบส ำหรับกำรขำยออนไลน ์
 (Illustrator for Online Sell) 

3(2-2-5) 

รวม (Total) 18 

 
ภาคการศึกษาปลาย (Second Semester) 

หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา หน่วยกิต  
หมวดวิชำเฉพำะ 
กลุ่มวิชำพืน้ฐำน
วิชำชีพ 

2001 317 ธุรกิจเพื่อกำรออกแบบ (Business for Design)
  

2(2-0-4) 

2001 318 ศิลปะและภูมิปัญญำพื้นถิน่ลุ่มน้ ำโขง 
 (Arts and Craft Wisdom of the Mekong  
 Region) 

2(1-2-3) 

หมวดวิชำเฉพำะ 
กลุ่มวิชำชีพบงัคับ 

2001 332 กำรออกแบบตัวละครส ำหรับโมบำยเกม 
 (Character Design for Mobile Games)  

3(2-2-5) 

หมวดวิชำเฉพำะ 
กลุ่มวิชำชีพเลือก 

2001 316 กำรออกแบบจัดแสดงดิจิทลั 
 (Digital Exhibition Design) 

3(2-2-5) 

หมวดวิชำเฉพำะ 
กลุ่มศิลปนิพนธ ์

2001 319 กำรฝึกงำน (Practical Training)*      3 

รวม (Total) 13 

หมำยเหตุ* ให้นักศึกษำฝึกงำนในภำคฤดูร้อน  
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ชั้นปีที่ 4 (Fourth Year) 
ภาคการศึกษาต้น (First Semester) 

 

หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา หน่วยกิต  
หมวดวิชำเฉพำะ 
กลุ่มวิชำพืน้ฐำน
วิชำชีพ 

2001 420 กำรออกแบบร่วมสมัยจำกภูมิปญัญำลุ่มน้ ำโขง
 (Contemporary Local Design 
 of Mekong Basin)                                                        

2(1-2-3) 

หมวดวิชำเฉพำะ 
กลุ่มวิชำชีพบงัคับ 

2001 433 นวัตกรรมดิจิทัลอำร์ตและกำรออกแบบ 
 (Digital Art and Design Innovation) 

3(2-2-5) 

หมวดวิชำเฉพำะ 
กลุ่มศิลปนิพนธ ์

2001 421 กำรเตรียมศิลปนิพนธ์ (Art Thesis Preparation) 3(2-2-5) 
2001 422 สัมมนำทำงกำรออกแบบ (Seminar in Design)  2 

หมวดเลือกเสรี XXXX XXX รำยวิชำเลือกเสรี 1 3(X-X-X) 
รวม (Total) 13 

 
ภาคการศึกษาปลาย  (Second Semester) 

 

หมวดวิชา รหัสและชื่อวิชา หน่วยกิต  
หมวดวิชำเฉพำะ 
กลุ่มศิลปนิพนธ ์

2001 423 ศิลปนิพนธ์ (Art Thesis) 9 

หมวดเลือกเสรี XXXX XXX รำยวิชำเลือกเสรี 2 3(X-X-X) 
รวม (Total)   12 

 

เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร เป็นไปตำมประกำศกระทรวงศึกษำธิกำร เรื่อง เกณฑ์มำตรฐำนหลักสูตร

ระดับปริญญำตรี พ.ศ. 2558 ข้อ 13 และข้อบังคับมหำวิทยำลัยอุบลรำชธำนี ว่ำด้วย กำรศึกษำระดับปริญญำตรี 

พ.ศ. 2564 หมวดที่ 12 ข้อ 54 ดังนี้  

1) ต้องศึกษำรำยวิชำครบตำมโครงสร้ำงหลักสูตร โดยมีกำรประเมินผลได้อักษรล ำดับขั้นตั้งแต่ D ขึ้นไป  
หรือ S และต้องได้ค่ำคะแนนเฉลี่ยสะสมตลอดหลักสูตรไม่ต่ ำกว่ำ 2.00 

2) ไม่อยู่ในระหว่ำงรับโทษทำงวินัยที่ระบุให้งดกำรเสนอชื่อเพ่ือรับปริญญำ  
 


