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หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต    
การออกแบบนวัตศิลป์ 

หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 

 
ช่ือปริญญาและสาขาวิชา 
 ภำษำไทย ชื่อเต็ม :  ศิลปกรรมศำสตรบัณฑิต  
              (กำรออกแบบนวัตศิลป์) 
   ชื่อย่อ  :  ศป.บ (กำรออกแบบนวัตศิลป์) 
 ภำษำอังกฤษ ชื่อเต็ม :  Bachelor of Fine and Applied Arts  
               (Innovative Crafts Design) 
   ชื่อย่อ  :  B.F.A. (Innovative Crafts Design) 
1.  ความส าคัญ ปรัชญา และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร 
1.1 ความส าคัญของหลักสูตร  

ด้วยปัจจัยควำมเปลี่ยนแปลงทั้งทำงด้ำนเศรษฐกิจและสังคมไทยในปัจจุบันที่
ถูกขับเคลื่อนด้วยกรอบยุทธศำสตร์ชำติระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2560-2579) ซึ่งมี
นโยบำยในกำรพัฒนำด้ำนควำมสำมำรถในกำรแข่งขัน ซึ่ งเน้นกำรพัฒนำ
ผู้ประกอบกำร เศรษฐกิจชุมชน กำรยกระดับกำรผลิตภำคแรงงำนและพัฒนำ 
SME สู่สำกล นโยบำยในกำรสร้ำงโอกำสและควำมเสมอภำคและเท่ำเทียมกันใน
สังคม โดยเน้นกำรจัดสภำพแวดล้อมและนวัตกรรมที่เอื้อต่อกำรด ำรงชีวิตผู้สูงวัย
และสร้ำงควำมเข้มแข็งของสถำบันทำงสังคมด้วยทุนวัฒนธรรม  

กรอบกำรพัฒนำหลักสูตรบัณฑิตพันธุ์ใหม่และก ำลังคนที่มีสมรรถนะเพื่อ
ตอบโจทย์ภำคกำรผลิตตำมนโยบำยกำรปฏิรูปกำรอุดมศึกษำไทยประเภท
ประกำศนียบัตร (Non-Degree) กำรพัฒนำหลักสูตรได้เน้นรำยวิชำเนื้อหำด้ำน
อุตสำหกรรมดิจิทัล ทักษะวิชำชีพ นอกจำกนี้  BCG Model เป็นกำรพัฒนำ
เศรษฐกิจแบบองค์รวม ซึ่งเน้นควำมเปลี่ยนแปลงในมิติด้ำนกำรออกแบบอย่ำง
ยั่งยืน กำรออกแบบเพื่อมวลชนและเป็นมิตร กับสิ่งแวดล้อม ตอบสนองและ
ยกระดับวิถีชีวิตให้กับสังคม สอดคล้องกับบริบทสังคมและวัฒนธรรมเพื่อสร้ำง
มูลค่ำเพิ่มให้กับนวัตกรรมกำรออกแบบตำมแนวทำงเศษฐกิจสร้ำงสรรค์ โดย
อำศัยรำกเหง้ำควำมหลำกหลำยทำงวัฒนธรรมในกำรขับเคลื่อนพัฒนำกำรเรียน
กำรสอน 

จำกแผนดังกล่ำวจึงได้พัฒนำหลักสูตรเพื่อเตรียมควำมพร้อมในกำรจัดกำร
เรียนกำรสอนหลักสูตรศิลปกรรมศำสตรบัณฑิต สำขำกำรออกแบบนวัตศิลป์ 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2563 โดยมุ่งเน้นกำรเรียนกำรสอนวิชำชีพเฉพำะด้ำน ที่
ตอบสนองต่อกำรพัฒนำขีดควำมสำมำรถของผู้เรียนในกำรพัฒนำกระบวนกำร
ควำมคิดเชิ งสร้ำงสรรค์  (Creative Thinking) และควำมคิดเชิงนวัตกรรม 
(Innovative Thinking) เพื่ อกำรสร้ำงนวัตกรรม กำรออกแบบผลิตภัณ ฑ์ 
(Innovative Product Design) รวมถึงกำรเรียนรู้บริบททำงวัฒนธรรมประเพณี
ของไทยและประเทศเพื่อนบ้ำนในกลุ่มอนุ ภูมิภำคลุ่มน้ ำโขง ซึ่ งเป็นพื้นที่
ยุทธศำสตร์หลักของมหำวิทยำลัยอุบลรำชธำนีและตอบสนองต่อกำรพัฒนำ
ประเทศ  พัฒนำควำมม่ันคงด้ำนกำรสร้ำงรำยได้แก่ชุมชน กำรพัฒนำส่วนภูมิภำค
ด้วยกำรสร้ำงงำนจำกกำรเป็นผู้ประกอบกำรและกำรท ำธุรกิจภำยใต้แนวคิด
เศรษฐกิจสร้ำงสรรค์ (Creative Economy) นอกจำกนี้กำรศึกษำรำกฐำนทำง
ศิลปวัฒนธรรมในอดีต เป็นสิ่งที่ เชื่อมโยงสู่กำรพัฒนำด้ำนกำรออกแบบเชิง
สร้ำงสรรค์ ด้วยกำรบูรณำกำรของศำสตร์ต่ำง ๆ เกิดเป็นผลงำนกำรออกแบบ
เชิงนวัตศิลป์ เป็นกำรสร้ำงควำมแตกต่ำงของกำรสร้ำงอำชีพในสภำวะเศรษฐกิจที่
มีกำรแข่งขันกันสูงและพัฒนำผลิตภัณฑ์ที่จะตอบสนองกำรยกระดับคุณภำพวิถี
ชีวิตของคนในสังคมในยุคที่มีกำรเปลี่ยนแปลงทำงสังคมและวัฒนธรรมที่เกิดข้ึน
อย่ำงรวดเร็ว 

หลักสูตรศิลปกรรมศำสตรบัณฑิต สำขำวิชำกำรออกแบบนวัตศิลป์ หลักสูตร
ปรับปรุง พ.ศ. 2563 มีกำรปรับปรุงเนื้อหำรำยวิชำต่ำง ๆ ให้ครอบคลุมและทัน
ต่อกำรเปลี่ยนแปลงด้ำนสังคม เศรษฐกิจและเทคโนโลยีของประเทศไทย เพื่อ
เตรียมควำมพร้อมแก่นักศึกษำ เมื่อส ำเร็จกำรศึกษำแล้วสำมำรถเป็นส่วนช่วย
ขับเคลื่อนเศรษฐกิจประเทศในภำคส่วนต่ำง ๆ ทั้งระดับผู้ประกอบกำรขนำดย่อม 
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(SMEs) ผู้ป ระกอบกำรใหม่ เชิงสร้ำงสรรค์และนวัตกรรม (Startup) และ
เศรษฐกิจดิ จิทั ล  (Digital Economy) โดยกำรใช้กำรบู รณำกำรควำมคิด
สร้ำงสรรค์ส่ งเสริมกำรเรียนรู้ตลอดชีวิตให้มีกำรปรับ ตัวให้ เท่ ำทันกำร
เปลี่ยนแปลงทำงเศรษฐกิจและสังคมในอนำคต 
1.2 ปรัชญาของหลักสูตร  

ผลิตบัณฑิตที่มีทักษะวิชำชีพ ควำมรู้ทำงวิชำกำรด้ำนกำรออกแบบ และกำร
เป็นผู้ประกอบกำรด้ำนกำรออกแบบนวัตศิลป์ที่มีคุณธรรมจริยธรรมและ
จรรยำบรรณในวิชำชีพ ด้วยกำรปลูกฝังกระบวนกำรกำรเรียนรู้ตลอดชีวิต บน
รำกฐำนทำงศิลปวัฒนธรรมพ้ืนถิ่นลุ่มน้ ำโขง เพื่อยกระดับวิถีชีวิตชุมชน 
1.3 วัตถุประสงค์ของหลักสูตร  
เมื่อส ำเร็จกำรศึกษำจำกหลักสูตรนี้แล้ว บัณฑิตมีสมรรถนะดังต่อไปนี้  
1.3.1 มีควำมรู้ควำมสำมำรถทำงวิชำกำรและทักษะทำงวิชำชีพด้ำนกำร
ออกแบบนวัตศิลป์ที่เป็นเลิศ  
1.3.2 มีควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำกำรออกแบบผ่ำนกำรวิเครำะห์ข้อมูล จำก
กระบวนกำรกำรออกแบบนวัตศิลป์ร่วมกับเทคโนโลยีทำงกำรออกแบบในปัจจุบัน 
1.3.3 มีทักษะในกำรท ำงำนร่วมกับผู้อื่นและกำรใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศในกำร
สื่อสำรเป็นอย่ำงดี  
1.3.4 มีคุณธรรม จริยธรรม และจรรยำบรรณที่รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
ผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐาน 
1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
1.1 มีศีลธรรม คุณธรรม และจรรยำอันดีงำมในกำรด ำรงชีวิตแบบพอเพียง มี
ควำมเพียร มุ่งมั่น มำนะและบำกบั่น 
1.2 มีควำมกล้ำหำญทำงจริยธรรม ยึดมั่นในควำมถูกต้อง มีระเบียบวินัย มีควำม
ซื่อสัตย์และมีจิตส ำนึก 
1.3 รู้คุณค่ำ รักษ์ควำมเป็นไทยและภูมิปัญญำไทย 
หมวดวิชาเฉพาะ 
1.4 ซื่อสัตย์สุจริต มีวินัย และมีควำมรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม  
1.5 มีทัศนคติที่เปิดกว้ำง ยอมรับฟังแนวคิดของผู้อื่น  
1.6 มีจิตอำสำ จิตส ำนึกสำธำรณะ 
2. ด้านความรู้ 
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
2.1 มีควำมรู้และสำมำรถเชื่อมโยงน ำไปประยุกต์ใช้ในกำรด ำเนินชีวิตได้ 
หมวดวิชาเฉพาะ 
2.2 รอบรู้ในศำสตร์ทำงศิลปกรรม และศำสตร์อื่นที่เกี่ยวข้อง 
2.3 มีควำมสำมำรถในกำรค้นคว้ำ แก้ปัญหำ และพัฒนำทำงด้ำนศิลปกรรม
ศำสตร์อย่ำงเป็นระบบ 
2.4 มีควำมรู้ในทำงศิลปะที่สัมพันธ์กับบริบททำงสังคม ภูมิปัญญำและวัฒนธรรม 
2.5 มีควำมรู้เกี่ยวกับมำตรฐำนหรือธรรมเนียมปฏิบัติในกำรประกอบวิชำชีพด้ำน
ศิลปกรรมศำสตร์ในสำขำวิชำที่ศึกษำ 
3. ด้านทักษะทางปัญญา 
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
3.1 มีทักษะกำรเรียนรู้และรู้เท่ำทัน กำรเปลี่ยนแปลงของสังคมและของโลก  
เพื่อด ำรงตนอยู่ในสังคมพหุวัฒนธรรมภำยใต้กระแสโลกำภิวัตน์ได้  
3.2 มีทักษะกำรคิดแบบองค์รวม คิดแบบสร้ำงสรรค์ คิดแบบกำรเป็น
ผู้ประกอบกำรและสำมำรถแก้ปัญหำต่ำง ๆ ได้ 
หมวดวิชาเฉพาะ 
3.3 สำมำรถค้นคว้ำ รวบรวมและประเมินข้อมูลจำกแหล่งข้อมูล 
ที่หลำกหลำยอย่ำงมีวิจำรณญำณ 
3.4 สำมำรถวิเครำะห์ สังเครำะห์ และเสนอแนวทำงแก้ไขปัญหำได้ 
อย่ำงสร้ำงสรรค์ 
3.5 สำมำรถบูรณำกำรควำมรู้กับศำสตร์อื่นเพื่อสร้ำงสรรค์ผลงำน 
ทำงวิชำกำรและวิชำชีพได้ 

3.6 มีควำมคิดสร้ำงสรรค์และมีปฏิภำณไหวพริบในกำรสร้ำงผลงำน 
4. ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
4.1 มีควำมรับผิดชอบต่อสังคมและชีวิตอย่ำงสมดุล   
4.2 เป็นพลเมืองดีที่เข้มแข็ง เข้ำใจสังคมและวัฒนธรรมเพื่อนบ้ำนและวัฒนธรรม
สำกล 
4.3 มีควำมเป็นผู้น ำ ผู้ตำมที่ดี สำมัคคีและมีส่วนร่วมในกำรท ำงำนเป็นที่ 
4.4 มีค่ำนิยมและวิสัยทัศน์ที่ดี มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีและรับฟังควำมคิดเห็นของ
ผู้อื่น  
หมวดวิชาเฉพาะ   
4.5 มีภำวะผู้น ำ เข้ำใจบทบำทหน้ำที่ของตนเอง รับฟังควำมคิดเห็นของผู้อื่นและ
มนุษยสัมพันธ์ที่ดี 
4.6 มีควำมรับผิดชอบต่องำนของตนเองและสำมำรถท ำงำนร่วมกับผู้อื่นได้อย่ำง 
มีประสิทธิภำพ 
4.7 สำมำรถแสดงควำมคิดเห็นอย่ำงมีเหตุผล ตรงไปตรงมำ และเคำรพในควำม
คิดเห็นที่แตกต่ำง 
5. ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
5.1 มีทักษะกำรใช้ภำษำเพื่อกำรสื่อสำร ทั้งกำรพูด กำรฟัง กำรอ่ำนและกำรเขียน 
5.2 มีทักษะกำรคิดค ำนวณและวิเครำะห์เชิงตัวเลขและสำมำรถประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ ำวันได้ 
5.3 ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลที่หลำกหลำยในกำรสืบค้นข้อมูล สร้ำงสรรค์งำน  
และวิเครำะห์อย่ำงรู้เท่ำทัน    
หมวดวิชาเฉพาะ 
5.4 สำมำรถสื่อสำรด้วยกำรพูด ฟัง อ่ำน เขียนในกำรสื่อสำรโดยทั่วไป  
ตลอดจนใช้วิธีกำรสื่อสำรทำงศิลปกรรมและน ำเสนองำนได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ  
5.5 สำมำรถเลือกใช้เทคโนโลยีสำรสนเทศในกำรสืบค้นข้อมูลเพื่อกำรสร้ำงสรรค์
ผลงำน หรือกำรน ำเสนอผลงำนได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ  
5.6 มีควำมสำมำรถในกำรประยุกต์ใช้ควำมรู้เชิงตัวเลข หรือเทคโนโลยี 
ที่เหมำะสมส ำหรับงำนศิลปกรรม 
6. ด้านทักษะปฏิบัติ 
6.1 สำมำรถใช้ทักษะปฏิบัติทำงศิลปกรรมศำสตร์ในกำรสร้ำงสรรค์ผลงำนของตน 
 
อาจารย์ประจ าหลักสูตร 
1. ผู้ช่วยศำสตรำจำรย์กัญญำ  จึงวิมุติพันธ์ 
2. ผู้ช่วยศำสตรำจำรย์สิทธิชัย  สมำนชำติ 
3. นำยชัยบพิธ  พลศรี 
4. นำงสำวเทพิญ  แก้ววรสูตร 
5. นำงสำวปิยะนันท์  กรินรักษ์ 

 
โครงสร้างหลักสูตร 

จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 127 หน่วยกิต 
1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป               ไม่นอ้ยกว่า 30 หน่วยกิต    
1.1 กลุ่มภาษา                                    15 หน่วยกิต 
     1) กลุ่มภาษาไทย                                3 หน่วยกิต 
     2) กลุ่มภาษาต่างประเทศ                               12 หน่วยกิต 
1.2 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์                               3 หน่วยกิต 
1.3 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์                                  3 หน่วยกิต 
1.4 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์สุขภาพ                              3 หน่วยกิต 
1.5 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี                               3 หน่วยกิต 
นวัตกรรมและการจัดการ  
1.6 กลุ่มวิชาเลือกศึกษาทั่วไป                              3 หน่วยกิต 



 

 

2. หมวดวิชาเฉพาะ                 ไม่นอ้ยกว่า 91 หน่วยกิต 
2.1 กลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพ                     จ านวน 46 หน่วยกิต 
2.2 กลุ่มวิชาชีพบังคับ                                       จ านวน 15 หน่วยกิต 
2.3 กลุ่มวิชาชีพเลือก                                     ไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต 
2.4 กลุ่มศิลปนิพนธ์                                           จ านวน 21หน่วยกิต 
3. หมวดวิชาเลือกเสรี                      ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 

รายวิชาตามโครงสร้างหลักสูตร 
1. หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป                                ไม่น้อยกว่า  30 หน่วยกิต 
1.1 กลุ่มวิชาภาษา                                                   15 หน่วยกิต 
1.1.1 กลุ่มภาษาไทย                                     3 หน่วยกิต 
1411 101 ภาษาไทยเพื่อการส่ือสาร    3(3-0-6)                   
              (Thai Langquage for Communication)  
1.1.2 กลุ่มภาษาอังกฤษ                                12 หน่วยกิต 
ก. ภาษาอังกฤษบังคับ                                            6 หน่วยกิต 
1421 102 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 1 (Foundation English I) 3(3-0-6)  
1421 103 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 2 (Foundation English II) 3(3-0-6) 
ข. ภาษาอังกฤษเลือก                       6 หน่วยกิต 
กลุ่มภาษาอังกฤษวิชาการ (Academic Group)                    3 หน่วยกิต 
1421 224 ภำษำอังกฤษส ำหรับสำขำมนุษยศำสตร์และสังคมศำสตร์ 3(3-0-6) 
              (English for Humanities and Social Sciences) 
กลุ่มภาษาอังกฤษเลือก (Elective Group)               3 หน่วยกิต 
1421 216 ภำษำอังกฤษเพื่อกำรเดินทำง (English for Travel) 3(3-0-6) 
หรือ 
1421 217 ภำษำอังกฤษจำกสื่อ (English through Media)  3(3-0-6) 

หรือ 
1421 218 ภำษำอังกฤษเพื่อเตรียมตัวเข้ำสู่อำชีพ   3(3-0-6) 
              (English for Career Preparation)     
1.2 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์                 3 หน่วยกิต 
1406 112 สุนทรียภำพกับควำมสุข (Aesthetics and Happiness)  3(3-0-6) 
หรือ 
1431 111 จริยศำสตร์และกำรใช้เหตุผล (Ethics and Reasoning) 3(3-0-6) 
หรือ 
1447 105 กำรสื่อสำรในสังคมปัจจุบัน    3(3-0-6) 
             (Communication in Current Society)   
1.3 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์                    3 หน่วยกิต 
1013 001 พลวัตสังคมไทย พลเมืองและกระบวนกำรยุติธรรมไทย   3(3-0-6) 
              (Dynamics of Thai Society, Citizen, and Justice Process) 
หรือ 
1441 100 มนุษย์กับสังคม (Man and Society)   3(3-0-6) 
หรือ 
2300 115 กำรจัดกำรควำมขัดแย้งอย่ำงสันติในฐำนะพลเมือง 3(3-0-6) 
              (Peaceful Conflict Management as Citizens)  
1.4 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์สุขภาพ                3 หน่วยกิต 
1014 002 สุขภำพทำงเพศและทักษะชีวิตร่วมสมัย  3(3-0-6) 
              (Contemporary Sexual Health and Life Skills) 
หรือ 
1439 104 วิทยำศำสตร์กำรกีฬำในชีวิตประจ ำวัน   3(3-0-6) 
              (Sport Science in Daily Life)    
หรือ 
1502 100 กำรดูแลสุขภำพตำมวัย (Age-appropriated Health Care)3(3-0-6)   
 
 

1.5 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี นวัตกรรมและการจัดการ  3 หน่วยกิต 
1011 001 เทคโนโลยีสำรสนเทศเพื่อชีวิตยุคดิจิทัล   3(3-0-6) 
              (Information Technology for Digital Life)   
หรือ   
1100 112 วิทยำศำสตร์และเทคโนโลยีเพื่ออนำคต   3(3-0-6) 
              (Science and Technology for Future)  
หรือ 
1703 110 ทักษะกำรเงินในชีวิตประจ ำวัน   3(3-0-6) 
               (Finance Skills in Daily Life)   
1.6 กลุ่มวิชาเลือกศึกษาทั่วไป เลือกตามความสนใจ 1 รายวิชา   3 หน่วยกิต 
1.6.1 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์สุขภาพ    
1439 100 กำรออกก ำลังกำยเพื่อสุขภำพ (Exercise for Health)      3(2-2-5) 
1439 105 นันทนำกำรและกำรอยู่ค่ำยพักแรม   3(3-0-6) 
              (Recreation and Camping)       
1503 100 ยำและสมุนไพรในชีวิตประจ ำวัน  3(3-0-6) 
              (Drugs and Herbs in Daily Life)       
1507 100 สังคมกับสุขภำพ (Society and Health)      3(3-0-6) 
1.6.2 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี นวัตกรรมและการจัดการ    
1100 109 วิทยำศำสตร์กำยภำพกับชีวิต    3(3-0-6) 
              (Physical Science and Life) 
1100 110 วิทยำศำสตร์เพื่อพัฒนำทักษะทำงอำชีพแห่งโลกอนำคต 3(3-0-6)        
               (Science for Developing Future World Career Skills)   
1100 116 ควำมปลอดภัยในกำรใช้ชีวิตยุคดิจิทัล (Digital Life Safety)3(3-0-6) 
1100 146 กำรเปลี่ยนแปลงสภำพภูมิอำกำศกับควำมหลำกหลำย 
              ทำงชีวภำพ    3(3-0-6) 
              (Climate Change and Biodiversity) 
1200 111 เกษตรปลอดภัยในชีวิตประจ ำวัน  3(3-0-6) 
              (Safety Agriculture in Daily Life)        
1300 101 ปัญญำประดิษฐ์ในชีวิตประจ ำวัน   3(3-0-6) 
              (Artificial Intelligence in Daily Life)       
1700 100 กำรจัดกำรธุรกิจสมัยใหม่และกำรเป็นผู้ประกอบกำร 3(3-0-6) 
              (Modern Business Management and Entrepreneurship)   
1701 102 กำรจัดกำรชีวิต (Life Management)  3(3-0-6) 
1704 120 กำรจัดกำรธุรกิจเพื่อสังคม                                      3(3-0-6) 
              (Social Enterprise Management)               
1708 200 เศรษฐกิจพอเพียง (Sufficiency Economy)           3(3-0-6) 
 
2. หมวดวิชาเฉพาะ               ไม่นอ้ยกว่า 91 หน่วยกิต 
2.1 กลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพ                   จ านวน 46 หน่วยกิต 
2001 101 กำรวำดเส้นพื้นฐำน (Basic Drawing)  2(1-2-3) 
2001 102 กำรวำดเส้นเพื่องำนออกแบบ (Drawing for Design) 2(1-2-3) 
2001 103 กำรเขียนแบบผลิตภัณฑ์ (Product Working Drawing) 3(2-2-5) 
2001 104 องค์ประกอบศิลป์ (Art Composition)  2(1-2-3) 
2001 105 กำรออกแบบสองมิติด้วยคอมพิวเตอร์   3(2-2-5) 
              (2D Design by Computer)    
2001 106 กำรออกแบบสำมมิติด้วยคอมพิวเตอร์   3(2-2-5) 
              (3D Design by Computer)   
2001 107 ประวัติศำสตร์ศิลป์และกำรออกแบบ   2(2-0-4) 
              (History of Art and Design)   
2001 108 กำรน ำเสนอผลงำนเพื่อกำรออกแบบ   2(1-2-3) 
              (Presentation of Design Work)   
2001 209 กำรวิเครำะห์กำรออกแบบ (Design Analysis) 2(1-2-3) 
 



 

 

2001 210 กำรออกแบบกรำฟิกและบรรจุภัณฑ์   3(2-2-5) 
              (Graphic Design and Packaging)   
2001 211 ปฏิบัติกำรงำนช่ำง (Craft Workshop)  3(2-2-5) 
2001 212 นวัตกรรมวัสดุ (Material Innovation)  3(2-2-5) 
2001 213 กำรออกแบบเพื่อคนทั้งมวล (Universal Design) 2(1-2-3) 
2001 314 กำรถ่ำยภำพเพื่องำนออกแบบ (Photography for Design)3(2-2-5) 
2001 315 แนวคิดสร้ำงสรรค์ผลงำนนวัตศิลป์   2(2-0-4) 
              (Creative Ideas for Innovative Craft)   
2001 316 กำรออกแบบจัดแสดง (Display Design)  3(2-2-5) 
2001 317 ธุรกิจนวัตศิลป์ (Innovative Craft Business) 2(2-0-4) 
2001 318 ศิลปะและภูมิปัญญำช่ำงพื้นถ่ินลุ่มน้ ำโขง  2(1-2-3) 
              (Arts and Craft Wisdom of the Mekong Region)  
2001 420 กำรออกแบบนวัตศิลป์พื้นถ่ินลุ่มน้ ำโขงร่วมสมัย 2(1-2-3) 
              (Contemporary Local Innovative Craft Design  
              of Mekong Basin)  
  
2.2 กลุ่มวิชาชีพบังคับ                    จ านวน  15 หน่วยกิต 
ให้นักศึกษำเลือกเรียนกลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง จ ำนวน 5 รำยวิชำ ตำมกลุ่มวิชำ
ดังต่อไปนี้ 
2.2.1 กลุ่มวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ 
2001 224 กำรออกแบบผลิตภัณฑ์จำกภูมิปัญญำท้องถ่ิน 3(2-2-5) 
              (Product Design from Local Wisdom)   
2001 225 กำรออกแบบผลิตภัณฑ์เพื่อคนทั้งมวล   3(2-2-5) 
             (Universal Product Design)   
2001 326 กำรออกแบบผลิตภัณฑ์นวัตศิลป์   3(2-2-5) 
              (Innovative Craft Product Design)   
2001 327 กำรออกแบบผลิตภัณฑ์ที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม  3(2-2-5) 
             (Eco - product Design)   
2001 428 กำรออกแบบผลิตภัณฑ์เชิงสร้ำงสรรค์    3(2-2-5) 
              (Creative Product Design)   
2.2.2 กลุ่มวิชาออกแบบนิเทศศิลป์ 
2001 229 กรำฟิกสร้ำงสรรค์ (Creative Graphic)  3(2-2-5) 
2001 230 ภำพประกอบเพื่องำนดิจิทัลอำร์ต         3(2-2-5) 
              (Illustrator for Digital Art)        
2001 331 อินโฟกรำฟิกเพื่องำนมัลติมีเดีย   3(2-2-5) 
              (Infographic for Multimedia)   
2001 332 กำรออกแบบมัลติมีเดีย (Multimedia Design) 3(2-2-5) 
2001 433 นวัตกรรมดิจิทัลอำร์ตและมีเดีย   3(2-2-5) 
              (Innovative Digital Art and Media)   
2.2.3 กลุ่มวิชาออกแบบสิ่งทอและแฟช่ัน 
2001 234 แฟชั่นและสิ่งทอเบื้องต้น    3(2-2-5) 
              (Introduction to Fashion and Textile)            
2001 235 สิ่งทอสร้ำงสรรค์ (Creative Textile)           3(2-2-5) 
2001 336 โครงสร้ำงดัดแปลงของแฟชั่น (Fashion Deconstruction)3(2-2-5) 
2001 337 แพทเทิร์นสร้ำงสรรค์ (Creative Pattern)  3(2-2-5) 
2001 438 นวัตกรรมแฟชั่นและสิ่งทอ    3(2-2-5) 
              (Innovative Fashion and Textile)  
  
2.3 กลุ่มวิชาชีพเลือก               ไม่นอ้ยกว่า  9 หน่วยกิต 
ให้นักศึกษำเลือกเรียนไม่น้อยกว่ำ 3 รำยวิชำ จำกรำยวิชำดังต่อไปนี้ 
2001 239 กำรออกแบบเครื่องปั้นดินเผำ (Ceramics Design) 3(2-2-5) 
2001 240 กำรออกแบบรองเท้ำ (Shoes Design)  3(2-2-5) 
 

2001 242 กำรออกแบบอัตลักษณ์องค์กรและสร้ำงแบรนด์ 3(2-2-5) 
              (Corporate Identity Design and Branding)  
2001 243 กำรออกแบบและผลิตสื่อดิจิทัล   3(2-2-5) 
             (Design and Production of Media)      
2001 245 ประวัติศำสตร์สิ่งทอและแฟชั่น   3(2-2-5) 
              (Textile and Fashion History)   
2001 246 นวัตกรรมสิ่งทออีสำนและเทคโนโลยีพื้นถ่ิน   3(2-2-5) 
              (I-san Textiles Innovation and Local Technology)   
2001 341 ควำมคิดสร้ำงสรรค์เชิงนวัตกรรม (Creativity Innovation)3(2-2-5) 
2001 344 ภูมิปัญญำสู่กำรออกแบบดิจิทัลอำร์ต   3(2-2-5) 
              (Wisdom for Digital Art Design)   
2001 347 เทคนิคสิ่งทอในเอเชีย (Textile Techniques in Asia) 3(2-2-5) 

 
2.4 กลุ่มศิลปนิพนธ์                    จ านวน  21 หน่วยกิต 
2001 319 กำรฝึกงำน (Practical Training)               7 หน่วยกิต 
2001 421 กำรเตรียมศิลปนิพนธ์ (Art Thesis Preparation) 3(2-2-5) 
2001 422 สัมมนำทำงกำรออกแบบนวัตศิลป์   2(1-2-3) 
              (Seminar in Innovative Craft Design)   
2001 423 ศิลปนิพนธ์ (Art Thesis)                9 หน่วยกิต 

 
3. หมวดวิชาเลือกเสรี                 ไม่น้อยกว่า  6 หน่วยกิต 
วิชำเลือกเสรี เป็นวิชำที่มุ่งให้ผู้เรียนมีควำมรู้ ควำมเข้ำใจ ตำมที่ตนเองถนัดหรือ
สนใจ โดยเปิดโอกำสให้ผู้เรียนเลือกเรียนรำยวิชำใด ๆ รวมไม่น้อยกว่ำ 6 หน่วย
กิต จำกรำยวิชำหลักสูตรระดับปริญญำตรีหรือรำยวิชำที่เปิดเป็นวิชำเลือกเสรี 
 

 
 

 
 



 

 

แผนการศึกษา 
ช้ันปีที่  1  (First Year) 

ภาคการศึกษาต้น  (First Semester) 
ศึกษาทั่วไป 
XXXX XXX กลุ่มวิชำมนุษยศำสตร์    3(3-0-6) 
XXXX XXX กลุ่มวิทยำศำสตร์สุขภำพ    3(3-0-6) 
XXXX XXX กลุ่มวิชำเลือกศึกษำทั่วไป   3(x-x-x)
หมวดวิชาเฉพาะกลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพ 
2001 101 กำรวำดเส้นพื้นฐำน (Basic Drawing)  2(1-2-3) 
2001 104 องค์ประกอบศิลป์ (Art Composition)  2(1-2-3) 
2001 105 กำรออกแบบสองมิติด้วยคอมพิวเตอร์   3(2-2-5) 
              (2D Design by Computer) 
2001 107 ประวัติศำสตร์ศิลป์และกำรออกแบบ   2(2-0-4) 
              (History of Art and Design) 

รวม (Total)   18   หน่วยกิต (Credits) 
 

ภาคการศึกษาปลาย  (Second Semester) 
ศึกษาทั่วไป 
1421 102 ภำษำอังกฤษพื้นฐำน 1 (Foundation English I) 3(3-0-6) 
XXXX XXX กลุ่มวิชำสังคมศำสตร์   3(3-0-6) 
เฉพาะ 
2001 102 กำรวำดเส้นเพื่องำนออกแบบ (Drawing for Design) 2(1-2-3) 
2001 103 กำรเขียนแบบผลิตภัณฑ์ (Product Working Drawing) 3(2-2-5) 
2001 106 กำรออกแบบสำมมิติด้วยคอมพิวเตอร์   3(2-2-5) 
              (3D Design by Computer) 
2001 108 กำรน ำเสนอผลงำนเพื่อกำรออกแบบ   2(1-2-3) 
              (Presentation of Design Work) 

รวม (Total)   16   หน่วยกิต (Credits) 
 

ช้ันปีที่ 2 (Second Year) 
ภาคการศึกษาต้น  (First Semester) 

ศึกษาทั่วไป 
1421 103 ภำษำอังกฤษพื้นฐำน 2 (Foundation English II) 3(3-0-6)  
หมวดวิชาเฉพาะกลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพ 
2001 210 กำรออกแบบกรำฟิกและบรรจุภัณฑ์   3(2-2-5) 
              (Graphic Design and Packaging) 
2001 211 ปฏิบัติกำรงำนช่ำง (Craft Workshop)  3(2-2-5) 
2001 212 นวัตกรรมวัสดุ (Material Innovation)  3(2-2-5) 
กลุ่มวิชาชีพบังคับ 
กลุ่มวิชำออกแบบผลิตภัณฑ์ 
2001 224 กำรออกแบบผลิตภัณฑ์จำกภูมิปัญญำท้องถ่ิน 3(2-2-5) 
              (Product Design from Local Wisdom) 
หรือ กลุ่มวิชำออกแบบนิเทศศิลป ์
2001 229 กรำฟิกสร้ำงสรรค์ (Creative Graphic)  3(2-2-5) 
หรือ กลุ่มวิชำออกแบบสิ่งทอและแฟชั่น 
2001 234 แฟชั่นและสิ่งทอเบื้องต้น    3(2-2-5) 
              (Introduction to Fashion and Textile) 
กลุ่มวิชาชีพเลือก 
2001 XXX กลุ่มวิชำชีพเลือก   3(2-2-5) 

รวม (Total)   18   หน่วยกิต (Credits) 
 
 
 

ช้ันปีที่ 2 (Second Year) 
ภาคการศึกษาปลาย  (Second Semester) 

ศึกษาทั่วไป 
1421 224 ภำษำอังกฤษส ำหรับสำขำมนุษยศำสตร์และสังคมศำสตร์ 3(3-0-6) 
              (English for Humanities and Social Sciences) 
1411 101 ภำษำไทยเพื่อกำรสื่อสำร   3(3-0-6) 
              (Thai Language for Communication) 
หมวดวิชาเฉพาะกลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพ 
2001 209 กำรวิเครำะห์กำรออกแบบ (Design Analysis) 2(1-2-3) 
2001 213 กำรออกแบบเพื่อคนทั้งมวล (Universal Design) 2(1-2-3) 
กลุ่มวิชาชีพบังคับ 
กลุ่มวิชำออกแบบผลิตภัณฑ์ 
2001 225 กำรออกแบบผลิตภัณฑ์เพื่อคนทั้งมวล  3(2-2-5) 
              (Universal Product Design) 
หรือ กลุ่มวิชำออกแบบนิเทศศิลป ์
2001 230 ภำพประกอบเพื่องำนดิจิทัลอำร์ต  3(2-2-5) 
              (Illustrator for Digital Art) 
หรือ กลุ่มวิชำออกแบบสิ่งทอและแฟชั่น   
2001 235 สิ่งทอสร้ำงสรรค์ (Creative Textile)  3(2-2-5) 
กลุ่มวิชาชีพเลือก 
2001 XXX กลุ่มวิชำชีพเลือก         3(2-2-5) 

รวม (Total)   16   หน่วยกิต (Credits) 
 

ช้ันปีที่  3  (Third Year) 
ภาคการศึกษาต้น  (First Semester) 

ศึกษาทั่วไป 
XXXX XXX กลุ่มวิชำวิทยำศำสตร์ เทคโนโลยีและกำรจัดกำร 3(3-0-6) 
XXXX XXX กลุ่มภำษำอังกฤษเลือก       3(3-0-6) 
หมวดวิชาเฉพาะกลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพ 
2001 314 กำรถ่ำยภำพเพื่องำนออกแบบ (Photography for Design)3(2-2-5) 
2001 315 แนวคิดสร้ำงสรรค์ผลงำนนวัตศิลป์   2(2-0-4) 
              (Creative Ideas for Innovative Craft) 
กลุ่มวิชาชีพบังคับ 
กลุ่มวิชำออกแบบผลิตภัณฑ์ 
2001 326 กำรออกแบบผลิตภัณฑ์นวัตศิลป์   3(2-2-5) 
              (Innovative Craft Product Design) 
หรือ กลุ่มวิชำออกแบบนิเทศศิลป ์  
2001 331 อินโฟกรำฟิกเพื่องำนมัลติมีเดีย   3(2-2-5) 
              (Infographic for Multimedia) 
หรือ กลุ่มวิชำออกแบบสิ่งทอและแฟชั่น 
2001 336 โครงสร้ำงดัดแปลงของแฟชั่น (Fashion Deconstruction)3(2-2-5) 
กลุ่มวิชาชีพเลือก 
2001 XXX กลุ่มวิชำชีพเลือก   3(2-2-5) 

รวม (Total)   17   หน่วยกิต (Credits) 
 

ช้ันปีที่  3  (Third Year) 
ภาคการศึกษาปลาย  (Second Semester) 

เฉพาะ 
หมวดวิชาเฉพาะกลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพ 
2001 316 กำรออกแบบจัดแสดง (Display Design)  3(2-2-5) 
2001 317 ธุรกิจนวัตศิลป์ (Innovative Craft Business) 2(2-0-4) 
2001 318 ศิลปะและภูมิปัญญำช่ำงพื้นถ่ินลุ่มน้ ำโขง  2(1-2-3) 
(Arts and Craft Wisdom of the Mekong Region)  



 

 

กลุ่มวิชาชีพบังคับ 
กลุ่มวิชำออกแบบผลิตภัณฑ์ 
2001 327 กำรออกแบบผลิตภัณฑ์ที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม  3(2-2-5) 
(Eco – Product Design)    
หรือ กลุ่มวิชำออกแบบนิเทศศิลป ์
2001 332 กำรออกแบบมัลติมีเดีย (Multimedia Design) 3(2-2-5) 
หรือ กลุ่มวิชำออกแบบสิ่งทอและแฟชั่น   
2001 337 แพทเทิร์นสร้ำงสรรค์ (Creative Pattern)  3(2-2-5) 
กลุ่มศิลปนิพนธ์  
2001 319 กำรฝึกงำน (Practical Training)*       7 

รวม (Total)   17   หน่วยกิต (Credits) 
หมำยเหตุ* นักศึกษำออกฝึกงำนในภำคฤดูร้อน ชั้นปีที่ 3     
 

ช้ันปีที่  4  (Fourth Year) 
ภาคการศึกษาต้น  (First Semester) 

เฉพาะ 
หมวดวิชาเฉพาะกลุ่มวิชาพื้นฐานวิชาชีพ  
2001 420 กำรออกแบบนวัตศิลป์พื้นถ่ินลุ่มน้ ำโขงร่วมสมัย  2(1-2-3) 
(Contemporary Local Innovative Craft Design of Mekong Basin)                                                        
กลุ่มวิชาชีพบังคับ 
กลุ่มวิชำออกแบบผลิตภัณฑ์ 
2001 428 กำรออกแบบผลิตภัณฑ์เชิงสร้ำงสรรค์    3(2-2-5) 
(Creative Product Design) 
หรือกลุ่มวิชำออกแบบนิเทศศิลป ์
2001 433 นวัตกรรมดิจิทัลอำร์ตและมีเดีย   3(2-2-5) 
(Innovative Digital Art and Media) 
หรือ กลุ่มวิชำออกแบบสิ่งทอและแฟชั่น 
2001 438 นวัตกรรมแฟชั่นและสิ่งทอ   3(2-2-5) 
(Innovative Fashion and Textile)  
กลุ่มศิลปนิพนธ์  
2001 421 กำรเตรียมศิลปนิพนธ์ (Art Thesis Preparation) 3(2-2-5) 
2001 422 สัมมนำทำงกำรออกแบบนวัตศิลป์  2(1-2-3) 
              (Seminar in Innovative Craft Design)   
หมวดเลือกเสรี  
XXX XXXX วิชำเลือกเสร ี    3(X-X-X) 

รวม (Total)   13   หน่วยกิต (Credits) 
 

ภาคการศึกษาปลาย  (Second Semester) 
เฉพาะ 
หมวดวิชาเฉพาะกลุ่มศิลปนิพนธ์  
2001 423 ศิลปนิพนธ์ (Art Thesis)   9 
หมวดเลือกเสรี  
XXX XXXX วิชำเลือกเสร ี    3(X-X-X) 

รวม (Total)   12   หน่วยกิต (Credits) 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
ค ำอธิบำยรำยวิชำ  
     นักศึกษำสำมำรถเข้ำดูค ำอธิบำยรำยวิชำได้ที่ www.reg.ubu.ac.th  
เมนู “หลักสูตรที่เปิดสอน” 
 
 
 
 

เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 
เป็นไปตำมประกำศกระทรวงศึกษำธิกำร เรื่อง เกณฑ์มำตรฐำนหลักสูตรระดับปริญญำ
ตรี พ.ศ. 2558 ข้อ 13 และข้อบังคับมหำวิทยำลัยอุบลรำชธำนี ว่ำด้วย กำรศึกษำระดับ
ปริญญำตรี พ.ศ. 2561 หมวดที่ 13 ข้อ 50 ดังนี้ 
1) ต้องศึกษำรำยวิชำครบตำมโครงสร้ำงหลักสูตร โดยมีกำรประเมินผลได้อักษรล ำดับข้ัน
ต้ังแต่ D ข้ึนไป  หรือ S และต้องได้ค่ำคะแนนเฉลี่ยสะสมตลอดหลักสูตรไม่ต่ ำกว่ำ 2.00 
2) ไม่อยู่ในระหว่ำงรับโทษทำงวินัยที่ระบุให้งดกำรเสนอชื่อเพื่อรับปริญญำหรือ
อนุปริญญำ 
3) กรณีที่นักศึกษำเรียนครบตำมโครงสร้ำงหลักสูตร แต่มีค่ำคะแนนเฉลี่ยสะสมตลอด
หลักสูตรและหรือในหมวดวิชำเฉพำะระหว่ำง 1.75-1.99  นักศึกษำมีสิทธิ์ขอรับ
อนุปริญญำในสำขำวิชำกำรออกแบบนวัตศิลป์ได้ 
4) ไม่อยู่ในระหว่ำงรับโทษทำงวินัยที่ระบุให้งดกำรเสนอชื่อ เพื่อรับปริญญำหรือ
อนุปริญญำ 
5) ไมเ่ป็นผู้ค้ำงช ำระหนี้สินกับทำงมหำวิทยำลัย 

 
 

 

     
      



 

 

 
 
 

    
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


