
ใบสมัครเข้าร่วมโครงการ UBU AI Hackathon เพื่อการสร้างนวัตกรรมการเรียนการสอน 
และการทำงานของบุคลากร มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี ประจำปี 2569 

 
1. ข้อมูลผู้สมัคร / ทีม       ลักษณะการสมัคร:    ☐ เดี่ยว    ☐ ทีม (ไม่เกิน 3 คน) 
ชื่อ–สกุลผู้สมัคร/ชื่อทีม : .............................................. โทรศัพท์: ........................... อีเมล: ............................ 
2. ชื่อหัวข้อโครงการ .................................................................................................................................. 
3. ปัญหาที่ต้องการแก้ไข และแนวคิดโครงการ อธิบายปัญหา/ความท้าทายที่พบ และแนวคิดหลักของ
โครงการที่ต้องการพัฒนา (ไม่เกิน 5 บรรทัด) ........................................................................................... ........ 
........................................................................................................ ......................................................................
............................................................................................................................. .................................................
......................................................................................................................................... ..................................... 
............................................................................................................................. ................................................. 
4. การประยุกต์ใช้ AI / เทคโนโลยีที่ใช้ ระบุประเภท AI และเทคโนโลยีสำคัญที่คาดว่าจะใช้ในการพัฒนา
โครงการ (เช่น Machine Learning, NLP, Computer Vision, Platform หรือ Tool) .................................. 
........................................................................................................ ...................................................................... 
5. กลุ่มเป้าหมาย และประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

• กลุ่มเป้าหมายหลัก: 
.............................................................................................................................................................. 

• ประโยชน์หรือผลกระทบเชิงบวก: 
.............................................................................................................................................................. 

6. ผลลัพธ์ของโครงการที่คาดว่าจะนำเสนอในวันแข่งขัน  

☐ Prototype     ☐ AI Model       ☐ Web / App       ☐ อ่ืน ๆ ......................................................... 
คำอธิบายโดยสรุป (ไม่เกิน 3 บรรทัด) ............................................................................................... ................ 
............................................................................................................................. .................................................
.................................................................................. ..................................................................................... ....... 
7. ความสอดคล้องกับธีมและวัตถุประสงค์ของ UBU AI Hackathon 2026 อธิบายสั้น ๆ ว่าโครงการนี้
ตอบโจทย์ธีม แนวคิด หรือเป้าหมายของกิจกรรมอย่างไร ..................................................................................  
............................................................................................................................. ................................................. 
 
ข้าพเจ้าขอรับรองว่าข้อมูลข้างต้นเป็นความจริง และเป็นแนวคิดของทีมผู้สมัคร 

 
ลงชื่อผู้สมัคร/หัวหน้าทีม .................................................... วันที่ ........../................../2569 

ใช้ประกอบการพิจารณาคัดเลือกทีมเข้าร่วมกิจกรรม UBU AI Hackathon 2026 


