


ขอ้จาํกัดของการส่ือสารแบบเดิม
การถาม–ตอบด้วยวาจาอาจสะท้อนความคิดเหน็ของผู้เรยีนเพียงบางส่วน 
โดยเฉพาะในช้ันเรยีนท่ีมีผู้เรยีนจํานวนมาก

ความต้องการขอ้มูลเพ่ือปรบัปรงุการสอน
ผู้สอนควรเหน็ระดับความเข้าใจ สัดส่วนคําตอบ และประเด็นท่ีผู้เรยีนเกิดความ
สับสนระหว่างกิจกรรม เพ่ือปรบัปรงุการสอนหรอืกิจกรรมการเรยีนรู �ได �ในอนาคต

การกํากับดูแลขอ้มูลขององค์กร
การพัฒนาระบบภายในช่วยใหอ้งค์กรกําหนดแนวทางการจัดเก็บ การเข้าถึง และ
การปรบัแต่งระบบใหส้อดคล้องกับบรบิทของมหาวิทยาลัย

การจดัการเรยีนรู �ในชั้นเรยีนจาํเป�นต้องมี
กลไกท่ีเป�ดโอกาสใหผู้้เรยีนทุกคนมีส่วนรว่ม 
และช่วยใหผู้้สอนประเมินความเข้าใจระหว่าง
กิจกรรมได้อย่างทันท่วงที โดยคํานึงถึงการ

กํากับดูแลข้อมูลขององค์กรควบคู่กัน

ป�ญหาและความจาํเป�น
ของการพัฒนาระบบ



โปรแกรมท่ีมีในป�จจุบัน

แล้วถ้า Class ของเราใหญ่หละ ?



เพ่ือพัฒนาระบบโหวตและตอบคําถามแบบเรยีลไทม์ท่ีผู้เรยีนเข้าถึงได้
สะดวกผ่านเว็บเบราวเ์ซอร ์โดยเช่ือมโยงระบบกับการยืนยันตัวตนและ
โครงสรา้งพ้ืนฐานภายในมหาวิทยาลัย

เพ่ือสรา้งเครือ่งมือสนับสนุนรปูแบบกิจกรรมท่ีหลากหลาย 
เช่น คําถามปรนัย แบบจบัเวลา และคําถามปลายเป�ด รวมถึง
การสรปุผลแบบเรยีลไทม์

เพ่ือทดสอบความสามารถในการรองรบัผู �ใช้จาํนวนมากและ
เพ่ือเป�นทางเลือกของการใช้งาน
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โหมดการทํางานของระบบmode



การสรา้งขอ้คําถามด้วยตนเอง
รองรบัคําถามปรนัย แบบจบัเวลา และคําถามปลายเป�ด 
พรอ้ม Rich Text และภาพประกอบ

การนําเขา้ขอ้ความจากเอกสาร
นําข้อความจาก Word หรอืเนื้อหาท่ีเตรยีมไว ้มาประมวลผลเข้า
สู่แบบฟอรม์ เพ่ือลดการบันทึกข้อมูลซ�าและลดเวลาเตรยีม
กิจกรรม

การสรา้งขอ้คําถามด้วย AI
สรา้งชุดคําถามจากหวัข้อหรอืเนื้อหาผ่าน AI Gateway ของ
มหาวทิยาลัย และเป�ดใหผู้้สอนตรวจทานก่อนนําไปใช้

ฟ�งก์ชันของระบบ



สถาป�ตยกรรมระบบเพ่ือรองรบัความต่อเน่ืองและการขยายตัว



ผลการดําเนินงาน

ระบบ UBU-Quizzi เวอรชั์น 1.0 ได้รบัการนําข้ึนใหบ้รกิารจรงิ โดยครอบคลุมกระบวนการต้ังแต่การจดัเตรยีมข้อ
คําถาม การดําเนินกิจกรรมแบบเรยีลไทม์ การสรปุผล และการส่งออกข้อมูลเพ่ือการวิเคราะห์



ประโยชน์และคุณค่าท่ีเกิดข้ึนจากการพัฒนาระบบ

ด้านการจดัการเรยีนรู้
สนับสนุนการประเมินความเข้าใจ

ระหวา่งเรยีน การสํารวจความ
คิดเหน็ และกิจกรรมโต้ตอบกับ

ผู้เรยีนจาํนวนมากในช่วงเวลาจรงิ

ด้านกระบวนงานของผู้สอน

ลดข้ันตอนการจดัเตรยีมข้อคําถาม
ด้วย AI Generate และ Import 

Textพรอ้มจดัเก็บประวติัและส่งออก
ผลลัพธเ์พ่ือใช้วเิคราะหภ์ายหลัง

ด้านประสบการณ์ของผู้เรยีน

ผู้เรยีนสามารถเข้ารว่มด้วย
อุปกรณ์ท่ีมีอยู่เดิมผ่านเวบ็

เบราวเ์ซอร ์รบัผลตอบกลับทันที 
และกลับเข้าสู่เซสชันได้เมื่อการ

เช่ือมต่อขัดข้อง

ด้านการบรหิารจดัการของ
มหาวิทยาลัย

สนับสนุนการกํากับดูแลข้อมูล
ภายใต �โครงสรา้งพ้ืนฐานของ

องค์กร ปรบัแต่งระบบตามบรบิท 
และลดการพ่ึงพาค่าลิขสิทธิ์

แพลตฟอรม์ SaaS ภายนอก

ศักยภาพในการขยายผล
นอกเหนือจากชัน้เรยีน

สามารถประยุกต์ใช้กับการอบรม การประชุม การสํารวจความคิดเหน็ 
และกิจกรรมบรกิารภายในมหาวิทยาลัย

impact



ความแตกต่างเชิงการใช้งานเมื่อเทียบกับแพลตฟอรม์บรกิารภายนอก
COMPARATIVE 

POSITIONING

มิติเปรยีบเทียบ UBU-Quizzi Kahoot! Wayground
(เดิม Quizizz)

Mentimeter

การเข้ารว่มของผู้เรยีน เวบ็เบราวเ์ซอร์
PIN 6 หลัก / QR Code

ไม่ต้อง Login

เวบ็/แอปGame PIN เวบ็Join code / link เวบ็Code / QR / link

ลักษณะกิจกรรมเด่น Standard . Timer . Open-ended
Word Cloud . Real-time 

summary

Game-based quizการแข่งขัน
และคะแนน

Quiz/LessonLive
และ Asynchronous

Poll · Quiz · Q&A
Word Cloud . Presentation

บรบิทการยืนยันตัวตน UBU OAuth โดยตรงเช่ือมบัญชี
องค์กรของมหาวทิยาลัย

บัญชีผู้จดักิจกรรมตามบรกิาร 
SaaS

บัญชีผู้จดักิจกรรมตามบรกิาร 
SaaS

SSO มีในแผนองค์กร/Enterprise

ค่าใช้จ่าย ฟรี มีค่าใช้จา่ยตามแผน มีค่าใช้จา่ยตามแผน มีค่าใช้จา่ยตามแผน

การกํากับดแูลและการ
ปรบัแต่ง

Self-hosted ปรบัฟ�งก์ชันและนโยบาย
ได้ตามบรบิท UBU

SaaS ภายนอกความสามารถขนึกับ
แพ็กเกจ

SaaS ภายนอกฟ�งก์ชันองค์กรขึน
กับแผน

SaaS ภายนอกฟ�งก์ชันองค์กรขึน
กับแผน

UBU-Quizzi ไม่ได้มุ่งทดแทนทุกคุณลักษณะของแพลตฟอรม์เชิงพาณิชย์ แต่เน้นการบูรณาการกับระบบมหาวทิยาลัย การกํากับดูแล
ข้อมูล ความยืดหยุ่นในการพัฒนา และการรองรบัชั้นเรยีนขนาดใหญ่โดยไม่ผูกกับโควต้า SaaS ภายนอก



UBU-Quizzi Kahoot! Wayground Mentimeter

40
ผู้เข้ารว่มสูงสุดในแผน Go (Free)

100
ผู้เข้ารว่ม/เซสชันใน Starter (Free)

50
ผู้เข้ารว่มรวม/เดือนใน Free

• Bronze 50 คน: US$3/
เดือน เม่ือชําระรายป�

• Silver 100 คน: US$7/
เดือน; Gold 200 คน: 
US$12/เดือน

• Kahoot! One 800 คน: 
US$19/เดือน เม่ือชําระรายป�

• ไม่มีค่าลิขสิทธิ ์SaaS รายผู �ใช้
จากผู �ใหบ้รกิารภายนอก

• ไม่มีโควต้าจากแพ็กเกจเชิง
พาณิชย์; ขีดความสามารถ
ข้ึนกับโครงสรา้งพ้ืนฐานของ
มหาวทิยาลัย

• มีต้นทุนภายในด้านเซิรฟ์เวอร ์
การดูแลระบบ และทรพัยากร 
AI ตามการใช้งาน

1500
ผู �ใช้พรอ้มกัน/หอ้งท่ีผ่านการทดสอบ

• Starter จาํกัดการจดัเก็บ
ประมาณ 20 กิจกรรมตาม
ข้อมูลป�จจุบัน

• Individual รองรบัสูงสุด 
100 คน/เซสชัน

• School & District รองรบั
สูงสุด 1,000 คน; ราคา
แตกต่างตามภูมิภาค/
ข้อเสนอ

• Education Basic 
US$9.99/เดือน และ Pro 
US$24.99/เดือน เม่ือชําระ
รายป�

• แผนชําระเงนิรองรบั
ผู้เข้ารว่มรวมได้สูงสุด 
10,000 คน

• Quiz type slides จาํกัด
สูงสุด 2,000 คน

แหล่งข้อมูลทางการ: Kahoot! Plans · Wayground Plans · Mentimeter Free · Mentimeter Paid Limits · Mentimeter Education Pricing

https://kahoot.com/schools/plans/
https://help.wayground.com/support/solutions/articles/158000403874-understanding-wayground-plans
https://help.mentimeter.com/en/articles/1258367-what-is-included-in-the-free-account
https://help.mentimeter.com/en/articles/5938993-which-plan-is-right-for-you
https://www.mentimeter.com/blog/education/best-apps-for-teachers


รายงานภาพรวม
ระบบรองรบัหน้ารายงานสําหรบัผู้ดูแล เพ่ือใช้สรปุสถานะการใช้งานในภาพรวม ติดตามพฤติกรรมการใช้แบบสอบถาม และระบุชุดกิจกรรมท่ีมีระดับการมีส่วนรว่มสูง อนัเป�นประโยชน์ต่อการกํากับ
ติดตาม การวางแผนทรพัยากร และการตัดสินใจเชิงข้อมูลของหน่วยงาน
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