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หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2567 
 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา: มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 

งานมาตรฐานและพัฒนาหลักสูตร กองบริการการศึกษา  

 
หมวดที ่1 ขอมูลทัว่ไป 

1.1 ช่ือหมวดวิชา  
 ภาษาไทย: หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  
 ภาษาอังกฤษ: General Education Program 
 
1.2 จํานวนหนวยกิต: ไมนอยกวา 24 หนวยกิต 

 

1.3 รูปแบบของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
1.3.1 รูปแบบ: หมวดวิชาศึกษาท่ัวไปเปนหมวดวิชาหนึ่งในโครงสรางหลักสูตรระดับปริญญาตรี

ของมหาวิทยาลัยอุบลราชธานี ตามกฎกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัยและนวัตกรรม เรื่อง 
มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 และตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา 
เรื่อง เกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 

1.3.2 ภาษาท่ีใชในการจัดการเรียนการสอน: จัดการเรียนการสอนเปนภาษาไทยและ/หรือ
ภาษาอังกฤษ  
 

1.4 สถานภาพของหมวดวิชาและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบการปรับปรุงหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
1.4.1 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2567 ปรับปรุงจาก หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2563 
1.4.2 เวลาท่ีเริ่มใชหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2567   

1) สําหรับหลักสูตรปริญญาตรี หลักสูตรปรับปรุงหรือหลักสูตรใหม ท่ีสภามหาวิทยาลัย
อนุมัติใหรับนักศึกษาตั้งแต ภาคการศึกษาตน ปการศึกษา 2567 เปนตนไป  

2) หลักสูตรท่ีสภามหาวิทยาลัยอนุมัติกอนภาคการศึกษาตน ปการศึกษา 2567 นักศึกษา
สามารถลงทะเบียนเรียนรายวิชาใด ๆ ในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2567 ไดโดยตอง
ผานการเห็นชอบจากอาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตรและคณะกรรมการประจําคณะ  

1.4.3 การพิจารณาจากคณะกรรมการของมหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 
1) คณะกรรมการบริหารวิชาการมหาวิทยาลัยอุบลราชธานี  

ครั้งท่ี 6/2566 เม่ือวันท่ี 20 มิถุนายน 2566 
2) คณะกรรมการพิจารณากลั่นกรองหลักสูตรของสภามหาวิทยาลัยอุบลราชธานี   

ครั้งท่ี 4/2566 เม่ือวันท่ี 20 กรกฎาคม 2566 
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3) สภามหาวิทยาลัยอุบลราชธานีอนุมัติ 
ครั้งท่ี 7/2566 เม่ือวันท่ี 26 สิงหาคม 2566 และครั้งท่ี 11/2566 เม่ือวันท่ี 23 ธันวาคม 

2566 
1.5 สถานท่ีจัดการเรียนการสอน  

มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี อําเภอวารินชําราบ จังหวัดอุบลราชธานี 
 
1.6 สถานการณหรือการพัฒนาท่ีจําเปนท่ีนํามาพิจารณาในการพัฒนาหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

โลกปจจุบันมีการเปลี่ยนแปลงในมิติตาง ๆ ท้ังเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม การเมือง ทรัพยากร 
และกระแสโลกาภิวัตนท่ีเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วในดานขอมูลขาวสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ  
ซ่ึงการเปลี่ยนแปลงท่ีเห็นไดอยางชัดเจน คือ การเปลี่ยนแปลงโครงสรางเศรษฐกิจจากประเทศ
เกษตรกรรมเปนประเทศอุตสาหกรรม และเปนประเทศอุตสาหกรรมใหมพัฒนาไปสู “ประเทศไทย 
4.0” เทคโนโลยีเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว (Disruptive Technology) จะตองปรับตัวสูการสรางสรรค
เทคโนโลยีและนวัตกรรมท่ีนําไปสูการพัฒนาท่ียั่งยืน (Sustainable Development) ความเสื่อมโทรม
ของทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม ตลอดจนมีการเปลี่ยนแปลงลักษณะโครงสรางประชากร 
จากเดิมโดยมีสัดสวนผูสูงอายุเพ่ิมข้ึนและเขาสูสังคมสูงวัย (Aging Society) นอกจากนี้สถานการณท่ี 
ท่ัวโลกกําลังประสบอยูในปจจุบัน คือ การระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 19 (COVID-19) ทําให
เศรษฐกิจ สังคมมีความผันผวนอยางฉับพลัน การดําเนินชีวิตเปลี่ยนแปลงสูวิถีชีวิตปรกติใหม (New 
Normal) 

World Economic Forum (WEF) ( ร า ย ง าน  IMD World Competitiveness Yearbook 
2020) รายงานความสามารถในการแขงขันของประเทศไทยในภาพรวม การพัฒนาทุนมนุษย (Human 
Capital) โดยเฉพาะ “การศึกษา” เปนกระบวนการสรางและสะสมทุนทางปญญา ความรู และทักษะ 
แกมนุษย ปจจัยท่ีสําคัญในการพัฒนาคุณภาพชีวิตของประชากร พัฒนาเศรษฐกิจและพัฒนาประเทศ 
ทักษะท่ีเปนท่ีตองการและจําเปนในอนาคต ทักษะการคิดวิเคราะห (Critical Thinking) การแกไข
ปญห า ท่ี ซั บซ อ น  (Complex Problem Solving) คิ ด เ ชิ ง น วั ต ก ร ร ม  ( Innovative Thinking)  
คิดเชิงสรางสรรค (Creative Thinking) และการสื่อสาร (Communication) ตลอดจนการพัฒนาคน
ไทยใหมีศักยภาพ ทักษะ ความรู ความสามารถและสมรรถนะใหพรอมรับมือตอแรงกดดันภายนอกจาก
กระแสโลกาภิวัฒน The Case for Skills-Based General Education (2021) รวบรวมทักษะชั้นนํา 
ท่ี ตลาดแรงงานตองการจากการส มัครงาน (Top Human Skills for 2021 )  พบว า  ทักษะ 
การคิดเชิงวิพากษ (Critical thinking) การแกไขปญหา (Problem Solving) ทักษะการสื่ อสาร 
(Communications) ทักษะดานความคิดสรางสรรคและนวัตกรรม (Creative and Innovative Skills) 
ทักษะนักบริหาร (Management Skills) ความรับผิดชอบ (Accountability) การทํางานเปนทีม 
(Collaboration) การมีวินัยในตนเอง (Self-discipline) ในสถานการณการขับเคลื่อนเศรษฐกิจของ
ประเทศและของโลกในปจจุบันท่ีมุงเนนการขับเคลื่อนดวยเทคโนโลยีดิจิทัล การพัฒนาทุนมนุษย 
ท่ีเชื่อมโยงกับการพัฒนาวิทยาศาสตร เทคโนโลยี นวัตกรรมและทันตอการเปลี่ยนแปลงจะนําไปสู 
การพัฒนาเศรษฐกิจ สังคม และเพ่ิมขีดความสามารถในการแขงขันในระดับโลกไดอยางยั่งยืน 
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แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ  ฉบับท่ี 13 (พ.ศ. 2566–2570) ซ่ึงเปนกรอบ 
ทิศทางการพัฒนาบนพ้ืนฐานของหลักการแนวคิดท่ีสําคัญ คือ ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เปาหมาย
กา ร พัฒนา ท่ี ยั่ ง ยื น  (Sustainable Development Goals: SDGs) แนว คิ ด  Resilience เ พ่ื อ ลด 
ความเปราะบางตอการเปลี่ยนแปลงและการพลิกวิกฤตเปนโอกาสเพ่ือสรางการเติบโตท่ีมีคุณภาพและ
ยั่งยืน และโมเดลเศรษฐกิจ BCG (Bio-Circular-Green Economy) กลาวถึงประเด็นท่ีเก่ียวของกับมิติ
ดานคุณภาพของทุนมนุษยท่ียังคงเปนชองวางของปญหาในการพัฒนามาโดยตลอด โดยเฉพาะการ 
ขาดแคลนแรงงานทักษะท่ีสอดคลองกับความตองการของตลาดและทิศทางการพัฒนาประเทศ และ 
การพัฒนาประเทศตามแผนยุทธศาสตรชาติ 20 ป (พ.ศ. 2560-2579) ไดกําหนดวิสัยทัศนในการ
ยกระดับคุณภาพชีวิต มีอาชีพท่ีม่ันคง สังคมมีความเสมอภาคกัน เพ่ือใหประเทศสามารถแขงขันในระบบ
เศรษฐกิจกับประเทศอ่ืน ๆ ได เชนเดียวกับแผนอุดมศึกษาระยะยาว 20 ป (พ.ศ. 2561-2580) ท่ีให
ความสําคัญตอการพัฒนาอุดมศึกษาเพ่ือลดความเหลื่อมล้ําในการเขาถึงทรัพยากรในยุคการศึกษา 
ท่ีไรพรมแดน ดวยการพัฒนาทางดานเทคโนโลยีดิจิทัลมาใชในกระบวนการเรียนรู ในรูปแบบ 
ท่ีหลากหลายตอเนื่อง เกิดความกาวหนาทางเทคโนโลยี การสรางนวัตกรรมใหม ๆ ในภาคอุตสาหกรรม 
ลดความเหลื่อมล้ําทางสังคมและเศรษฐกิจ มาตรฐานหลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 
และกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2565 ซ่ึงมุงเนนผลลัพธการเรียนรู (Learning 
Outcomes) ของบัณฑิต อยางนอย 4 ดาน ไดแก ดานความรู (Knowledge) ดานทักษะ (Skills)  
ดานจริยธรรม (Ethics) และดานลักษณะบุคคล (Character) ประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการ
อุดมศึกษา เรื่อง เกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 ไดกําหนดเจตนารมณของ 
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไปวาเปนหมวดวิชาท่ีเสริมสรางความเปนมนุษยใหพรอมสําหรับโลกในปจจุบันและ
อนาคต เพ่ือใหเปนบุคคลผูใฝรูและมีทักษะท่ีจําเปนสําหรับศตวรรษท่ี 21 อยางครบถวน เปนผูตระหนัก
รูถึงการบูรณาการศาสตรตาง ๆ ในการพัฒนาหรือแกไขปญหา เปนผูท่ีสามารถสรางโอกาสและคุณคาให
ตนเองและสังคม รูเทาทันการเปลี่ยนแปลงของสังคมและของโลก เปนบุคคลท่ีดํารงตนเปนพลเมือง 
ท่ีเขมแข็ง มีจริยธรรมและยึดม่ันในสิ่ง ท่ีถูกตอง รู คุณคาและรักษชาติกําเนิด รวมมือรวมพลัง 
เพ่ือสรางสรรคและพัฒนาสังคมอยางยั่งยืน และเปนพลเมืองท่ีมีคุณคาของสังคม เพ่ือใหสอดคลองกับ
การพัฒนาเศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรม การเปลี่ยนแปลง นโยบาย มาตรฐานและเกณฑดังกลาว 
มหาวิทยาลัยอุบลราชธานีจึงพัฒนาหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป เพ่ือพัฒนาบัณฑิตใหมีทักษะท่ีสอดคลองกับ
ความตองการในตลาดแรงงานและทักษะท่ีจําเปนตอการดํารงชีวิตในศตวรรษท่ี 21 เตรียมพรอม 
ดานกําลังคนและการเสริมสรางศักยภาพผูเรียนใหทันตอการเปลี่ยนแปลง ยกระดับคุณภาพทุนมนุษย
ของประเทศ อันจะนําไปสูการบรรลุเปาหมายการพัฒนาตามยุทธศาสตรชาติดานการพัฒนาและ
เสริมสรางศักยภาพทรัพยากรมนุษย 

 
1.7 กระบวนการปรับปรุงหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปท่ีเนนผลลัพธการเรียนรู 

โลกในปจจุบันและอนาคตเต็มไปดวยความเปลี่ยนแปลงผันผวน สงผลตอรูปแบบและ
กระบวนการทํางานของหนวยงานผูใชบัณฑิตอยางกวางขวาง การสรางเทคโนโลยีและนวัตกรรมของ
ภาคอุตสาหกรรม และความจํ า เปนในการเตรียมสมรรถนะหลักในอนาคต (Future Core 
Competency) ทักษะท่ีจําเปนตอการทํางานอาจเปลี่ยนแปลงไดตลอดเวลา รองรับการกาวเขาสู
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อุตสาหกรรมใหมและ Industry 4.0 มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี มียุทธศาสตรในการผลิตบัณฑิตใหมี
คุณภาพอยางโดดเดนและพัฒนากําลังคนใหทันตอการเปลี่ยนแปลง ตอบสนองตออุตสาหกรรมอนาคต 
(New S-curve) และ BCG Economy การพัฒนาหลักสูตรการศึกษาและรูปแบบการจัดการเรียน 
การสอนสําหรับบุคคลทุกชวงวัยใหมีความสามารถดานวิชาชีพและวิชาการท่ีเนนใชเทคโนโลยีและ
นวัตกรรม (Technology and Innovation) ในการสรางองคความรู (Knowledge) ทักษะใหม ๆ (New 
Skills) และความเปนผูประกอบการ (Entrepreneurship) ตลอดจนพัฒนาใหผูเรียนมีทักษะใฝรูใฝเรียน 
(Lifelong Learning) การพัฒนาหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2567 ในรูปแบบท่ีมุงเนน
ผลลัพธ ผู เ รี ยนแบบ Outcome-Based Education (OBE) จากสถานการณการ เปลี่ ยนแปลง 
ทางเศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรมในปจจุบันและอนาคต กฎและประกาศของกระทรวงการอุดมศึกษา 
วิทยาศาสตร วิจัยและนวัตกรรม ท่ีเก่ียวกับมาตรฐานการจัดการศึกษาระดับอุดมศึกษา มาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษา และเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 ตลอดจนขอคิดเห็นและ
ขอเสนอแนะจากผูมีสวนไดสวนเสีย (Stakeholder Need) ในการกําหนดผลลัพธการเรียนรูหมวดวิชา
ศึกษาท่ัวไป (GELOs : General Education Learning Outcomes) ไดแก  ผู ใชบัณฑิต ผูบริหาร
มหาวิทยาลัย อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร อาจารยประจําหลักสูตร อาจารยผูสอนศึกษาท่ัวไป 
นักศึกษา ศิษยเกา นโยบายตาง ๆ ของมหาวิทยาลัย เชน วิสัยทัศน พันธกิจ ปรัชญาการศึกษา
มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี เปนตน และสถานการณดานกําลังคนของประเทศ โดยไดคุณลักษณะบัณฑิต
ท่ีพึงประสงคของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (Graduated Attributes: GA) คือ “CARE&D” กลาวคือ
นักศึกษามหาวิทยาลัยอุบลราชธานีท่ีเรียนรายวิชาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป จะเปนผูท่ีสามารถสื่อสารได
อยางถูกตอง (Communication) มีทักษะการคิดเชิงวิพากษและการแกไขปญหา (Critical Thinking 
and Problem Solving) เปนผูรอบรูในศาสตรและศิลปการดําเนินชีวิต (Art and Science) ปรับตัว
และทํางานรวมกับผูอ่ืนในฐานะผูนําและผูตามในบริบทท่ีเหมาะสม (Resilience) สรางโอกาสและ 
เพ่ิมมูลคาใหกับตัวเองและสังคมดวยทักษะความเปนผูประกอบการ (Entrepreneurship) เปนพลเมือง
ท่ีเขมแข็งในยุคดิจิทัล (Digital Citizenship)  มีคุณธรรม จริยธรรม สํานึกสาธารณะ ยึดม่ันในความ
ถูกตองและเปนแบบอยางท่ีดี ผานกระบวนการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลางแบบ Blended 
Learning และการใช Technology-enhanced Learning และกระบวนการเรียนการสอนท่ีตอบสนอง
ตอผูมีสวนไดสวนเสียและอุปสงคภาคแรงงาน นําไปสูกระบวนการการพัฒนาหลักสูตรการศึกษาท่ียั่งยืน 
บัณฑิตเปนแรงงานท่ีมีผลิตภาพแรงงานสูง (Labour Productivity) สมรรถนะตรงกับความตองการ 
ของผูใชบัณฑิต สามารถรองรับการเปลี่ยนผานสูการใชเทคโนโลยีแบบบูรณาการศาสตรข้ันสูงข้ึน รวมถึง
รองรับการทํางานในกลุมอาชีพใหมและสรางสังคมฐานความรู (Knowledge-based Society) อันนํามา
ซ่ึงการพลิกโฉมการผลิตกําลังคนของระบบอุดมศึกษาของประเทศ 

 
 
 
 
 
 



5 

 

 

หมวดที ่2 ปรัชญา วัตถปุระสงค และผลลัพธการเรียนรู 
 
2.1 ปรัชญาของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

มุงพัฒนาผูเรียนใหมีความเปนมนุษยท่ีพรอมสําหรับโลกในปจจุบันและอนาคต โดยจัดการเรียนรูท่ี
เ น นผู เ รี ยน เป น ศูนย กล า งแบบ  Blended Learning และ  Technology-enhanced Learning  
เปนบัณฑิตท่ีมีความรอบรูศาสตรและศิลป สามารถบูรณาการศาสตรตาง ๆ ในการพัฒนาหรือแกไข
ปญหา มีนิสัยใฝรูใฝเรียน มีทักษะท่ีจําเปนสําหรับศตวรรษท่ี 21 ทักษะการสื่อสารอยางสรางสรรค 
ทักษะการเปนผูประกอบการ สามารถปรับตัวและรูเทาทันการเปลี่ยนแปลงของสังคมและของโลก  
มีจริยธรรมและยึดม่ันในสิ่งท่ีถูกตอง เปนพลเมืองท่ีเขมแข็ง  สรางโอกาสและคุณคาใหตนเองและสังคม 

 
2.2 วัตถุประสงคของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป เพ่ือสงเสริมและพัฒนาผูเรียนใหมีทักษะ ดังนี้ 

1) มีทักษะทางภาษาและการสื่อสาร สามารถใชสารสนเทศ สื่อ เทคโนโลยีและนวัตกรรมในการ
ปฏิบัติงาน สื่อสารและทํางานรวมกับผูอ่ืนในยุคดิจิทัลไดอยางเหมาะสม 

2) มีทักษะการคิด เชน คิดอยางเปนระบบ คิดเชิงวิพากษ คิดริเริ่ม คิดเชิงอนาคต เพ่ือการพัฒนา
หรือแกไขปญหาอยางเปนระบบและสรางสรรค 

3) ประยุกตใชความรู พ้ืนฐานทางวิทยาศาสตรเพ่ือการดําเนินชีวิต มีทักษะท่ีจําเปนสําหรับ 
ศตวรรษท่ี 21 ใฝรูใฝเรียน รูเทาทันการเปลี่ยนแปลงของสังคมและของโลก 

4) สามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนในฐานะผูนําและผูตามในบริบทท่ีเหมาะสม รูจักปรับตัวและจัดการ
ความขัดแยงไดอยางสันติ 

5) มีคุณลักษณะความเปนผูประกอบการ สามารถสรางโอกาสและเพ่ิมมูลคาใหกับตนตัวเองและ
สังคม  

6) เปนพลเมืองท่ีเขมแข็ง มีคุณธรรม จริยธรรม สํานึกสาธารณะ ยึดม่ันในความถูกตองและ 
เปนแบบอยางท่ีดี รูคุณคาและรักษชาติกําเนิด 
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2.3 คุณลักษณะบัณฑิตท่ีพึงประสงคและผลลัพธการเรียนรูหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

คุณลักษณะบัณฑิตท่ีพึงประสงค 

(Graduated Attributes: GA) 

ความสอดคลองกับผลลัพธการเรียนรูหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

(GELOs) 

GA1 Communication  

 

GELO1 สื่อสารท้ังภาษาไทยและภาษาอังกฤษตามบริบทไดอยาง

ถูกตองและตรงประเด็น 

GA2 Art and Science  GELO2 ประยุกตใชความรูพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตรเพ่ือการ

ดําเนินชีวิตไดอยางเหมาะสม 

GA3 Resilience   GELO4 สามารถทํางานรวมกับชุมชนและสังคมเพ่ือใหเกิดการ

พัฒนาอยางยั่งยืน 

GA4 Entrepreneurship GELO3 มีแนวคิดความเปนผูประกอบการเพ่ือสรางโอกาสหรือ

เพ่ิมมูลคาใหแกตนเองและสังคม  GA5 Critical Thinking and 

Problem Solving 

GA6 Digital Citizenship  GELO5 ประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลในการดําเนินชีวิตอยาง

เหมาะสม 
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2.4 ความสัมพันธระหวางผลลัพธการเรียนรูหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปกับกฎกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัยและนวัตกรรม เรื่อง มาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565  

 

  

 

ผลลัพธการเรียนรูหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (GELOs) 

 

Generic 

Skill 
มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

ความรู 
(Knowledge) 

ทักษะ 
(Skills) 

จริยธรรม 
(Ethics) 

ลักษณะบุคคล 
(Character) 

GELO1 สื่อสารท้ังภาษาไทยและภาษาอังกฤษตามบริบทไดอยางถูกตองและตรงประเด็น      
GELO2 ประยุกตใชความรูพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตรเพ่ือการดําเนินชีวิตไดอยางเหมาะสม      
GELO3 มีแนวคิดความเปนผูประกอบการเพ่ือสรางโอกาสหรือเพ่ิมมูลคาใหแกตนเองและ
สังคม 

     

GELO4 สามารถทํางานรวมกับชุมชนและสังคมเพ่ือใหเกิดการพัฒนาอยางยั่งยืน      
GELO5 ประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลในการดําเนินชีวิตอยางเหมาะสม      
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2.5 ผลลัพธการเรียนรูหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนาผลลัพธการเรียนรู 
และกลยุทธการประเมินผลลัพธการเรียนรู 
ผลลัพธการเรียนรู
หมวดวิชาศึกษา
ท่ัวไป (GELOs) 

กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนา 
ผลลัพธการเรียนรู 

กลยุทธการประเมิน 
ผลลัพธการเรียนรู 

GELO1 สื่อสารท้ัง
ภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษตาม
บริบทไดอยางถูกตอง
และตรงประเด็น 

1. การจัดการเรียนการสอนท่ีเนน Active Learning 
และ Activity-based Learning โดยพัฒนา
ผูเรียนใหสามารถสื่อสาร ถายทอด นําเสนอ
ความคิดเห็น ความรูและประสบการณในรูปแบบ
ตาง ๆ ไดอยางเหมาะสมกับบุคคลและ
สถานการณ 

2. การจัดการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลางแบบ 
Blended Learning เพ่ือสงเสริมใหผูเรียน
พัฒนาทักษะ โดยมีผูสอนเปน Coach หรือ 
Facilitator คอยแนะนํา กระตุน หรืออํานวย
ความสะดวกใหผูเรียนเกิดการเรียนรู 

3. การบรรยายเชิงปฏิสัมพันธ (Interactive 
Lecture) ในชั้นเรียนและนอกชั้นเรียน โดย
อาจารยหรือวิทยากรผูเชี่ยวชาญ 

4. การใชกรณีศึกษา (Case Study) หรือ
สถานการณจําลอง (Simulation-based 
Learning) เพ่ือใหผูเรียนไดฝกการใชทักษะ
สื่อสารในการนําเสนอผลงาน ท้ังการฟง การอาน 
การพูด และการเขียน 

5. การเรียนรูดวยตนเอง (Self-directed learning) 
ผานระบบออนไลนหรือเทคโนโลยี  

Formative 
1. ประเมินการสื่อสารเปน
ภาษาไทย  
2. ประเมินการสื่อสารเปน
ภาษาอังกฤษ 
3. การประเมินโดยใช
แบบทดสอบ แบบฝกหดัหรือ
ใบงาน  
4. การประเมินโดยการตั้ง
คําถามและตอบคําถาม 
สนทนา พูดคุย  
5. การประเมินโดยการ
นําเสนองาน 
6. การประเมินโดยการสังเกต
พฤติกรรม  
Summative 
1. การประเมินโดยการ
ทดสอบ  
2. การประเมินโดยผลงาน
หรือชิ้นงานท่ีไดรับมอบหมาย 
 

GELO2 ประยุกตใช
ความรูพ้ืนฐานทาง
วิทยาศาสตรเพ่ือการ
ดําเนินชีวิตไดอยาง
เหมาะสม 

1. การจัดการเรียนการสอนท่ีเนน Active Learning 
โดยใช Activity-based Learning เนนกิจกรรม
กลุม Workshop และการอภิปรายเก่ียวกับ
การบูรณาการองคความรูวิทยาศาสตร และ
ประยุกตใชความรูในการเสริมสรางคุณภาพชีวิต
และสังคม  

2. การจัดการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลางแบบ 
Blended Learning เพ่ือสงเสริมใหผูเรียน
พัฒนาทักษะ โดยมีผูสอนเปน Coach หรือ 

Formative 
1. การประเมินโดยใช
แบบทดสอบ แบบฝกหดัหรือ
ใบงาน 
2. การประเมินโดยการตั้ง
คําถามและตอบคําถาม 
สนทนา พูดคุย  
3. การประเมินตนเอง  
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ผลลัพธการเรียนรู
หมวดวิชาศึกษา
ท่ัวไป (GELOs) 

กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนา 
ผลลัพธการเรียนรู 

กลยุทธการประเมิน 
ผลลัพธการเรียนรู 

Facilitator คอยแนะนํา กระตุน หรืออํานวย
ความสะดวกใหผูเรียนเกิดการเรียนรู 

3. การจัดการเรียนการสอนแบบใชปญหาเปนฐาน 
(Problem-based Learning) ผูเรียนศึกษา
ปญหา/ความตองการของสังคม วางแผน 
ออกแบบและตัดสินใจเลือกวิธีแกปญหาท่ี
เหมาะสมกับบริบทและสถานการณ 

4. การใชกรณีศึกษา (Case Study) หรือ
สถานการณจําลอง (Simulation-based 
Learning) เพ่ือใหผูเรียนเขาใจความรูพ้ืนฐาน
ดานวิทยาศาสตร วิเคราะห เชื่อมโยง ความรู
ดานวิทยาศาสตรเพ่ือเสริมสรางคุณภาพชีวิตและ
สังคม 

5. การเรียนรูระหวางผูเรียนดวยกัน (Peer-to-Peer 
Learning Strategy)  

6. การบรรยายเชงิปฏิสัมพันธ (Interactive 
Lecture) ในชั้นเรียนและนอกชั้นเรียน โดย
อาจารยหรือวิทยากรผูเชี่ยวชาญ 

7. การเรียนรูดวยตนเอง (Self-directed learning) 
ผานระบบออนไลนหรือเทคโนโลยี  

4. การประเมินจากการ
สะทอนผลการทํางานรวมกัน 
5. ประเมินจากกิจกรรมกลุม
และการสะทอนคิดโดยผูเรียน 
6. การประเมินโดยการสังเกต
พฤติกรรม  
Summative 
1. การประเมินโดยการ
ทดสอบ 
 

GELO3 มีแนวคิด
ความเปน
ผูประกอบการเพ่ือ
สรางโอกาสหรือเพ่ิม
มูลคาใหแกตนเอง
และสังคม 

1. การจัดการเรียนการสอนท่ีเนน Active Learning 
โดยใช Activity-based Learning เนนกิจกรรม
กลุม Workshop และการอภิปราย เพ่ือให
ผูเรียนเกิดกระบวนการเรียนรูรวมกัน   

2. การจัดการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลางแบบ 
Blended Learning เพ่ือสงเสริมใหผูเรียน
พัฒนาทักษะ โดยมีผูสอนเปน Coach หรือ 
Facilitator คอยแนะนํา กระตุน หรืออํานวย
ความสะดวกใหผูเรียนเกิดการเรียนรู 

3. การจัดการเรียนรูแบบใชโครงงานเปนฐาน 
(Project-based learning) โดยใหผูเรียนใด
พัฒนาแนวคิดเชิงนวัตกรรมการและ

Formative 
1. การประเมินจากการทํา
กิจกรรมการเรยีนรูในชั้นเรียน 
2. การประเมินโดยใช
แบบทดสอบ แบบฝกหดัหรือ
ใบงาน 
3. การประเมินโดยการ
นําเสนอความกาวหนา
โครงงาน 
4. การแสดงความเห็น การ
อภิปราย 
5. การประเมินตนเอง 
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ผลลัพธการเรียนรู
หมวดวิชาศึกษา
ท่ัวไป (GELOs) 

กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนา 
ผลลัพธการเรียนรู 

กลยุทธการประเมิน 
ผลลัพธการเรียนรู 

ผูประกอบการผานกระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
บูรณาการเครื่องมือทางธุรกิจเพ่ือสรางมูลคาให
ตนเองและสังคม 

4. การบรรยายเชิงปฏิสัมพันธ (interactive 
lecture) ในชั้นเรียนและนอกชั้นเรียน โดย
อาจารยหรือวิทยากรผูเชี่ยวชาญ 

5. การเรียนรูดวยตนเอง (Self-directed learning) 
ผานระบบออนไลนหรือเทคโนโลย ี

 

6. การประเมินโดยเพ่ือนรวม
ชั้นหรือกลุมงาน 
7. ประเมินจากกิจกรรมกลุม
และการสะทอนคิดโดยผูเรียน 
8. การประเมินโดยการสังเกต
พฤติกรรม 
Summative 
1. การประเมินจากโครงงาน 
2. การสรุปการเรียนรู (Exit 
SliP TEST) 

GELO4 สามารถ
ทํางานรวมกับชุมชน
และสังคมเพ่ือใหเกิด
การพัฒนาอยาง
ยั่งยืน 

1. การจัดการเรียนการสอนท่ีเนน Active Learning 
โดยใช Activity-based Learning เนนกิจกรรม
กลุม Workshop และการอภิปราย เพ่ือให
ผูเรียนเกิดกระบวนการเรียนรูรวมกัน   

2. การจัดการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลางแบบ 
Blended Learning เพ่ือสงเสริมใหผูเรียน
พัฒนาทักษะ โดยมีผูสอนเปน Coach หรือ 
Facilitator คอยแนะนํา กระตุน หรืออํานวย
ความสะดวกใหผูเรียนเกิดการเรียนรู ฝก
กระบวนการคิด และมีการสะทอนคิด อภิปราย 
แลกเปลี่ยนแนวคิด กับอาจารยหรือวิทยากร
ผูเชี่ยวชาญท้ังในและนอกชั้นเรียน  

3. การใชกรณีศึกษา (Case Study) หรือสถานการณ
จําลอง (Simulation-based Learning) การ
แสดงบทบาทสมมุติ เพ่ือใหผูเรียนไดเรียนรู และ
ตระหนักถึงผลกระทบท่ีเกิดข้ึนตอสังคม พรอมท้ัง
กระตุนการคิด การมีสวนรวมรับผิดชอบในการ
แกไขปญหาสังคม  

4. การจัดการเรียนการสอนโดยใชชุมชนเปนฐาน 
(Community-based Learning) โดยใชชุมชน
เปนแหลงเรียนรู ภูมิปญญา และทรัพยากร ให

Formative 
1. การประเมินจาการทํา
กิจกรรมการเรยีนรูในชั้นเรียน
และนอกชั้นเรียน 
2. การประเมินโดยใชใบงาน 
3. การประเมินโดยโครงงาน 
4. การประเมินโดยการ
นําเสนอความกาวหนา
โครงงาน 
5. การประเมินบทบาทการ
รวมกิจกรรมกลุม 
6. การประเมินกระบวนการ 
เชน การวางแผน การแบง
หนาท่ีรับผิดชอบ การ
ตรวจสอบและสรุปผลการ
ดําเนินงาน เปนตน 
7. การแสดงความเห็น การ
อภิปราย 
8. การประเมินตนเอง  
9. การประเมินโดยเพ่ือนรวม
ชั้นหรือกลุมงาน 
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ผลลัพธการเรียนรู
หมวดวิชาศึกษา
ท่ัวไป (GELOs) 

กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนา 
ผลลัพธการเรียนรู 

กลยุทธการประเมิน 
ผลลัพธการเรียนรู 

ผูเรียนเกิดการเรียนรูภายใตการมีสวนรวมใน
ชุมชน 

5. การจัดการเรียนรูแบบใชโครงงานเปนฐาน 
(Project-based learning) หรือการจัดการ
เรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน (Problem-based 
Learning) เพ่ือสงเสริมการเปนผูนํา ผูตาม ความ
รับผิดชอบและทักษะในการแกไขปญหาท่ี
หลากหลายท้ังในหองเรียนและนอกหองเรียน  

6. การบรรยายเชิงปฏิสัมพันธ (Interactive 
Lecture) ในชั้นเรียนและนอกชั้นเรียน โดย
อาจารยหรือวิทยากรผูเชี่ยวชาญ 

7. การเรียนรูดวยตนเอง (Self-directed learning) 
ผานระบบออนไลนหรือเทคโนโลย ี

10. ประเมินจากกิจกรรมกลุม
และการสะทอนคิดโดยผูเรียน 
11. การประเมินโดยการ
สังเกตพฤติกรรม  
Summative 
1. การประเมินจากโครงงาน 
2. การสรุปการเรียนรู (Exit 
SliP TEST) 

GELO5 ประยุกตใช
เทคโนโลยีดิจิทัลใน
การดําเนินชีวิตอยาง
เหมาะสม 

1. การจัดการเรียนการสอนท่ีเนน Active Learning 
โดยใช Activity-based Learning เนนกิจกรรม
กลุม Workshop และการอภิปราย เพ่ือให
ผูเรียนเกิดกระบวนการเรียนรูรวมกัน   

2. การจัดการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลางแบบ 
Blended Learning เพ่ือสงเสริมใหผูเรียน
พัฒนาทักษะ โดยมีผูสอนเปน Coach หรือ 
Facilitator คอยแนะนํา กระตุน หรืออํานวย
ความสะดวกใหผูเรียนเกิดการเรียนรู 

3. การนําเทคโนโลยีมาใชในการเรียนการสอน 
(Technology-enhanced Learning) เพ่ือ
พัฒนาความสามารถในการเขาถึงและใช
เทคโนโลยีดิจิทัลในการสืบคนขอมูล จัดการ
ขอมูล พัฒนางาน ตลอดจนถายทอดและ
นําเสนอในรูปแบบตาง ๆ โดยคํานึงถึงกฎหมาย
และจริยธรรมทางเทคโนโลยีดิจทัิล 

4. การจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน 
(Problem-based Learning) โดยใชเทคโนโลยี

Formative 
1. การประเมินจากการทํา
กิจกรรมการเรยีนรูในชั้นเรียน  
2. การประเมินโดยใช
แบบทดสอบ แบบฝกหดัหรือ
ใบงาน 
3. ประเมินจากการเลือกใช
เทคโนโลยีไดอยางเหมาะสม 
มีความนาเชื่อถือ และถูกตอง
ตามหลักกฎหมายและ
จริยธรรมทางเทคโนโลยีดจิิทัล 
4. การประเมินโดยโครงงาน 
5. การประเมินโดยการ
นําเสนอความกาวหนา
โครงงาน 
6. การแสดงความเห็น การ
อภิปราย 
7. การประเมินตนเอง  
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ผลลัพธการเรียนรู
หมวดวิชาศึกษา
ท่ัวไป (GELOs) 

กลยุทธการสอนท่ีใชพัฒนา 
ผลลัพธการเรียนรู 

กลยุทธการประเมิน 
ผลลัพธการเรียนรู 

ดิจิทัลเพ่ือพัฒนาหรือแกปญหาผานการทํา
โครงการ กิจกรรม และการนําเสนองาน 

5. การใชกรณีศึกษา (Case Study) หรือสถานการณ
จําลอง (Simulation-based Learning) การ
แสดงบทบาทสมมุติ เพ่ือใหผูเรียนไดเรียนรู และ
ตระหนักถึงการใชเทคโนโลยีดิจิทัลในการ
ดํารงชีวิตและการทํางานอยางปลอดภัย  

6. การบรรยายเชิงปฏิสัมพันธ (interactive 
lecture) ในชั้นเรียนและนอกชั้นเรียน โดย
อาจารยหรือวิทยากรผูเชี่ยวชาญ 

7. การเรียนรูดวยตนเอง (Self-directed learning) 
ผานระบบออนไลนหรือเทคโนโลย ี

8. ประเมินจากกิจกรรมกลุม
และการสะทอนคิดโดยผูเรียน 
9. การประเมินโดยการสังเกต
พฤติกรรม  
Summative 
1. การประเมินจากโครงงาน 
2. การประเมินโดยการ
ทดสอบ 
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หมวดที ่3 โครงสรางหมวดวิชาศึกษาทั่วไปและรายวิชา 
 

3.1 โครงสรางหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
3.1.1 จํานวนหนวยกิตรวม ไมนอยกวา 24 หนวยกิต 
3.1.2 โครงสรางหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป   

กลุมวิชา จํานวนหนวยกิต 

1. วิชาศึกษาท่ัวไปบังคับ จํานวน 18 หนวยกิต 

1.1 กลุมวิชาการสื่อสารอยางสรางสรรค จํานวน 8  หนวยกิต 

1.1.1 ภาษาไทย  2  หนวยกิต 

1.1.2 ภาษาอังกฤษ  6  หนวยกิต 

1.2 กลุมวิชาศาสตรและศิลปในการดําเนินชีวิต จํานวน 4  หนวยกิต 

1.3 กลุมวิชาการเปนผูประกอบการ จํานวน 2  หนวยกิต 

1.4 กลุมวิชาความเปนพลเมืองดิจิทัล จํานวน 4  หนวยกิต 

2. วิชาศึกษาท่ัวไปเลือก ไมนอยกวา 6  หนวยกิต 

รวมหนวยกิต ไมนอยกวา 24 หนวยกิต 

 

3.2 รายวิชาตามโครงสรางหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
3.2.1 รหัสรายวิชาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปกําหนดรหัสและจํานวนชั่วโมงของรายวิชาตามขอบังคับ
มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี วาดวย การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2564 ดังนี้ 

1) รหัสรายวิชา ประกอบดวยตัวเลขเจ็ดหลัก ดังนี้ 
เลขหลักท่ีหนึ่งและสอง หมายถึง คณะ/หนวยงานท่ีรายวิชาสังกัด 
เลขหลักท่ีสามและสี่ หมายถึง กลุมวิชาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  
เลขหลักท่ีหา หมายถึง รายวิชาบังคับ/รายวิชาเลือก 
เลขหลักท่ีหก หมายถึง ลําดับท่ีของรายวิชา 
เลขหลักท่ีเจ็ด หมายถึง ลําดับท่ีของรายวิชา 

2) ความหมายของตัวเลข ดังนี้ 
(ก) หลักท่ีหนึ่งและสอง เปนตัวเลขกําหนดรหัสประจําคณะท่ีรายวิชาสังกัด ดังนี้  

10 หมายถึง กองบริการการศึกษา 
11 หมายถึง คณะวิทยาศาสตร 
12 หมายถึง คณะเกษตรศาสตร 
13 หมายถึง คณะวิศวกรรมศาสตร 
14 หมายถึง คณะศิลปศาสตร 
15 หมายถึง คณะเภสัชศาสตร 
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17 หมายถึง คณะบริหารศาสตร 
18 หมายถึง คณะพยาบาลศาสตร 
19 หมายถึง วิทยาลัยแพทยศาสตรและการสาธารณสุข 
20 หมายถึง คณะศิลปประยุกตและสถาปตยกรรมศาสตร 
21 หมายถึง คณะนิติศาสตร 
23 หมายถึง คณะรัฐศาสตร 

(ข) เลขหลักท่ีสามและสี่ เปนตัวเลขแสดงกลุมวิชา 
91 หมายถึง หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  
  กลุมวิชาการสื่อสารอยางสรางสรรค 
92 หมายถึง หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  
  กลุมวิชาศาสตรและศิลปในการดําเนินชีวิต 
93 หมายถึง หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  
  กลุมวิชาการเปนผูประกอบการ 
94 หมายถึง หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  
  กลุมวิชาความเปนพลเมืองดิจิทัล 

(ค) เลขหลักท่ีหา เปนตัวเลขแสดงระดับของวิชาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ดังนี้  
1 หมายถึง วิชาบังคับ 
2 หมายถึง วิชาเลือก 

(ง) เลขหลักท่ีหกและเจ็ด เปนลําดับท่ีของรายวิชา 
 

3.2.2 รายวิชาตามโครงสรางหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2567 ไมนอยกวา 24 หนวยกิต 

1) กลุมวิชาการส่ือสารอยางสรางสรรค           
1.1) ภาษาไทย    

วิชาบังคับ              จํานวน 2  หนวยกิต 
1491 101  การสื่อสารภาษาไทยอยางสรางสรรค 2(2-0-4)  

(Creative Communication in Thai)  
วิชาเลือก  
1491 201  โลกของการอาน (World of Reading) 2(2-0-4)  
1491 202  การสื่อสารเพ่ือการสานสัมพันธ  2(2-0-4)  

(Communication for Relationship Building) 
1491 203  ภาษาไทยกับการสรางสื่อและการนําเสนอ 2(2-0-4)  

(Thai Language Media Creation and Presentation) 
1491 204  ภาษาไทยกับการสื่อสารเชิงกลยุทธ 2(2-0-4)  

(Thai and Strategic Communication) 
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1.2) ภาษาอังกฤษ 
กลุมท่ี 1 ภาษาอังกฤษสําหรับหลักสูตรภาษาไทย      
วิชาบังคับ จํานวน   6   หนวยกิต 

1491 102  ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจําวัน 2(2-0-4)  
(English for Communication in Daily Life) 

1491 103  การสื่อสารภาษาอังกฤษในโลกพหุวัฒนธรรม  2(2-0-4)  
(English Communication in the Multicultural World) 

1491 104  การนําเสนอและการพูดภาษาอังกฤษอยางสรางสรรค 2(2-0-4)  
(Creative English Speech and Presentation) 

วิชาเลือก 
1491 205  ภาษาอังกฤษเพ่ือวัตถุประสงคทางวิชาการ 2(2-0-4)  

(English for Academic Purposes) 
1491 206  ภาษาอังกฤษเพ่ือการเดินทาง (English for Travel) 2(2-0-4)  
1491 207  ภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน (English for Job Applications)  2(2-0-4)   
1491 208  ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการในยุคดิจิทัล (Digital Age Academic English) 2(2-0-4)  
1491 209  ภาษาอังกฤษเพ่ือเสริมสรางความสัมพันธ 2(2-0-4)  

(English for Relationship Building) 
1491 210  ภาษาอังกฤษเพ่ือการสรางสรรคเนื้อหาสื่อสังคมออนไลน 2(2-0-4)  

(English for Social Media Content Creation) 
1491 211  ภาษาอังกฤษผานการผลิตละครเวที 2(2-0-4)  

(English through Theatre Production) 
          

กลุมท่ี 2 ภาษาอังกฤษสําหรับหลักสูตรภาษาอังกฤษหรือหลักสูตรนานาชาติ หรือหลักสูตร
ภาษาไทยท่ีตองการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษระดับสูง 

วิชาบังคับ จํานวน   6   หนวยกิต  
1491 105  การฟงและการพูดในยุคโลกาภิวัตน 2(2-0-4)  

(Listening and Speaking for Global Age) 
1491 106  ไวยากรณสําหรับโลกไรพรมแดน (Grammar for a Connected World) 2(2-0-4)  
1491 107  การอานและเขียนในยุคโลกาภิวัตน 2(2-0-4)  

(Reading and Writing for the Global Age)  
วิชาเลือก        

1491 212  การอานภาษาอังกฤษเพ่ือรองรับการเปลี่ยนแปลงของโลก 2(2-0-4)  
(English Reading for a Changing World) 

1491 213  การเขียนภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล (Writing English in a Digital World) 2(2-0-4)  
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2) กลุมวิชาศาสตรและศิลปในการดําเนนิชีวิต   
วิชาบังคับ        จํานวน 4  หนวยกิต 

1092 101  การออกแบบชีวิต (Designing Your Life)* 2(2-0-4)  
1192 102  วิทยาศาสตรชีวภาพเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต  2(2-0-4)  

(Biological Science for Improving Quality of Life)  
1192 103  การเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศและการปรับตัวเพ่ืออนาคตท่ียั่งยืน 2(2-0-4)   

(Climate Change and Adaptation for a Sustainable Future) 
1192 104  สุขภาพและความปลอดภัยในชีวิตประจําวันและ 2(2-0-4)  

ทักษะชีวิตในสังคมวิถีชีวิตใหม 
(Health and Safety in Daily Life and Life Skills in New Normal)  

1492 105  การใชเวลาวางเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต 2(2-0-4)  
(Leisure for Life Quality Enhancement)   

1492 106  ความฉลาดรูเรื่องไลฟสไตลนักศึกษา (Literacy on Student Lifestyles) 2(2-0-4)   
1492 107  วิทยาศาสตรการกีฬากับการดูแลสุขภาพ 2(2-0-4)  

(Sports Science and Health)  
1492 108  ศิลปะการดําเนินชีวิตในโลกดิจิทัล (Art of Living in a Digital World) 2(2-0-4)  
1492 109  สุนทรียภาพกับการใชชีวิต (Aesthetics and Living) 2(2-0-4)  
1592 110  การดูแลสุขภาพตามวัยสําหรับชีวิตสมัยใหม 2(2-0-4)  

(Age-appropriate Health Care for Modern Life) 
1592 111  ธรรมชาติบําบัดเพ่ือการพัฒนาคุณภาพชีวิต  2(2-0-4)  

(Natural Therapy for Improving the Quality of Life) 
1592 112  สมุนไพรเพ่ือการพัฒนาสุขภาพและชีวิต 2(2-0-4)  

(Herb for Improving Health and Life) 
1892 113  การปฐมพยาบาลเบื้องตน (Introductory First Aid) 2(2-0-4)  
1892 114  สุขภาพจิตและการปรับตัว (Mental Health and Adjustment) 2(2-0-4)  
1992 115  รอบรูเรื่องสุขภาพ (Health Literacy)  2(2-0-4)  
1992 116  สุขภาพทางเพศและทักษะชีวิตในสังคมวิถีชีวิตใหม 2(2-0-4)  

(Sexual Health and Life Skills in New Normal) 
วิชาเลือก 

1192 201  วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเพ่ืออนาคต 2(2-0-4)  
(Science and Technology for Future) 

1192 202  กลและของเลนวิทยาศาสตร: ศาสตรแหงการเลน 2(2-0-4)  
(Science Magic and Toys: The Science of Play)  

 
 

* กําหนดใหนักศึกษาระดับปริญญาตรีทุกคนตองเรียน 
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1192 203  วิทยาศาสตรเพ่ือพัฒนาทักษะทางอาชีพแหงโลกอนาคต  2(2-0-4)  
(Science for Developing Future World Career Skills) 

1192 204  วิทยาศาสตรกายภาพในสังคมวิถีชีวิตใหม 2(2-0-4)  
(Physical Science in New Normal)  

1192 205  โลกของจุลินทรียและความปลอดภัยในชีวิต 2(2-0-4)  
(Microbials World and Safety in Life) 

1192 206  วัยรุนยุคใหมกับการรูเทาทันสารเสพติด 2(2-0-4)  
(New Generation Youth and Addictive Substance Literacy) 

1192 207  เยาวชนและการพัฒนาอยางยั่งยืน 2(2-0-4)  
(Youth and Sustainable Development) 

1292 208  เกษตรปลอดภัยในชีวิตประจําวัน (Safety Agriculture in Daily Life) 2(2-0-4)  
1292 209  สารพัดเรื่องเหลา (All about Liquor) 2(2-0-4)  
1492 210  ปรัชญาและศาสนาในสังคมดิจิทัล 2(2-0-4)  

(Philosophy and Religions in Digital Communities) 
1492 211  อุบลราชธานีกับสังคมโลก 2(2-0-4)  

(Ubon Ratchathani and the Global Society) 
1492 212  นันทนาการในยุคดิจิทัล (Recreation in Digital Age) 2(2-0-4)  
1492 213  มูเตลูกับเศรษฐกิจอีสาน (Mutelu and I-san Economy) 2(2-0-4)  
1492 214  ดนตรีกับชีวิต (Music and Life) 2(2-0-4)  
1492 215  ศิลปะการแสดงอีสาน (I-san Performing Arts) 2(2-0-4)  
1592 216  การใชยาอยางสมเหตุผลและการดูแลตัวเอง 2(2-0-4)  

(Rational Drug Use and Self-Care Management)  
1592 217  การใชผลิตภัณฑเสริมอาหารอยางสมเหตุผล 2(2-0-4)  

(Rational Use of Dietary Supplements) 
1592 218  เครื่องสําอางเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต 2(2-0-4)  

(Cosmetics for Improving the Quality of Life) 
1792 219  การคิดเชิงวิพากษและการแกปญหา  2(2-0-4)  

(Critical Thinking and Problem Solving) 
1792 220  การพัฒนาบุคลิกภาพและจิตวิทยาบริการ 2(2-0-4)  

(Personality Development and Service Psychology) 
1792 221  เศรษฐกิจพอเพียง (Sufficiency Economy) 2(2-0-4)  
1992 222  การสงเสริมสุขภาพเพ่ือความผาสุก 2(2-0-4)  

(Health Promotion for Well-being)  
2092 223  ศิลปะและวัฒนธรรมลุมน้ําโขง (Mekong Arts and Culture) 2(2-0-4)  
2092 224  การออกแบบจากเศษวัสดุ (Scrap Design) 2(2-0-4)  
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3) กลุมวิชาการเปนผูประกอบการ    
วิชาบังคับ       จํานวน 2  หนวยกิต 

1793 101  การจัดการธุรกิจสมัยใหมและการเปนผูประกอบการ 2(2-0-4)  
(Modern Business Management and Entrepreneurship)  

1793 102  การเปนผูประกอบการธุรกิจสตารทอัพ (Startup Entrepreneur) 2(2-0-4)   
1793 103  การบัญชีและภาษีอากรสําหรับผูประกอบการ 2(2-0-4)  

(Accounting and Taxation for Entrepreneurs) 
1793 104  การคิดเชิงออกแบบและความคิดสรางสรรคเชิงธุรกิจ 2(2-0-4)  

(Design Thinking and Business Creativity)  
1793 105  กลยุทธการตลาดสําหรับผูประกอบการ 2(2-0-4)  

(Marketing Strategy for Entrepreneur) 
วิชาเลือก 

1093 201  มหัศจรรยแหงความคิด (Miracle of Thought) 2(2-0-4)  
1493 202  นวัตกรรมทางสังคมและการเปนผูประกอบการทางสังคม 2(2-0-4)  

(Social Innovation and Social Entrepreneurship) 
1493 203  บุคลิกภาพและทักษะจําเปนในงานอุตสาหกรรมบริการ 2(2-0-4)  

(Personality and Essential Skills in Service Industry) 
1793 204  จิตวิทยาการตลาดและผูบริโภคสมัยใหม 2(2-0-4)  

(Marketing Psychology and Modern Consumer) 
1793 205  การจัดการธุรกิจเพ่ือสังคม (Social Enterprise Management) 2(2-0-4)   
1793 206  การเปนผูประกอบการในธุรกิจบริการ (Entrepreneurship in Hospitality) 2(2-0-4)  
1793 207  การนําเสนอขอมูลทางธุรกิจอยางสรางสรรค 2(2-0-4)  

(Creative Business Data Presentation) 
  
4) กลุมวิชาความเปนพลเมืองดิจิทัล   

วิชาบังคับ       จํานวน 4  หนวยกิต 
1094 101  มหาวิทยาลัยอุบลราชธานีกับชุมชน* 2(2-0-4)  

(Ubon Ratchathani University and Community) 
1194 102  เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือชีวิตยุคดิจิทัล 2(2-0-4)  

(Information Technology for Digital Life) 
1294 103  นําเสนอเปนเรื่องเลา (Presentation Like a Story)  2(2-0-4)  
1394 104  ปญญาประดิษฐในชีวิตประจําวัน  2(2-0-4)  

(Artificial Intelligent in Daily Life) 
 

* กําหนดใหนักศึกษาระดับปริญญาตรีทุกคนตองเรียน 
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1494 105  มนุษยในสังคมพลวัตและพหุวัฒนธรรม 2(2-0-4)  
(Man in Dynamic and Multicultural Society)  

1494 106  การทองเท่ียวในสังคมดิจิทัล (Tourism in Digital Society) 2(2-0-4)  
1794 107  ทักษะทางการเงินในยุคดิจิทัล (Financial Skills in the Digital Age) 2(2-0-4)  
2194 108  กฎหมายกับชีวิตยุคดิจิทัล (Law and Life in Digital Age) 2(2-0-4)  
2394 109  พลเมืองในยุคดิจิทัล (Citizens in the Digital Age) 2(2-0-4)  
2394 110  การบริหารภาครัฐในยุคดิจิทัล 2(2-0-4)  

(Public Administration in the Digital Age)   
วิชาเลือก 

1294 201  เอกซเซลเพียงนิดชีวิตงายข้ึน (Excel Makes Life Easier) 2(2-0-4)  
1494 202  ปริทัศนวัฒนธรรมอาเซียน (Reviews of ASEAN Culture) 2(2-0-4)  
1594 203  ความรอบรูดานสุขภาพในยุคดิจิทัล (Health Literacy in Digital Era) 2(2-0-4)  
1794 204  สื่อดิจิทัลทางตลาดกับโลกเสมือนจริง  2(2-0-4)  

(Digital Media Marketing and the Virtual World)  
2394 205  การเมืองการปกครอง และกิจการสาธารณะในสื่อยุคดิจิทัล 2(2-0-4)  

(Politics and Public Affairs in the Media in the Digital Age) 
2394 206  การจัดการความขัดแยงอยางสันติในฐานะพลเมือง 2(2-0-4)  

(Peaceful Conflict Management as Citizens) 
2394 207  รูทันโลก (Global Literacy) 2(2-0-4)  

 
5) วิชาเลือกศึกษาท่ัวไป                    ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 

นักศึกษาเลือกเรียนรายวิชาเลือกในกลุมวิชาการสื่อสารอยางสรางสรรค กลุมวิชาศาสตรและศิลป 
ในการดําเนินชีวิต กลุมวิชาการเปนผูประกอบการ และกลุมวิชาความเปนพลเมืองดิจิทัล  
ไมนอยกวา 6 หนวยกิต 
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3.3 คําอธิบายรายวิชา  
1) กลุมวิชาการส่ือสารอยางสรางสรรค   

1.1) ภาษาไทย    
วิชาบังคับ        

1491 101   การส่ือสารภาษาไทยอยางสรางสรรค 2(2-0-4) 
(Creative Communication in Thai) 
ความหมายและกระบวนการสื่อสาร การฟงเพ่ือจับใจความ การฟงเพ่ือสรุปความ  

การพูดเพ่ือการสื่อสารเฉพาะกิจ การพัฒนาบุคลิกภาพเพ่ือการพูด การอานเชิงวิเคราะห การอานเชิงวิพากษ 
การเขียนบันทึกและขอความสําหรับสื่อดิจิทัล การเขียนประมวลความคิด การเขียนยอหนา  
ความคิดสรางสรรค การสรางคอนเทนต การนําเสนอคอนเทนต  

Meaning and communication process, listening comprehension, listening for 
summary, speech for special communication, personality development for speech-
making, analytical reading, critical reading, journal and message writing for digital media, 
writing for thought processing, paragraph writing, creativity writing, content creation, 
content presentation 
  

วิชาเลือก  
1491 201   โลกของการอาน (World of Reading) 2(2-0-4) 

โลกของจินตนาการและการสรางสรรควรรณกรรม  โลกแหงความจริงของวรรณกรรม   
การอานกับบริบท การอานวรรณกรรมเห็นโลก อํานาจของวรรณกรรม การอานดิจิทัล การอานภาพยนตร  
วรรณกรรมสหสื่อ วรรณกรรมโลกพากยไทย วรรณกรรมสําคัญของยุคสมัย จากนักอานสูนักเขียน  
การเปนนักถายทอดความคิด การถายทอดความคิดเชิงวิจารณ ถกเถียงประเด็นสําคัญอันเนื่องจาก
วรรณกรรม 

Imagination world and literary creation;  world in literature;  reading and 
context;  reading the world;  power of literature;  digital literature;  reading movies;  
intermediate literature; world literature in Thai;  literary masterpiece of the modern era;  
from reader to writer;  idea transmission;  critical thinking transmission;  discussing 
important issues from literature 
 
1491 202   การส่ือสารเพ่ือการสานสัมพันธ  2(2-0-4) 

(Communication for Relationship Building) 
ความหมายและกระบวนการสื่อสาร  แนวคิดและทฤษฎีความสัมพันธ  รูปแบบ

ความสัมพันธ  การใชอวัจนภาษาเพ่ือพัฒนาความสัมพันธ  การใชวัจนภาษาเพ่ือพัฒนาความสัมพันธ 
Meaning and processes of communication;  concepts and theories of 

relationship;  types of relationships;  use of nonverbal language to build relationships;  
use of verbal language to build relationships 
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1491 203   ภาษาไทยกับการสรางส่ือและการนําเสนอ 2(2-0-4) 
(Thai Language Media Creation and Presentation) 
ทักษะภาษาไทยท่ีใชในการสรางสื่อ  ประเภทของสื่อ  การเลือกใชสื่อ  การสรางสื่อ 

รวมสมัย ลักษณะ วิธีการ รูปแบบการนําเสนอ  
Thai language skills in creating media;  media types;  selecting media;  

contemporary media creation;  characteristics, methods, styles of presentations 
 
1491 204   ภาษาไทยกับการส่ือสารเชิงกลยุทธ 2(2-0-4) 

(Thai and  Strategic Communication) 
แนวคิดภาษากับการสื่อสาร  ลักษณะการสื่อสารเชิงกลยุทธ  ภาษาไทยกับการสื่อสารอยาง

มีจุดมุงหมายเฉพาะ  การสื่อสารในองคกร  การสื่อสารทางธุรกิจ  ภาษาไทยกับการสื่อสารในสื่อดิจิทัล  
ภาษาไทยกับการสื่อสารทางการตลาดและโฆษณา  ภาษากับการสื่อสารเพ่ือสรางภาพลักษณ   
ภาษาไทยกับการสื่อสารทางการเมืองและภาวะผูนํา  ภาษาไทยกับการสื่อสารในภาวะวิกฤต 

Language and communication concepts;  strategic communication styles;  
Thai language and communication with specific purpose;  corporate communication;  
business communication; Thai language for communication in digital media; Thai 
language for marketing and advertising communications; Thai language and 
communication for image building;  Thai language for political communication and 
leadership;  Thai language and crisis communication 

 
1.2) ภาษาอังกฤษ 

กลุมท่ี 1 
วิชาบังคับ    

1491 102   ภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสารในชีวิตประจําวัน 2(2-0-4) 
(English for Communication in Daily Life) 
ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในสถานการณท่ีแตกตางกัน  การสนทนาเรื่องท่ัวไป  

การงานและงานอดิเรก การซ้ือสินคา ลักษณะบุคคล การเท่ียวพักผอน สุขภาพ  
English for communication in different daily situations;  small talk, work and 

hobbies, shopping, appearance and personalities, vacations, health  
 
1491 103   การส่ือสารภาษาอังกฤษในโลกพหุวัฒนธรรม  2(2-0-4) 

(English Communication in the Multicultural World) 
คําศัพท  ไวยากรณ  การสนทนา  การอานเพ่ือความเขาใจ  การเขียนในสถานการณ 

ท่ีมีความหลากหลายทางดานวัฒนธรรม 
Vocabulary;  grammar;  conversation;  reading comprehension;  writing in 

multicultural situations 
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1491 104   การนําเสนอและการพูดภาษาอังกฤษอยางสรางสรรค 2(2-0-4) 
(Creative English Speech and Presentation) 
หลักการพูดและนําเสนอเปนภาษาอังกฤษ  การเตรียมการพูด  การสืบคนขอมูล   

เทคนิคการพูดเปดเรื่องเพ่ือดึงความสนใจ  ประเภทของการพูด  การพูดเพ่ือใหขอมูล การพูดโนมนาวใจ  
การพูดแสดงความคิดเห็นและการใหขอมูลยอนกลับ  การนําเสนอ  สวนนํา เนื้อเรื่อง สื่อประกอบ  
ภาษาทาทาง  การประยุกตใชสื่อสมัยใหมในการนําเสนอ 

Principles of giving a speech and presentation in English;  speech preparation;  
information searching;  attention grabber techniques;  types of speeches;  informative 
speech, persuasive speech;  expressing opinions and giving feedback;  presentation;  
introduction, content, visual aids, body languages;  applying social media in presentation 
  

วิชาเลือก 
1491 205   ภาษาอังกฤษเพ่ือวัตถุประสงคทางวิชาการ 2(2-0-4) 

(English for Academic Purposes) 
การใชภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารทางวิชาการ  การอาน การเขียน การพูดและการฟง  

เพ่ือการสรุปความ การถอดความ การวิเคราะห การอภิปรายและการแสดงความคิดเห็นในบริบท 
เชิงวิชาการ  

Using English to communicate in academic context;  reading, writing, speaking 
and listening for summarizing, paraphrasing, analyzing, discussing key issues and 
expressing opinions in academic context 

 
1491 206   ภาษาอังกฤษเพ่ือการเดินทาง (English for Travel) 2(2-0-4) 

การใชภาษาอังกฤษท่ีเก่ียวของกับการเดินทาง  แรงบันดาลใจในการเดินทาง  
แผนการเดินทาง การเดินทางขาออก การเดินทางขาเขา ท่ีพัก การเท่ียวชมสถานท่ี การรับประทาน
อาหารนอกบาน การซ้ือของ ชาติพันธุนิยม ความแตกตางทางวัฒนธรรม  

Using English for communication related to travel;  travel inspiration, travel 
plan, departure, arrival, accommodations, sightseeing, eating out, shopping, 
ethnocentrism, cultural differences 

 
1491 207   ภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน (English for Job Applications) 2(2-0-4) 

การวิเคราะหคุณลักษณะของผูสมัครงาน  การวิเคราะหตําแหนงงาน หนาท่ีและ 
ความรับผิดชอบ โครงสรางองคกร ทักษะงาน  การกรอกใบสมัครงาน  การเขียนจดหมายสมัครงาน  
การเตรียมตัวสัมภาษณงาน  การสนทนาโตตอบในการสัมภาษณงาน การติดตามผลการสมัครงาน  
การนําเสนอโครงงาน 

Analyzing candidate’s key attributes;  analyzing job positions, roles and 
responsibilities, organizational structures, job skills;  filling out application forms;  writing 
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cover letters;  preparing for job interviews, conversation in job interviews, post interview 
follow-up;  presenting final project 

  
1491 208   ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการในยุคดิจิทัล 2(2-0-4) 

(Digital Age Academic English) 
ลักษณะและรูปแบบของภาษาอังกฤษเชิงวิชาการ  กลวิธีในการอานเพ่ือการสรุปความ  

โครงเรื่องสรุปเนื้อความ  วิธีการถายความ  การเขียนสรุปความ  เครื่องมือออนไลนสําหรับการหา
ความหมาย คําพองความหมาย คําปรากฎรวม ศัพทมูลวิทยา การแกไข การถายความ  การเขียน 
สรุปความ  การนําเสนอปากเปลา 

Types and styles of academic English;  strategies in reading for 
summarization;  outlines;  paraphrasing;  summarising;  online tools for searching 
meaning, synonyms, collocation, etymology, editing, paraphrasing;  writing summary;  
oral presentation 
 
1491 209   ภาษาอังกฤษเพ่ือเสริมสรางความสัมพันธ 2(2-0-4) 

(English for Relationship Building) 
หลักการสรางความสัมพันธท่ีดี  การสื่อสารภาษาอังกฤษในสถานการณท่ีหลากหลาย  

การเริ่มตนความสัมพันธกับบุคคลอ่ืน การแนะนําตัวเอง การสรางความเชื่อใจ การแสดงความชื่นชม  
การเชื้อเชิญ การโนมนาวจิตใจ การขอและใหคําแนะนํา  การเขียนภาษาอังกฤษระดับประโยคและระดับ
ยอหนาเพ่ือสรางสัมพันธท่ีดี  การเขียนเพ่ือแลกเปลี่ยนขอมูลและความคิดเห็น  การสื่อสารระหวาง
วัฒนธรรม  การนําเสนอโครงงานเปนภาษาอังกฤษ 

Principles of relationship building;  English communication in various 
situations, starting relationship with others, self-introduction, building trust, giving 
compliments, inviting, persuading, asking for and giving advice;  writing at sentence and 
paragraph levels to build healthy relationships;  exchanging information and opinion in 
written form;  intercultural communication;  project presentation in English 

 
1491 210   ภาษาอังกฤษเพ่ือการสรางสรรคเนื้อหาส่ือสังคมออนไลน 2(2-0-4) 

(English for Social Media Content Creation) 
ความหมายของเนื้อหา  จุดประสงคของการทําเนื้อหา  ประเภทของเนื้อหา  ประเภท 

ของสื่อสังคมออนไลน  การตั้งเปาหมายในการทําเนื้อหา  การวิเคราะหกลุมเปาหมาย  กลวิธีการหาหัวขอ  
การสรางคําพาดหัว  กลวิธีการเลาเรื่อง  รูปแบบการนําเสนอเนื้อหา  ลีลาภาษาท่ีใชในการสรางเนื้อหาใน
สื่อสังคมออนไลน  วิเคราะหตัวอยางเนื้อหาจากสื่อสังคมออนไลน  โครงงานสรางเนื้อหาในสื่อสังคม
ออนไลน 

Meaning of content;  purposes of content creation;  types of contents;  types 
of social media;  goal setting for content creation;  target group analysis;  techniques for 
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finding topic;  creating headline;  story telling techniques;  styles of presentation;  styles 
of language in social media content creation;  analysis of content in social media;  
project on social media content creation 

 
1491 211   ภาษาอังกฤษผานการผลิตละครเวที 2(2-0-4) 

(English through Theatre Production) 
ความรูเบื้องตนเก่ียวกับละครเวทีและการแสดงละครเวที  การออกเสียงภาษาอังกฤษ

สําหรับการแสดงละคร  การใชรางกายในการแสดงละคร  การตีความบทละครภาษาอังกฤษ 
เพ่ือการแสดง กระบวนการและข้ันตอนในการผลิตละครเวที การจัดแสดงละครเวทีภาษาอังกฤษ   
การถอดบทเรียนจากการทําโครงงาน  

Fundamental knowledge about theatre and stage performance;  English 
pronunciation for stage acting;  body usage in stage acting;  interpretation of English play 
scripts for stage performance, processes and stages of theater production, Theater show;  
lessons learned from project 
 

กลุมท่ี 2 
วิชาบังคับ 

1491 105   การฟงและการพูดในยุคโลกาภิวัตน 2(2-0-4) 
(Listening and Speaking for Global Age) 
การออกเสียง การเนนเสียง การออกเสียงสูงต่ํา  กลวิธีฟงภาษาอังกฤษ  การฟง การพูดและ

การสรุปใจความสําคัญในสถานการณท่ีหลากหลาย  การพูดแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
Pronunciation, stress, intonation;  listening strategies;  listening, speaking and 

summarizing various situations;  exchanging ideas 
 

1491 106   ไวยากรณสําหรับโลกไรพรมแดน  2(2-0-4) 
(Grammar for a Connected World) 
ชนิดของคํา  วลี  อนุประโยค อนุประโยคหลัก อนุประโยครอง  ประโยค ประเภทของ

ประโยค  วิเศษณานุประโยค วิเศษณานุประโยคเต็ม วิเศษณานุประโยคลดรูป  คุณานุประโยค  
คุณานุประโยคเต็ม คุณานุประโยคลดรูป  นามานุประโยค นามานุประโยคเต็ม นามานุประโยคลดรูป 

Parts of speech;  phrases;  clauses, main clauses, subordinate clauses;  
sentences, types of sentences;  adverbial clauses, full adverbial clauses, reduced 
adverbial clauses;  adjectival clauses, full adjectival clauses, reduced adjectival clauses;  
noun clauses, full noun clauses, reduced noun clauses 

 
    



28 

 

 

1491 107   การอานและเขียนในยุคโลกาภิวัตน 2(2-0-4) 
(Reading and Writing for the Global Age)  
การอานบทความหลากหลายประเภทเพ่ือจับใจความสําคัญและขอมูลจําเพาะ  ความหมาย

ของคําศัพทจากบริบท  การอนุมาน  ประเภทของคํา  กาล  ประโยคความเดียว  การเขียนประโยคดวย
โครงสรางอยางงายเพ่ือสื่อสารเก่ียวกับหัวขอในชีวิตประจําวัน 

Reading various types of passages for main ideas and specific details;  
meanings of words in context;  inference;  parts of speech;  tenses;  simple sentences;  
writing sentences with simple structures to communicate about daily life topics 

 
วิชาเลือก 

1491 212   การอานภาษาอังกฤษเพ่ือรองรับการเปล่ียนแปลงของโลก 2(2-0-4) 
(English Reading for a Changing World) 
การเดาความหมายของคําศัพทจากบริบท  การอานเพ่ือเก็บประเด็นสําคัญและเฉพาะเจาะจง  

การอานขอมูลในรูปแบบของรูปภาพ  การอานเพ่ือหาใจความสําคัญและขอมูลสนับสนุน  การอานเพ่ือ
เขาใจความหมายเชิงอนุมาน  การอานยอหนา  การอานเพ่ือความเขาใจ  

Guessing meanings from context clues;  skimming and scanning;  visual text 
comprehension;  main ideas and supporting details;  inferential meaning;  reading 
paragraphs;  reading comprehension 
 
1491 213   การเขียนภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล 2(2-0-4) 

(Writing English in a Digital World) 
ประเภทและองคประกอบของงานเขียนในยุคดิจิทัล  ไวยากรณท่ีใชในการเขียน   

การใชเทคโนโลยีสมัยใหมเพ่ือชวยพัฒนาการเขียน  การนําเสนองานเขียนผานสื่อเทคโนโลยีสมัยใหม 
Genres and elements of writing in a digital world;  grammar use in writing;  

use of modern technology for writing improvement;  presentation of writings through 
modern technology media 

 
2) กลุมวิชาศาสตรและศิลปในการดําเนนิชีวิต   

วิชาบังคับ   
1092 101   การออกแบบชีวิต (Designing Your Life) 2(2-0-4) 

ปรัชญาและความหมายของชีวิต  เปาหมายและการวางแผนชีวิต  การบริหารเวลา  
การบริหารความสัมพันธ การเขาสังคม การทํางานรวมกับผูอ่ืน  การวางแผนการเงิน  บทบาทของ
ครอบครัว  ความปลอดภัยในชีวิต  จิตวิทยาแหงความสุข  การสรางความสุขดวยตัวเอง  การสราง
กิจกรรมกระตุนความสุข การออกกําลังกาย อาหาร การเรียน การทํางาน การฝกสมาธิเพ่ือการดําเนิน
ชีวิตท่ีดีและมีความสุข  เสวนาชีวิต  การนําเสนอโครงงานนักศึกษา 
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Philosophy and meaning of life;  goals and life planning;  time management, 
relationship management, socializing, teamwork skills;  financial planning;  roles of 
family;  safety in life;  psychology of happiness;  creating happiness by yourself;  creating 
activities stimulate happiness, exercise, food, study, work, meditation for a good and 
happy life;  seminars on life;  student project presentation 

       
1192 102   วิทยาศาสตรชีวภาพเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต  2(2-0-4) 

(Biological Science for Improving Quality of Life) 
โมเดลเศรษฐกิจบีซีจีกับการพัฒนาอยางยั่งยืน  เทคโนโลยีชวีภาพ  สภาพแวดลอมท่ี

เปลี่ยนแปลงกับสุขภาวะของมนุษย  เทคโนโลยีการจัดการและการใชประโยชนจากของเสีย  พลังงาน
ทางเลือกและการอนุรักษ  การทองเท่ียวเชิงนิเวศ  เทคโนโลยีชีวภาพทางดานอุตสาหกรรมและพลังงาน  
เทคโนโลยีชีวภาพทางดานการแพทย  ฝุน PM 2.5  คุณภาพอากาศในอาคาร  การสรางสภาพแวดลอม
การทํางานท่ีดี 

BCG Model for sustainable development;  biotechnology;  environment 
changing and human health;  waste management and utilization technology;  alternative 
energy and conservation;  ecotourism;  industrial and energy biotechnology;  medical  
biotechnology;  particulate matter with diameter of less than 2.5 micron;  indoor air 
quality;  safe working environment design 
  
1192 103   การเปล่ียนแปลงสภาพภูมิอากาศและการปรับตัวเพ่ืออนาคตท่ีย่ังยืน 2(2-0-4) 

(Climate Change and Adaptation for a Sustainable Future) 
ปจจัยและสาเหตุของการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ  วัฏจักรของกาซเรือนกระจก   

ภาวะโลกรอน  ภาวะฝุนละอองในอากาศ  ผลกระทบของการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศตอสุขภาพ 
เศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรม  การตระหนักรูและการปรับตัวอยางยั่งยืนในสภาพอากาศท่ีเปลี่ยนแปลง  
แนวทางแกไขปญหาการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศในระดับบุคคล ชาติ และนานาชาติ  นวัตกรรมและ
เทคโนโลยีเพ่ือการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ  การจัดการกาซเรือนกระจก  สังคมคารบอนต่ํา  
เศรษฐกิจสีเขียว  คารบอนเครดิต  

Factors and causes of climate change;  cycle of greenhouse gases;  global 
warming;  air pollutions;  effect of climate change on health, economy, society and 
culture;  awareness and sustainable adaptation for climate change;  solution approaches 
at personal, nation and international levels;  innovation and technology for climate 
change;  greenhouse gases management;  low carbon society;  green economy;  carbon 
credit 
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1192 104   สุขภาพและความปลอดภัยในชีวิตประจําวันและ 2(2-0-4) 
ทักษะชีวิตในสังคมวิถีชีวิตใหม 
(Health and Safety in Daily Life and Life Skills in New Normal)  
สุขภาพและความปลอดภัยในชีวิตประจําวัน  การประเมินความเสี่ยงตอสุขภาพ   

การชวยฟนคืนชีพข้ันพ้ืนฐาน  ความปลอดภัยบนทองถนน  ความปลอดภัยในหอพัก  ความปลอดภัยใน
สถานศึกษา  อาหารปลอดภัย  สุขภาพกับสิ่งแวดลอม  การอนุรักษสิ่งแวดลอม  ทักษะชีวิตท่ีจําเปนเพ่ือ
การดํารงชีวิตในสังคมวิถีชีวิตใหม  

Health and safety in daily life;  health risk assessment;  basic life support;  
road safety;  community safety;  dormitory safety;  education safety;  food safety;  
health and environment;  environmental conservation;  important life skills for living in 
new normal 

 
1492 105   การใชเวลาวางเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต 2(2-0-4) 

(Leisure for Life Quality Enhancement)  
ผลกระทบและปรากฏการณทางสังคมท่ีสงผลตอคุณภาพชีวิต  ปรัชญา แนวคิด ความสําคัญ

และประโยชนของการใชเวลาวางเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต  แรงจูงใจและพฤติกรรมการใชเวลาวาง  
นโยบายและหนวยงานท่ีเก่ียวของกับการสงเสริมการใชเวลาวาง  ความสัมพันธและองคประกอบของการ
ใชเวลาวาง หลักการจัดการ การออกแบบและวางแผนกิจกรรมการใชเวลาวางเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต  

Impacts and social phenomena affecting quality of life;  philosophy, 
concepts, importance and benefits of using leisure time to improve quality of life;  
motivation and leisure time behaviors;  policies and agencies related the promotion of 
leisure time;  relationships and components of free time use, principles of management, 
design and planning of free time activities to improve quality of life 

 
1492 106   ความฉลาดรูเรื่องไลฟสไตลนักศึกษา  2(2-0-4) 

(Literacy on Student Lifestyles)  
ความหลากหลายของไลฟสไตลนักศึกษา  จิตวิทยาสําหรับนักศึกษา  การดูแลสุขภาพกาย  

การดูแลสุขภาพจิต  การมีปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนในบริบทวัฒนธรรมและกฎหมาย  การจัดการความทาทาย
ของชีวิตนักศึกษา  ความสําเร็จและความสุขในชีวิตการเรียนรูของนักศึกษา  

Diversity on student lifestyles;  psychology for students;  physical health 
care;  mental health care;  relations with others in cultural and legal contexts;  
management of student life challenges;  success and happiness in students' learning life   
 
 
 



31 

 

 

1492 107   วิทยาศาสตรการกีฬากับการดูแลสุขภาพ 2(2-0-4) 
(Sports Science and Health) 
ความรูเบื้องตนเก่ียวกับวิทยาศาสตรการกีฬา  สมรรถภาพและทดสอบสมรรถภาพทางกาย  

หลักการออกกําลังกายเพ่ือสุขภาพ  การเสริมสรางสมรรถภาพทางกาย โภชนาการกับการออกกําลังกาย
และการปองกันการบาดเจ็บจากการออกกําลังกาย  

Basic knowledge of sport science;  physical fitness and physical fitness test;  
principles of exercising for health;  enhancement of physical fitness, nutrition and 
exercise and prevention of exercise injury 

  
1492 108   ศิลปะการดําเนินชีวิตในโลกดิจิทัล 2(2-0-4) 

(Art of Living in a Digital World) 
เขาใจในสภาพแวดลอมในโลกดิจิทัลปจจุบัน การทองเท่ียวในแหลงทองเท่ียวและ 

แหลงเรียนรูทางวัฒนธรรม ทางประวัติศาสตรและทางธรรมชาติผานระบบอินเทอรเน็ต การพัฒนา
บุคลิกภาพและมารยาท การสรางความม่ันใจในตนเอง เขาใจตนเองและเขาใจในบทบาทหนาท่ีของ
ครอบครัว ความฉลาดทางอารมณเม่ือใชโซเชียลเน็ตเวิรก ทักษะการทํางานและการอยูรวมกับผูอ่ืน  
การเขาใจและยอมรับในพหุวัฒนธรรม การแกปญหาอยางสรางสรรค   

Understanding in today's digital environment, travel in tourist attractions, 
cultural learning resources, history and nature through the internet, personality 
development and etiquette, building self-confidence, self-understanding and 
understanding of family roles, emotional intelligence when using social networks, skills 
for working and working with others, understanding and accepting multiculturalism, 
creative problem solving 

 
1492 109   สุนทรียภาพกับการใชชีวิต (Aesthetics and Living) 2(2-0-4) 

นิยามและประเด็นปญหาดานความหมายของสุนทรียภาพ  แนวคิดสุนทรียภาพในบริบทสังคม
ประวัติศาสตร  สุนทรียภาพในธรรมชาติ สุนทรียภาพพ้ืนถ่ินอีสาน  สุนทรียภาพในสิ่งท่ีมนุษยสรางข้ึน 
สุนทรียภาพในชีวิตประจําวัน  สุนทรียภาพในทัศนศิลป  สุนทรียภาพในศิลปะการแสดง  สุนทรียภาพใน
วรรณกรรม  สุนทรียภาพเก่ียวเนื่อง  การประยุกตใชกับการใชชีวิตในสังคมรวมสมัย 

Definitions and problematics of aesthetics;  aesthetical concepts in socio-
historic contexts;  aesthetics in nature, I-san vernacular aesthetics;  aesthetics in man-
made object, aesthetics in everyday life;  aesthetics in visual arts;  aesthetics in 
performing arts;  aesthetics in literary works;  relational aesthetics;  application to living 
in contemporary society 
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1592 110   การดูแลสุขภาพตามวัยสําหรับชีวิตสมัยใหม 2(2-0-4) 
(Age-appropriate Health Care for Modern Life) 
แนวคิดการดูแลสุขภาพสําหรับชีวิตสมัยใหม  การดูแลสุขภาพตามวัยสําหรับชีวิตสมัยใหม

ของแตละชวงวัย วัยทารกและวัยกอนเรียน วัยเรียน วัยรุน วัยผูใหญ วัยสูงอายุ  ความกาวหนาทาง
วิทยาศาสตรสุขภาพและสุนทรียศาสตรท่ีเก่ียวของกับการดูแลสุขภาพเพ่ือการพัฒนาคุณภาพชีวิตของ 
แตละชวงวัย  

Health care concept for modern life;  age-appropriate health care for 
modern life of different age groups, infancy and preschool age, school age, adolescence, 
adult age, senior age;  advances in health science and aesthetics in healthcare towards 
quality of life improvement of different age groups 

 
1592 111   ธรรมชาติบําบัดเพ่ือการพัฒนาคุณภาพชีวิต  2(2-0-4) 

(Natural Therapy for Improving the Quality of Life) 
วิทยาศาสตรของธรรมชาติบําบัดและแนวทางในการประยุกตใชเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต  

โภชนบําบัดและการประยุกตใช  สุคนธบําบัดและการประยุกตใช  การนวดบําบัดและการประยุกตใช  
สปาบําบัดและการประยุกตใช  เสียงบําบัดและการประยุกตใช  นิเวศนบําบัดและการประยุกตใช 

Sciences of natural therapy and application for improving the quality of life;  
food therapy and application;  aromatherapy and application;  massage therapy and and 
application;  spa therapy and application;  sound therapy and application;  ecotherapy 
and application 

 
1592 112   สมุนไพรเพ่ือการพัฒนาสุขภาพและชีวิต 2(2-0-4) 

(Herb for Improving Health and Life) 
สมุนไพรและกฎหมายเก่ียวกับสมุนไพร  สมุนไพรกับการดูแลสุขภาพ  ผลิตภัณฑเสริม

อาหารและการเลือกใช  การเตรียมสมุนไพรเปนยาและเครื่องสําอาง  ผักกับการปองกันและรักษาโรคพืช
และสัตวมีพิษ  อาการพิษและการปองกัน  พิพิธภัณฑสมุนไพร สมุนไพรเพ่ือการคา  สมุนไพรสําหรับคน
แตละชวงวัย  สมุนไพรในกระแส 

Medicinal plant and herbal product law;  herb for improving health;  dietary 
supplement and selection;  preparation of plant for medicine and cosmetic;  vegetable 
for prevention and treatment of disease;  toxic plant and animal;  sign of toxic and 
prevention;  herbal museum;  herb in market;  herb for different aged groups;  current 
trend of herb and herbal product 
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1892 113   การปฐมพยาบาลเบ้ืองตน (Introductory First Aid) 2(2-0-4) 
ความหมายและความสําคัญของการปฐมพยาบาล  การปฐมพยาบาลผูท่ีมีบาดแผล   

การปฐมพยาบาลผูท่ีถูกสัตวกัดตอย  การปฐมพยาบาลผูท่ีไดรับสารพิษ  การปฐมพยาบาลผูมี 
สิ่งแปลกปลอมเขารางกาย  การปฐมพยาบาลผูท่ีมีอาการชักและหมดสติ  การปฐมพยาบาลและ 
การเคลื่อนยายผูท่ีขอเคล็ดและกระดูกหัก  การชวยฟนคืนชีพข้ันพ้ืนฐาน 

Meaning and importance of first aid;  first aid in injury;  first aid in animal 
bites;  first aid in poisoning;  first aid for foreign body infestation;  first aid in seizures and 
lose consciousness;  first aid and transporting person with sprains and fractures;  basic 
life support 

 
1892 114   สุขภาพจิตและการปรับตัว (Mental Health and Adjustment) 2(2-0-4) 

แนวคิดเก่ียวกับสุขภาพจิต  ปจจัยท่ีสงผลตอสุขภาพจิต  ปญหาสุขภาพจิตวัยรุน   
การประเมินสุขภาพจิต  ความสามารถในการปรับตัวและฟนตัวกลับสูภาวะปกติ  การจัดการอารมณ   
การคิดแบบเติบโต  การแกไขปญหา  การเมตตากรุณาตอตนเอง  การใชยาทางจิตเวชอยางสมเหตุผล 

Concepts of mental health;  factors affecting mental health;  adolescent 
mental health problems;  mental health assessment;  resilience;  emotional 
management;  growth mindset;  problem solving;  self-compassion;  rational use of 
psychiatric drugs 
 
1992 115   รอบรูเรื่องสุขภาพ (Health Literacy)  2(2-0-4) 

รางกายของเรา  สุขภาพจิตพ้ืนฐาน  การตรวจสุขภาพเบื้องตน  ฉลากอาหาร   
การดูแลผิวพรรณ  พฤติกรรมสุขภาพ  อาหารเสริมและสารตานอนุมูลอิสระ  การออกกําลังกายเพ่ือ
สุขภาพ  การจัดการความเครียด  ภาวะเจ็บปวย  ยาสามัญประจําบาน  สารปนเปอนรอบตัว   
สัตวและพืชมีพิษรอบตัว  การนอนเพ่ือสุขภาพ  การชวยชีวติข้ันพ้ืนฐาน 

My body;  basic mental health;  basic health check-up;  food labelling;  skin 
care;  health behavior;  food supplement and antioxidants;  exercise for health;  stress 
management;  illness;  nostrum;  surrounding contaminants;  surrounding poisonous 
animals and plants;  sleep hygiene;  basic cardiopulmonary resuscitation 
 
1992 116   สุขภาพทางเพศและทักษะชีวิตในสังคมวิถีชีวิตใหม 2(2-0-4) 

(Sexual Health and Life Skills in New Normal) 
เพศภาวะ เพศวิถีและบทบาททางเพศ  มิติทางสังคมและวัฒนธรรมท่ีสงผลตอเพศวิถี   

ความหลากหลายทางเพศและความลื่นไหลทางเพศ  ความเสมอภาคทางเพศ  สุขภาวะทางเพศและ
โรคติดตอทางเพศสัมพันธ  ศาสตรและศิลปเพ่ือความสุขทางเพศ  ความผิดปกติทางเพศ  ภัยทางเพศและ
การปองกันภัยทางเพศ  การรูเทาทันสื่อทางเพศ  กฎหมายท่ีเก่ียวของทางเพศ  ทักษะชีวิตท่ีจําเปนเพ่ือ
การดํารงชีวิตในสังคมวิถีชีวิตใหม 
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Gender, sexuality and gender roles;  social and cultural dimensions that 
affect sexuality;  sexual diversity and sexual fluidity;  sexual equality;  sexual health and 
sexually transmitted disease;  science and art of sexual happiness;  gender disorder;  
sexual danger and prevention;  sexual media literacy;  laws related to sexuality;  
important life skills for living in new normal 
 
 วิชาเลือก 
1192 201   วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเพ่ืออนาคต 2(2-0-4) 

(Science and Technology for Future) 
ความรูเบื้องตนดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  พลังงานและผลการใชพลังงานตอ

ชีวิตประจําวันและสิ่งแวดลอม  การอนุรักษพลังงาน  การใชพลังงานอยางฉลาดและปลอดภัย   
พอลิเมอรและพลาสติก  เคมีอาหาร  การปองกันและการจัดการของเสียอันตรายเคมี  การจัดการมลพิษ
ทางน้ํา  การจัดการมลพิษทางอากาศ  การจัดการขยะและของเสียอันตราย  การพัฒนาสิ่งแวดลอม 
อยางยั่งยืน  เทคโนโลยีเพ่ืออนาคต  ปญญาประดิษฐในชีวิตประจําวัน 

Basic knowledge of science and technology;  energy and effects of energy 
consumption on life and environment;  energy conservation;  intelligent and safe energy 
consumption;  polymers and plastics;  food chemistry;  preventing and manipulating 
chemical hazardous wastes;  water pollution management;  air pollution management;  
solid and hazardous waste management;  sustainable environmental development;  
technology for the future;  artificial intelligence in daily life 
 
1192 202   กลและของเลนวิทยาศาสตร: ศาสตรแหงการเลน 2(2-0-4) 

(Science Magic and Toys: The Science of Play) 
บทบาทของวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีในการพัฒนากลและของเลนวิทยาศาสตร  

 กลและของเลนวิทยาศาสตรกับการประยุกตใช  แนวคิดและความคิดสรางสรรคทางวิทยาศาสตรในการ
สรางสรรคผลงาน  การคิดเชิงออกแบบในการใชวัสดุทองถ่ินและเทคโนโลยีเพ่ือเพ่ิมมูลคาผลงาน  
นวัตกรรมการพัฒนาผลิตภัณฑ  การนําเสนอผลิตภัณฑและสิ่งประดิษฐอยางสรางสรรค 

Roles of science and technology in development of scientific magic and toys;  
scientific magic and toys and applications;  scientific concepts and creativity in creation 
of workpiece;  design thinking in using local materials and technologies to increase 
workpiece value;  product development innovation;  creative presentation of products 
and inventions 
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1192 203   วิทยาศาสตรเพ่ือพัฒนาทักษะทางอาชีพแหงโลกอนาคต  2(2-0-4) 
(Science for Developing Future World Career Skills) 
ความหมายและธรรมชาติของวิทยาศาสตร  ทักษะการเรียนรูแหงโลกอนาคต  ทักษะอาชีพ

แหงโลกอนาคต  อาชีพแหงโลกอนาคต  วิทยาศาสตรการอาหาร  วิทยาศาสตรเครื่องสําอาง วิทยาศาสตร
การแพทย  วิทยาศาสตรพลังงานทดแทน  ของเลนวิทยาศาสตรและ 
ของใชวิทยาศาสตร 

Meaning and nature of science;  future world learning skills;  future world 
career skills;  future world career;  food science;  cosmetics science;  medical science;  
renewable energy science;  science toys and science appliance 
 
1192 204   วิทยาศาสตรกายภาพในสังคมวิถีชีวิตใหม 2(2-0-4) 

(Physical Science in New Normal)  
วิทยาศาสตรกายภาพและเทคโนโลยีสมัยใหม  ชั้นบรรยากาศของโลกและผลกระทบจาก

กิจกรรมของมนุษย  เคมีสีเขียวเพ่ือสังคมวิถีชีวิตยุคใหม  เคมีสําหรับผูบริโภค  วัสดุพอลิเมอรและการใช
ประโยชนเพ่ือเพ่ิมคุณภาพชีวิต  รอบรูเรื่องของเสียเพ่ือประยุกตในสังคมวิถีชีวิตยุคใหม  รอบรูเรื่องโลก
และปรากฏการณทองฟาในการดําเนินชีวิต 

Physical science and modern technology;  earth’s atmosphere and effect 
from human activities;  green chemistry for new normal;  chemistry for consumer;  
polymer materials and utilization for life quality improvement;  literacy of waste for 
applying in new normal;  literacy of earth and celestial phenomena in way of living 

 
1192 205   โลกของจุลินทรียและความปลอดภัยในชีวิต 2(2-0-4) 

(Microbials World and Safety in Life) 
ความรูเบื้องตนเก่ียวกับจุลินทรีย  จุลินทรียในชีวิตประจําวัน  จุลินทรียดานอาหาร  

จุลินทรียดานอุตสาหกรรม  จุลินทรียดานการเกษตร  จุลินทรียดานการแพทย  สุขลักษณะสวนบุคคล 
ท่ีดีในชีวิตประจําวัน  จุลินทรียกับระบบนิเวศวิทยา  จุลินทรียกับภาวะโลกรอน 

Basic knowledge of microorganisms;  microorganisms in daily life;  food 
microorganisms;  industrial microorganisms;  agricultural microorganisms;  medical 
microorganisms;  good personal hygiene in daily life;  microorganisms and ecology;  
microorganisms and climate changes 
 
1192 206   วัยรุนยุคใหมกับการรูเทาทันสารเสพติด 2(2-0-4) 

(New Generation Youth and Addictive Substance Literacy) 
ความหมายและประเภทของสารเสพติด  ปญหาการติดสารเสพติดในวัยรุนและการปองกัน  

การปองกันตนเองจากสารเสพติดและผูติดสารเสพติด  โทษและอันตรายของสารเสพติดและการสังเกต
อาการติดสารเสพติด  สารเสพติดกําเนิดใหมและการปองกัน  กฎหมายและบทลงโทษท่ีเก่ียวของกับ 
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สารเสพติด  วัยรุนกับการรูเทาทันสารเสพติด  การดูแลและการชวยเหลือผูปวยท่ีติดสารเสพติดหลังการ
บําบัดฟนฟู  การรณรงคปองกันและแกไขปญหาสารเสพติด 

Meaning and types of addictive substance;  substance use disorders in youth 
and prevention;  self–defense from addictive substances and addicts;  harms and 
dangers of addictive substance and observation of addiction symptoms;  new addictive 
substances and preventions;  laws and penalties relating to narcotics;  youth and 
addictive substance literacy;  care and support for substance addiction patients in 
aftercare;  prevention and correction campaigns of substance use disorder 
 
1192 207   เยาวชนและการพัฒนาอยางย่ังยืน 2(2-0-4) 

(Youth and Sustainable Development) 
ความเปนมาและความสําคัญของการพัฒนาอยางยั่งยืน  บทบาทของเยาวชนและ 

การพัฒนาท่ียั่งยืน  การสงเสริมคุณภาพชีวิตและความเปนอยูท่ีดี  การมีสวนรวมของประชาชนในการ
พัฒนาอยางยั่งยืน  การจัดการน้ําสะอาด  พลังงานสะอาดและพลังงานยั่งยืน  การสงเสริมโครงสราง
พ้ืนฐานท่ีม่ันคง  เมืองและชุมชนยั่งยืน  การบริโภคและการผลิตท่ียั่งยืน  การรับมือตอการเปลี่ยนแปลง
สภาพภูมิอากาศและผลกระทบท่ีเกิดข้ึน  การจัดการทรัพยากรทางทะเลและระบบนิเวศบนบกอยางยั่งยืน  
การสงเสริมสังคมท่ีสงบสุขและสรางความเขมแข็งของเครือขายระดับโลกเพ่ือความยั่งยืน 

Background and importance of sustainable development;  roles of youth and 
sustainable development;  promotion of quality of life and well-being;  public 
participation for sustainable development;  clean water management;  clean and 
sustainable energy;  build resilient infrastructure;  sustainable cities and communities;  
sustainable consumption and production;  climate change actions and impacts;  
sustainable development of marine resources and terrestrial ecosystem;  promotion of 
peace and strengthening sustainable global networks 

 
1292 208   เกษตรปลอดภัยในชีวิตประจําวัน 2(2-0-4) 

(Safety Agriculture in Daily Life) 
ความสําคัญของเกษตรปลอดภัย  การวางแผนปลูกพืชปลอดภัย  การออกแบบพ้ืนท่ี 

ปลูกพืชสวนปลอดภัย  การปลูกพืชผักปลอดภัย  การวางแผนการปลูกและการดูแลพืชไรปลอดภัย   
การออกแบบพ้ืนท่ีการปลูกพืชไรปลอดภัย  การผลิตและการจัดการพืชไรปลอดภัย  การเรียนรูในพ้ืนท่ี
ผลิตเกษตรปลอดภัย  การวางแผนเลี้ยงปลาปลอดภัย  การออกแบบพ้ืนท่ีเลี้ยงปลาปลอดภัย   
การเลี้ยงปลาและการดูแล  การวางแผนเลี้ยงไกเนื้อและไกไขปลอดภัย  การเลี้ยงและการดูแลไกเนื้อ   
การเลี้ยงและการดูแลไกไข  การเรียนรูในพ้ืนท่ีผลิตเกษตรปลอดภัย 

Importance of safety agriculture;  safety horticulture crop production 
planning;  planting area design of safety horticulture crops;  safety horticulture crops 
production;  safety agronomy crop production planning;  planting area design of safety 
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agronomy crops;  production and management of safety agronomy crops;  on site 
learning of safety agriculture;  safety fish production planning;  farm design of safety fish 
production;  fish farming and care;  safety broiler and layer production planning;  raising 
and caring for broilers;  raising and caring for layers;  on site learning of safety agriculture  

 
1292 209   สารพัดเรื่องเหลา (All about Liquor) 2(2-0-4)  

แอลกอฮอลและเอทานอล  ประวัติศาสตรของแอลกอฮอลท่ัวโลก  วิทยาศาสตรเบื้องหลัง
การหมักแอลกอฮอล  การดื่มแอลกอฮอลในสังคมไทย  เมแทบอลิซึมของแอลกอฮอลในรางกายคน  
ผลกระทบของแอลกอฮอลตอสุขภาพ ผลจากการดื่มในระยะยาว โรคเรื้อรังไมติดตอ เมาคาง ผลกระทบ
ของแอลกอฮอลตอครอบครัว เพ่ือน สังคม  พระราชบัญญัติควบคุมเครื่องดื่มแอลกอฮอล  
พระราชบัญญัติการจราจรทางบก  ขอบังคับมหาวิทยาลัยอุบลราชธานีวาดวยวินัยนักศึกษา   
หนวยวัดปริมาณแอลกอฮอล คํานวณปริมาณแอลกอฮอลในเครื่องดื่ม  ระดับแอลกอฮอลในเลือดและ
อุบัติเหตุบนถนน ภาวะเปนพิษของแอลกอฮอล  รูปแบบการดื่มแอลกอฮอลและคําจํากัดความ   
การประเมินการติดแอลกอฮอล  ผูไมควรดื่มแอลกอฮอล  กิจกรรม  

Alcohol and ethanol;  history of alcohol throughout the world;  science 
behind alcoholic fermentation;  alcohol consumption in Thai society;  metabolism of 
alcohol in human body;  effects of alcohol on health, long term use, non-communicable 
diseases, hang over;  impact of alcoholism on family, friends and community;  Alcoholic 
Beverage Control Act;  Land Traffic Act;  Student Discipline Rules and Regulations;  
alcohol unit;  calculating alcohol content in beverage;  blood alcohol concentration and 
road traffic accident, alcohol intoxication;  drinking patterns and definitions;  alcohol 
assessment;  who should avoid alcohol completely;  activity 

 
1492 210   ปรัชญาและศาสนาในสังคมดิจิทัล 2(2-0-4) 

  (Philosophy and Religions in Digital Communities) 
ความหมาย  ขอบเขต  ลักษณะของปรัชญาและศาสนาในสังคมดิจิทัล  กรณีศึกษาท่ี

นาสนใจเก่ียวกับประเด็นทางปรัชญาและศาสนาในสังคมดิจิทัล  การประยุกตใชแนวคิดทางปรัชญาและ
ศาสนาในการดําเนินชีวิตในสังคมดิจิทัล 

Meaning;  scopes;  characteristics of philosophies and religions in digital 
communities;  interesting case studies pertaining to philosophical and religions issues in 
digital communities;  application of philosophical and religious concepts in daily life in 
digital communities 

 
 
 



38 

 

 

1492 211   อุบลราชธานีกับสังคมโลก 2(2-0-4) 
(Ubon Ratchathani and the Global Society) 
มนุษยคนแรกในอุบลราชธานี  มรดกวัฒนธรรมลุมน้ําโขง  มรดกวัฒนธรรมอินเดีย   

มรดกวัฒนธรรมลานชาง  มรดกวัฒนธรรมสยาม  มรดกวัฒนธรรมจีน-เวียดนาม  มรดกวัฒนธรรมไทใหญ  
มรดกวัฒนธรรมฝรั่งเศส  มรดกวัฒนธรรมอิสลาม  มรดกวัฒนธรรมไทย  มรดกวัฒนธรรมอเมริกันสมัย
สงครามเย็น  บานของเรากับมรดกวัฒนธรรมอาเซียน  บานของเราสมัยโลกาภิวัตน   
บานของเรากับความทาทายในอนาคต  

The first human being in Ubon Ratchathani;  cultural heritages of Mekong;  
Indian cultural heritage;  Lanxang cultural heritage;  Siamese cultural heritage;  Chinese & 
Vietnamese cultural heritage;  Shan cultural heritage,  French cultural heritage;  Islamist 
cultural heritage;  Thai cultural heritage;  American cultural heritage during the Cold War 
Period;  our home and ASEAN cultural heritage;  our home in globalization era;  our 
home and challenges in the future  

 
1492 212   นันทนาการในยุคดิจิทัล (Recreation in Digital Age) 2(2-0-4) 

ความรูเบื้องตนเก่ียวกับนันทนาการ กิจกรรมนันทนาการ นันทนาการเพ่ือสงเสริม 
คุณภาพชีวิต  เกมนันทนาการ  การเปนผูนํานันทนาการ  การนันทนาการในยุคดิจิทัล  การประยุกตใช
นวัตกรรมเพ่ือกิจกรรมนันทนาการในยุคดิจิทัล 

Basic knowledge about recreation, recreational activities, recreation to 
promote quality of life;  recreation games;  recreation leadership;  recreation in digital 
age;  application of innovation for recreational activities in the digital age 

 
1492 213   มูเตลูกับเศรษฐกิจอีสาน (Mutelu and I-san Economy) 2(2-0-4) 

ลักษณะทางภูมิศาสตร สภาพภูมิประเทศ ทรัพยากรทางธรรมชาติและกลุมคนในภาคอีสาน  
ความหมายและท่ีมาของมูเตลูในภาคอีสาน  ความเชื่อเรื่องผี ขวัญ งูใหญ  ความเชื่อเรื่องพุทธศาสนา 
พราหมณ นาค เทพ  มูเตลูในสังคมรวมสมัย  มูเตลูกับการพาณิชย  มูเตลูกับการทองเท่ียวเชิงวัฒนธรรม  
มูเตลูกับการสรางมูลคาทางเศรษฐกิจ 

Geography, topography, natural resources of I-san and peoples of I-san;  
meaning and origin of Mutelu in I-san;  beliefs of ghosts, Kwan, big snakes;  beliefs in 
Buddhism, Brahmin, Naga, Thep;  Mutelu in contemporary society;  Mutelu and 
commerce;  Mutelu and cultural tourism;  Mutelu and economic value creation 
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1492 214   ดนตรีกับชีวิต (Music and Life) 2(2-0-4) 
องคประกอบของดนตรี  ดนตรีในวัฒนธรรม  ดนตรีท่ีมีอิทธิพลตอมนุษย  ดนตรีท่ีมีอิทธิพล

ตอสภาพจิตใจและอารมณ  ดนตรีกับศาสนาและพิธีกรรม  ดนตรีกับชีวิตประจําวัน  การอานโนตเบื้องตน  
การใชการกระทบกันของรางกายทําใหเกิดเสียง  ปฏิบัติเครื่องดนตรีเบื้องตน  ปฏิบัติขับรองเพลง 
ประสานเสียง 

Elements of music;  music in culture;  human influence music;  music 
influences state of mind and mood;  music and religion and rituals;  music and everyday 
life;  reading basic notes;  body percussion;  basic musical instrument practice;  practice 
singing in choir 
 
1492 215   ศิลปะการแสดงอีสาน (I-san Performing Arts) 2(2-0-4) 

ประวัติความเปนมาของศิลปะการแสดงอีสาน ดนตรีอีสาน นาฏศิลปอีสาน การขับรอง
อีสาน วรรณกรรมการแสดงอีสาน มหรสพอีสาน ดนตรีและนาฏศิลปในพิธีกรรม การแสดงใน 
กลุมชาติพันธุในอีสาน 

History of I-san performing arts, I-san music, I-san dancing arts, I-san singing,  
I-san performances literature, I-san entertainment, music and dance in rituals, 
performances in ethnic groups in the Northeast 
 
1592 216   การใชยาอยางสมเหตุผลและการดูแลตัวเอง  2(2-0-4) 

(Rational Drug Use and Self-Care Management) 
การใชยาอยางสมเหตุผลและการดูแลตัวเอง เขาใจและเลือกใชยาไดอยางถูกตอง เหมาะสม 

ปลอดภัย เขาใจความสําคัญของการดูแลตนเองเบื้องตนในระดับบุคคลและครอบครัว การดูแลตัวเองเม่ือ
เปนไข เจ็บคอ อาการปวด อาการทางผิวหนัง อาการทางเดินอาหาร และอาการทองเสีย  อาการทางเดิน
ปสสาวะและระบบสืบพันธ อาการทางตา หู การปฐมพยาบาลเบื้องตน  ความรูความตระหนักและ
พฤติกรรมเก่ียวกับเชื้อจุลชีพดื้อยาและการใชยาจุลชีพอยางสมเหตุผล  เชื้อดื้อยากับระบบสุขภาพ  
การสรางเสริมสุขภาพระดับสากลและระดับชาติ สุนทรียสนทนา การสื่อสารกับสุขภาพ โครงงานเพ่ือ
สงเสริมสุขภาพและการใชยาไดอยางเหมาะสม 

Rational use of drugs and personal care, understanding and selecting 
medication correctly, appropriately, safely, understanding importance of basic self-care 
at individual and family level, fever, sore throat, pain, skin symptoms, gastrointestinal 
symptoms and diarrhea;  urinary and reproductive system symptoms, eye symptoms, ear 
symptoms, first aid;  antimicrobial resistance knowledge and awareness and rational use 
of antimicrobial medications;  antibiotic-resistant microbes and health care system, 
health promotion at worldwide and national levels, dialogue, communication and 
health, project to promote health and rational drug use 
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1597 217   การใชผลิตภัณฑเสริมอาหารอยางสมเหตุผล 2(2-0-4) 
(Rational Use of Dietary Supplements) 
ความหมายและประเภทของผลิตภัณฑเสริมอาหาร  กฏหมายและขอบังคับท่ีเก่ียวผลิตภัณฑ

เสริมอาหาร  หลักการใชผลิตภัณฑเสริมอาหารกลุม วิตามิน แรธาตุ กรดอะมิโน กรดไขมัน ผลิตภัณฑ 
เสริมอาหารท่ีเปนผลผลิตจากสัตวและพืช  แนวโนมการใชผลิตภัณฑเสริมอาหารเพ่ือสุขภาพท่ีดี  

Meaning and classification of dietary supplements;  legal regulations and 
requirements for dietary supplements;  principles of using dietary supplements, vitamins, 
minerals, amino acids, fatty acids, animal and plant-based dietary supplements;  trends 
in using dietary supplements for good health 

 
1592 218   เครื่องสําอางเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต 2(2-0-4) 

(Cosmetics for Improving the Quality of Life) 
ประเภทและลักษณะของเครื่องสําอาง ประโยชนและโทษของเครื่องสําอางท่ีผลิตจาก

สารเคมีและสมุนไพรเพ่ือเสริมสุขภาพและความงาม ผลิตภัณฑเสริมอาหารและสปา การเลือกใช
เครื่องสําอาง การเก็บรักษาอยางถูกวิธี ผลไมพึงประสงคท่ีเกิดจากการใชเครื่องสําอางอยางไมถูกตอง 

Types and characteristics of various cosmetic products, advantages and 
disadvantages of chemicals and herbal extracts in health and beauty products, dietary 
supplement products and spa, selection and storage of cosmetic products, adverse 
effects associated with misuse of cosmetics 

 
1792 219   การคิดเชิงวิพากษและการแกปญหา  2(2-0-4)  

(Critical Thinking and Problem Solving) 
ความรูเบื้องตนเก่ียวกับการคิดเชิงวิพากษ  การจัดการความเชื่อ  หลักการตั้งคําถาม 

เครื่องมือการคิดเชิงวิพากษ  การวิเคราะห การตีความ การประเมินผล การอนุมาน  การประยุกตใช
เครื่องมือการคิดเชิงวิพากษ  การพัฒนาตรรกะ การวิเคราะหและพัฒนาขอโตแยง การวิเคราะหขอมูล
และการจัดการขอมูลจากเทคโนโลยี การกําหนดปญหาและการแกปญหา การคิดและแกปญหา 
อยางสรางสรรค การตัดสินใจและการสื่อสาร 

Basic knowledge about critical thinking;  belief management;  principles of 
questioning;  critical thinking tools;  analysis, interpretation, evaluation, inference;  
applications of critical thinking tools;  logic development, argument analysis and 
development, data analysis and data management from technology, problem 
identification and problem solving, creative solution, decision making and 
communication 
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1792 220   การพัฒนาบุคลิกภาพและจิตวิทยาบริการ 2(2-0-4) 
(Personality Development and Service Psychology) 
การพัฒนาบุคลิกภาพ  ทักษะการเขาสังคม  การแตงกายเพ่ือการพัฒนาบุคลิกภาพ   

การสื่อสารสําหรับงานบริการอยางมีประสิทธิภาพ  ทักษะการทํางานเปนทีม  ความรูเบื้องตนเก่ียวกับ
จิตวิทยาบริการ  การใชหลักจิตวิทยาในการปฏิบัติงานบริการ 

Personality development;  social skills;  grooming for personality 
development;  effective communication for service jobs;  teamwork skills;  basic 
knowledge about service psychology;  psychology applying for service operations 
 
1792 221   เศรษฐกิจพอเพียง (Sufficiency Economy) 2(2-0-4) 

หลักการและแนวคิดของเศรษฐกิจพอเพียง  การผลิตและการกระจายผลผลิตตามแนวทาง
เศรษฐกิจพอเพียง  เศรษฐกิจพอเพียงในยุคดิจิทัลดานวิถีชีวิต  การประยุกตใชเศรษฐกิจพอเพียง   
การจัดการความรูเพ่ือการพัฒนาอยางยั่งยืน 

Principles and concepts of sufficiency economy;  production and product  
distribution according sufficiency economy;  sufficiency economy in digital in the ways of 
life;  application of sufficiency economy;  knowledge management for sustainable 
development 
 
1992 222   การสงเสริมสุขภาพเพ่ือความผาสุก 2(2-0-4) 

(Health Promotion for Well-being) 
สุขภาวะและความผาสุก  หลักการและวิธีการสงเสริมสุขภาพแนวใหม  การบริโภคอาหาร

เพ่ือสุขภาพ  กิจกรรมทางกายเพ่ือสุขภาพ  การจัดการอารมณและการเห็นคุณคาตนเอง  การลด ละ เลิก
บุหรี่และสุรา  การดูแลสุขภาพชองปาก  การนอนเพ่ือสุขภาพ  การตรวจเตานมดวยตนเอง   
การเลือกผลิตภัณฑใชเพ่ือสุขภาพ  นวัตกรรมการสงเสริมสุขภาพ 

Good health and well-being;  principles and methods of new health 
promotion;  healthy food consumption;  physical activity for health;  managing emotions 
and self-esteem;  reducing and quitting smoking and alcohol;  oral health care;  healthy 
sleep;  breast self-examination;  choosing healthy products;  health promotion 
innovation 
  
2092 223   ศิลปะและวัฒนธรรมลุมน้ําโขง (Mekong Arts and Culture) 2(2-0-4) 

ความหมายและคุณคาของศิลปะ งานชาง ภูมิปญญาในบริบททางสังคมวัฒนธรรม 
ลุมน้ําโขง  นิเวศวัฒนธรรม  ประวัติศาสตรโบราณคดีสุวรรณภูมิ  พัฒนาการทางสังคมดานประวัติศาสตร  
เครือญาติทางศิลปะและวัฒนธรรม  ศิลปะอีสาน ศิลปะพ้ืนถ่ินไทย  วิถีชีวิตผูคน  เอกลักษณ  คติความเชื่อ 
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Meaning and value of art, crafts, wisdom in Mekong socio-cultural contexts;  
ecological culture;  ancient history of Suvarnabhumi;  development of social history;  
relatives of art and culture;  I-san art, local Thai art;  ways of life;  identities;  belief 
 
2092 224   การออกแบบจากเศษวัสดุ (Scrap Design) 2(2-0-4) 

หลักการการออกแบบจากเศษวัสดุ  กรณีศึกษาดานการออกแบบจากเศษวัสดุ   
การประยุกตใชเศษวัสดุ  การสรางสรรคผลงานจากเศษวัสดุ 

Principles of scrap design;  scrap design case studies;  application of scrap 
materials;  creativity from scrap materials 

 
3) กลุมวิชาการเปนผูประกอบการ    

วิชาบังคับ         
1793 101   การจัดการธุรกิจสมัยใหมและการเปนผูประกอบการ 2(2-0-4) 

(Modern Business Management and Entrepreneurship) 
ความรูเบื้องตนเก่ียวกับธุรกิจ  คุณลักษณะของผูประกอบการ  การระบุโอกาสทางธุรกิจ  

การคิดเชิงออกแบบ  การวิเคราะหโอกาสทางการตลาด  โมเดลธุรกิจ  แผนการตลาด  แผนการจัดการ  
แผนการบริหารทรัพยากรมนุษย  แผนการดําเนินการ  แผนการเงิน  การจัดทําแผนธุรกิจและ 
การนําเสนอ 

Basic knowledge of business;  characteristics of entrepreneurs;  business 
opportunity identification;  design thinking;  market opportunity analysis;  business 
model;  marketing plan;  management plan;  human resource management plan;  
operation plan;  financial plan;  business plan and presentation 
  
1793 102   การเปนผูประกอบการธุรกิจสตารทอัพ (Startup Entrepreneur) 2(2-0-4) 

ความหมายและความสําคัญของธุรกิจสตารทอัพ  กรอบคิดการเปนผูประกอบการ 
สตารทอัพ การคิดเชิงออกแบบ การวางแผนธุรกิจโดยใชลีนแคนวา  การนําเสนอแนวคิดธุรกิจ 
สตารทอัพตอนักลงทุน 

Meaning and importance of startup;  startup entrepreneurial mindset;  design 
thinking;  business planning with Lean Canvas;  pitching 
  
1793 103   การบัญชีและภาษีอากรสําหรับผูประกอบการ 2(2-0-4) 

(Accounting and Taxation for Entrepreneurs) 
ความรูเบื้องตนเก่ียวกับบัญชี  การบัญชีสําหรับธุรกิจใหบริการ ธุรกิจซ้ือขายสินคา  

และธุรกิจผลิตสินคา การควบคุมภายใน  ขอมูลรายงานทางการเงินท่ีจําเปนสําหรับธุรกิจ   
ภาษีท่ีเก่ียวของกับผูประกอบการ ภาษีเงินไดบุคคลธรรมดา ภาษีเงินไดนิติบุคคล ภาษีมูลคาเพ่ิม  
ภาษีเงินไดหัก ณ ท่ีจาย 
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Basic knowledge of accounting;  accounting for service businesses, trading 
businesses, manufacturing businesses, internal control;  essential financial reporting for 
businesses;  taxes related to entrepreneurs, personal income tax, corporate income tax, 
value-added tax, withholding tax 
 
1793 104   การคิดเชิงออกแบบและความคิดสรางสรรคเชิงธุรกิจ 2(2-0-4) 

(Design Thinking and Business Creativity) 
ความรูเบื้องตนเก่ียวกับการคิดเชิงออกแบบ  กระบวนการคิดเชิงออกแบบ   

การสรางความคิด  การพัฒนาแนวคิด  การใชแนวคิดและการเชื่อมโยงจากแนวคิดสูกลยุทธทางธุรกิจ 
ความรูเบื้องตนเก่ียวกับความคิดสรางสรรคเชิงธุรกิจ แนวคิดการสรางและเทคนิคการออกแบบและพัฒนา
ธุรกิจกระบวนการคิดสรางสรรค 

Basic knowledge about design thinking;  design thinking process;  concept 
development; concept implementation and linkage from concept to business strategy;  
basic knowledge about business creativity, concept and technique in business design 
and development;  creating innovation 

 
1793 105   กลยุทธการตลาดสําหรับผูประกอบการ 2(2-0-4) 

(Marketing Strategy for Entrepreneur) 
การวางแผนกลยุทธทางการตลาด  การวิเคราะหสถานการณทางธุรกิจ  การวิเคราะหโอกาส

ท่ีมีอยูในตลาด  การแบงสวนตลาด ลูกคาเปาหมายและตําแหนงทางการตลาด  กลยุทธเก่ียวกับผลิตภัณฑ 
ราคา การจัดจําหนายและการสงเสริมการตลาด  การออกแบบตัวชี้วัดในการประเมินความสําเร็จของ 
กลยุทธการตลาด 

Marketing strategy planning;  business situation analysis;  market 
opportunities analysis;  segmentation, targeting and positioning;  strategies for product, 
price, channel and marketing communication;  designing metrics to measure the success 
of marketing strategy 
 

วิชาเลือก 
1093 201   มหัศจรรยแหงความคิด (Miracle of Thought)    2(2-0-4) 

ความหมาย หลักการและรูปแบบของการคิด  กระบวนการคิดของมนุษย  การคิดแบบ 
องครวม  การคิดเชิงบวก  การคิดริเริ่ม  การคิดสรางสรรค  การคิดนอกกรอบ  การคิดเชิงนวัตกรรม   
การพัฒนาการคิด  การสรางผลงานจากการคิด 

Meaning, principles and types of thinking;  human thought process;  holistic 
thinking;  positive thinking;  initiative;  creative thinking;  thinking outside box;  innovative 
thinking;  thinking development;  creating work from thinking 
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1493 202   นวัตกรรมทางสังคมและการเปนผูประกอบการทางสังคม 2(2-0-4) 
(Social Innovation and Social Entrepreneurship) 
แนวคิดการพัฒนาท่ียั่งยืน  แนวคิดนวัตกรรมสังคม  แนวคิดการเปนผูประกอบการ 

ทางสังคม  ทฤษฎีการเปลี่ยนแปลง  การคิดเชิงออกแบบ  เทคนิคการหาแนวคิดเพ่ือออกแบบนวัตกรรม
ทางสังคม  องคประกอบและประเภทของนวัตกรรมทางสังคม  การระดมสมอง การสรางตัวตนของสินคา
และผูประกอบการทางสังคม โครงงานนวัตกรรมทางสังคม การทําตนแบบผลิตภัณฑและการใหบริการ
ทางสังคม  การออกแบบโครงงานนวัตกรรมทางสังคม  การเขียนแผนธุรกิจสําหรับนวัตกรรมทางสังคม  
การสรางผลกระทบของตนแบบและการบริการทางสังคม  การประเมินผลกระทบทางสังคมของโครงงาน 

Concepts of sustainable development;  social innovation;  social 
enterpreneurship;  theory of change;  design thinking;  technique for idea inquiry to 
design social innovation;  component and category of social innovation;  brainstorming;  
creation of product identity and corporate identity;  social innovation from project;  
prototype of product and social service;  design of social innovation project;  business 
model for social innovation;  scale up of prototype and social service;  social impact 
assessment 
 
1493 203   บุคลิกภาพและทักษะจําเปนในงานอุตสาหกรรมบริการ 2(2-0-4) 

(Personality and Essential Skills in Service Industry) 
แนวคิดเก่ียวกับบุคลิกภาพ  จิตวิทยาพ้ืนฐานในงานอุตสาหกรรมบริการ  ธุรกิจและ 

สถานประกอบการในอุตสาหกรรมบริการ  การพัฒนาบุคลิกภาพเพ่ือสงเสริมภาพลักษณ  ศิลปะการสื่อสาร
ในงานบริการ  มารยาทพ้ืนฐานในงานบริการ  จรรยาบรรณและการใหบริการท่ีเปนเลศิ  การจัดการ 
ขอรองเรียนของลูกคา  ทักษะการใหบริการลูกคาในธุรกิจทองเท่ียว  กฎหมายและระเบียบพิธีการในงาน
อุตสาหกรรมบริการภายในประเทศและระหวางประเทศ  มาตรฐานสากลในอุตสาหกรรมบริการ   
แนวโนมการเติบโตในอาชีพธุรกิจบริการ  นโยบายองคกรในงานอุตสาหกรรมบริการ 

Personality concepts;  basic psychology in hospitality industry;  businesses 
and establishments in service industry;  personality development to promote image;  
arts of communication in hospitality;  basic service etiquette;  ethics and service 
excellence;  customer complaint handling;  customer service skills in tourism business;  
laws and formalities in domestic and international service industry;  international 
standards in service industry;  career growth prospects in hospitality business corporate;  
organizational policies in hospitality industry 
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1793 204   จิตวิทยาการตลาดและผูบริโภคสมัยใหม 2(2-0-4) 
(Marketing Psychology and Modern Consumer) 
แนวคิดพ้ืนฐานทางการตลาด  การขายโดยพนักงานขาย  การโฆษณา  พฤติกรรมผูบริโภค

ยุคใหม  กระบวนการตัดสินใจของผูบริโภคยุคใหม  ความตองการ  แรงจูงใจ  การรับรู  การเรียนรู  
ทัศนคติ  บุคลิกภาพ  วัฒนธรรม  ชนชั้นทางสังคมและกลุมอางอิง  

Basic marketing concepts;  personal selling;  advertising;  modern consumer 
behavior;  decision-making process of modern consumers;  needs;  motivations;  
perceptions;  learning;  attitudes;  personality;  culture;  social classes and reference 
groups 
 
1793 205   การจัดการธุรกิจเพ่ือสังคม (Social Enterprise Management) 2(2-0-4) 

ความหมายและแนวคิดการทําธุรกิจเพ่ือสังคม  การกอตั้งธุรกิจเพ่ือสังคม ความรูเบื้องตน
เก่ียวกับธุรกิจและการจัดการธุรกิจเพ่ือสังคม  การจัดการผลิต การตลาด ทรัพยากรมนุษย การเงินและ
ระบบขอมูล  ความรับผิดชอบตอสังคม  การจัดการธุรกิจเพ่ือประโยชนและความรับผิดชอบตอสังคม  
การประเมินผลกระทบทางสังคม  การสรางความสัมพันธระหวางธุรกิจและสังคมอยางยั่งยืน  

Meaning and concepts of social enterprise;  social business establishment, 
fundamental of business and social business management;  managementof production, 
marketing, human resource, finance and information system;  social responsibilty;  
business management for social benefit and responsibility;  evaluation social impact;  
building sustainalbility relationship between business and society 
 
1793 206   การเปนผูประกอบการในธุรกิจบริการ  2(2-0-4) 

(Entrepreneurship in Hospitality) 
แนวคิดเก่ียวกับการประกอบการในธุรกิจบริการ  การแสวงหาและประเมินโอกาสทางธุรกิจ  

การศึกษาความเปนไปไดของธุรกิจ  การสรางกําไร  การคํานวณตนทุน  การควบคุมตนทุน  ข้ันตอนการ
จัดซ้ือ  การตรวจรับ  กฏหมายเก่ียวกับสถานบริการ  จรรยาบรรณวิชาชีพ  จรรยาบรรณ 
ในการดําเนินธุรกิจ 

Concepts of entrepreneurship in hospitality;  business opportunities seeking 
and assessment;  feasibility study of business;  profit making;  cost calculation;  cost 
control;  purchasing processes;  receiving;  laws relating to service establishments;  
business ethics;  professional ethics in business 
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1793 207   การนําเสนอขอมูลทางธุรกิจอยางสรางสรรค 2(2-0-4) 
(Creative Business Data Presentation) 
ความหมายของขอมูลทางธุรกิจ  การคัดกรองขอมูลและสารสนเทศ  การจัดการขอมูล  

หลักการวิเคราะหขอมูล  การวิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพอยางงาย  การวิเคราะหขอมูลเชิงปริมาณ 
อยางงาย  การแปลผลขอมูล  หลักการนําเสนอขอมูล  การนําเสนอขอมูลแบบรายงาน  การนําเสนอ
ขอมูลแบบอินโฟกราฟฟก  การนําเสนอขอมูลโดยใชสื่อวีดีโอ  การเผยแพรขอมูลทางธุรกิจ 

Meaning of business data;  data and information screening;  data 
management;  principles of data analysis;  simple qualitative data analysis;  simple 
quantitative data analysis;  data interpretation;  principles of data presentation;  report-
style data presentation;  infographic-style data presentation;  data presentation using 
video;  business data dissemination 

  
4) กลุมวิชาความเปนพลเมืองดิจิทัล   

วิชาบังคับ         
1094 101   มหาวิทยาลัยอุบลราชธานีกับชุมชน 2(2-0-4) 

(Ubon Ratchathani University and Community) 
ปรัชญา วิสัยทัศน อัตลักษณ พันธกิจของมหาวิทยาลัยอุบลราชธานี  บทบาทมหาวิทยาลัย

ตอชุมชน  การสํารวจตนเองโดยใชแบบทดสอบบุคลิกภาพเอ็มบีทีไอ  การบริหารจัดการเวลา การทํางาน
เปนทีม การสื่อสาร การปรับตัวและการสรางจิตสาธารณะ  หลักการทํางานรวมกับชุมชน  การวิเคราะห
ปญหาชุมชนและแนวทางการพัฒนา  การเรียนรูรวมกันเพ่ือพัฒนาชุมชน  การเรียนรูชุมชนอยางมี 
สวนรวม  การประยุกตความรูในการบริการวิชาการแกชุมชน 

Philosophy, vision, identity, mission of Ubon Ratchathani University;  roles of 
university in community;  self-exploration using MBTI personality test;  time 
management, teamwork, communication, adaptability and volunteering;  principles of 
working with communities;  analysis of community problems and development 
approaches;  learning for community development;  community participatory learning;  
applications of knowledge in academic service to community 
 
1194 102   เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือชีวิตยุคดิจิทัล 2(2-0-4) 

(Information Technology for Digital Life) 
ความรูเบื้องตนเก่ียวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ  กระบวนการจัดการสารสนเทศ  เทคโนโลยี

เครือขาย สังคมออนไลน การรูดิจิทัล เทคโนโลยีคลาวดสําหรับการสืบคนและการจัดการ การผลิตงาน
สรางสรรคและนวัตกรรม ธุรกิจดิจิทัล  ความปลอดภัย กฎหมาย จริยธรรมและแนวโนมเก่ียวกับ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

Basic knowledge of information technology;  information management 
process;  networking technology, online society, digital literacy; cloud technology for 
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searching and management, creative and innovative production, digital business;  safety, 
law, ethics and trends in information technology 
 
1294 103   นําเสนอเปนเรื่องเลา (Presentation Like a Story)  2(2-0-4) 

การนําเสนอดวยเทคนิคการเลาเรื่องเพ่ือมัดใจผูฟง  ชนิดการนําเสนอ  เทคนิคการเลาเรื่อง 
องคประกอบของการเลาเรื่อง โครงเรื่อง  โปรแกรมนําเสนอ  สื่อออนไลนในปจจุบันเพ่ือการนําเสนอ  
ลิขสิทธิ์และพระราชบัญญัติคุมครองขอมูลสวนบุคคล  การทําโครงงานและการนําเสนอผลงานดวย 
สื่อดิจิทัล 

Persuasive storytelling presentation;  type of presentations;  storytelling 
techniques, key element of storytelling, storyboard;  presentation programs;  current 
digital presentations;  copyrights and Personal Data Protection Act (PDPA);  project and 
digital presentation  
 
1394 104   ปญญาประดิษฐในชีวิตประจําวัน  2(2-0-4)  

(Artificial Intelligent in Daily Life) 
นิยามปญญาประดิษฐและศัพทเทคนิคเก่ียวกับปญญาประดิษฐ  แอปพลิเคชันท่ีมี

ปญญาประดิษฐ  การใชงานปญญาประดิษฐ  การใชระบบปญญาประดิษฐในการชวยเขียนโปรแกรมหรือ
วาดภาพ  การใชงานโปรแกรมประยุกตปญญาประดิษฐในการศึกษา  ขอจํากัดของปญญาประดิษฐ 
ปญญาประดิษฐในโลกจริง  ปญญาประดิษฐกับเศรษฐกิจโลก  ปญญาประดิษฐเพ่ือชีวิต การเรียนรูและ
การทํางาน 

Artificial intelligence definition and technical terminology about artificial 
intelligence;  artificial intelligence applications;  use of artificial intelligence;  using 
artificial intelligence to help write programs or draw pictures;  use of artificial intelligence 
applications in education;  limitations of artificial intelligence;  artificial intelligence in the 
real world;  artificial intelligence and the global economy;  artificial intelligence for life, 
learning and work 
 
1494 105   มนุษยในสังคมพลวัตและพหุวัฒนธรรม 2(2-0-4) 

(Man in Dynamic and Multicultural Society)  
มนุษยกับการอยูรวมกันทามกลางความหลากหลายทางวัฒนธรรม  พหุวัฒนธรรมทาง 

ชาติพันธุ  ความหลากหลายทางเพศ  ความแตกตางระหวางวัย  ความเหลื่อมล้ําทางชนชั้นและ 
การพัฒนา  พลเมืองท่ีตื่นตัวกับการมีสวนรวมเปลี่ยนแปลงทางสังคม  พลเมืองท่ีฉลาดรูและเทาทัน 
ในสังคมยุคดิจิทัล 

Man in cultural diversity;  ethnic multiculturalism;  gender diversity;  age 
difference;  class inequality and development;  active citizenship and social engagement;  
smart citizens in digital society 
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1494 106   การทองเท่ียวในสังคมดิจิทัล (Tourism in Digital Society) 2(2-0-4) 
หลักการ ความเปนมาและความสําคัญของการทองเท่ียว ปรากฏการณทางการทองเท่ียวใน

สังคมดิจิทัล รูปแบบและทรัพยากรการทองเท่ียวในสังคมดิจิทัล  พฤติกรรมของนักทองเท่ียวในสังคม
ดิจิทัล แนวโนมตลาดการทองเท่ียวในสังคมดิจิทัล นโยบายการพัฒนาการทองเท่ียวระดับประเทศและ
ระดับทองถ่ิน กฎหมายและจริยธรรมเก่ียวกับการทองเท่ียวในสังคมดิจิทัล การประยุกตใชเทคโนโลยี
ดิจิทัลเพ่ือการทองเท่ียวในยุคปจจุบัน  กิจกรรมในแหลงทองเท่ียวเพ่ือการเยียวยาชีวิตในสังคมดิจิทัล  
การทองเท่ียวดิจิทัลและการพัฒนาสังคมอยางยั่งยืน กรณีศึกษาการทองเท่ียวในสังคมดิจิทัลและ 
การทัศนศึกษานอกสถานท่ี 

Principle, background and importance of tourism, tourism phenomenon in 
digital society, tourism forms and resources in digital society;  behavior of tourists in 
digital society, trends in tourism market in digital society, national and local tourism 
development policy, ethics and laws related to tourism in digital society;  application of 
digital technology applying for tourism in mordern time;  activities in tourist attractions 
to heal life in digital society;  digital tourism and sustainable social development, case 
study in tourism digital society and field trip  

 
1794 107   ทักษะทางการเงินในยุคดิจิทัล (Financial Skills in the Digital Age) 2(2-0-4) 

แนวคิดการจัดการการเงินสวนบุคคล  การจดัทํางบประมาณรายรับ-รายจาย  ดอกเบี้ยทบตน  
การจัดการหนี้สิน เงินกูยืมเพ่ือการศึกษา วินัยทางการเงิน  เทคโนโลยีทางการเงิน การระวังภัยจากการ
หลอกลวงทางการเงิน  การประกันภัย  การออมและการลงทุน การวางแผนเพ่ือวัยเกษียณ   
การวางแผนภาษี  การใชเทคโนโลยีดิจิทัลในการจัดการการเงินสวนบุคคล 

Concepts of personal financial management;  income and expense 
budgeting;  compound interest;  debt management, student loan, financial discipline; 
FinTech, awareness of financial fraud;  insurance;  savings and investment, planning for 
retirement;  tax planning;  use of digital technology in personal financial management 
 
2194 108   กฎหมายกับชีวิตยุคดิจิทัล (Law and Life in Digital Age) 2(2-0-4) 

ความหมายและลักษณะของกฎหมาย  ลําดับของกฎหมาย  ประเภทของกฎหมาย   
สิทธิในทรัพยสิน  สินทรัพยดิจิทัล  หลักกฎหมายเก่ียวกับการทําธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส   
หลักกฎหมายเก่ียวกับการเปนผูประกอบการและการคุมครองผูบริโภค  หลักกฎหมายทรัพยสิน 
ทางปญญา  เอกเทศสัญญา  กฎหมายเก่ียวกับการคํ้าประกัน  ความผิดอาญาเก่ียวกับเทคโนโลยี   
หลักกฎหมายวาดวยความผิดเก่ียวกับคอมพิวเตอร  หลักกฎหมายเก่ียวกับการคุมครองขอมูลสวนบุคคล  
บทบาทของกฎหมายในการควบคุมสงัคมในยุคดิจิทัล   

Meaning and characteristics of law;  hierarchy of law;  categories of law;  
rights in property;  digital assets;  legal principles of electronic transactions;  legal 
principles of entrepreneurship and consumer protection;  legal principles of intellectual 
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property;  specific contract;  laws relating to suretyship;  criminal offenses relating to 
technology;  legal principles of computer crimes;  legal principles of personal data 
protection;  roles of law in controlling society in digital age 
 
2394 109   พลเมืองในยุคดิจิทัล (Citizens in the Digital Age) 2(2-0-4) 

พลวัตของความเปนพลเมืองและสังคม  สิทธิและเสรีภาพ  ความเสมอภาค บทบาท หนาท่ี 
และความรับผิดชอบ  ความหลากหลายทางความคิด ศาสนาและวัฒนธรรม  คุณธรรม จริยธรรมและ
กฎหมายท่ีเก่ียวของกับพลเมือง  เทคโนโลยีและพลเมืองในยุคดิจิทัล  การสื่อสารและเทคโนโลยีการ
สื่อสารในยุคดิจิทัล  ประเด็นปญหาและแนวทางการแกไขปญหาในสังคมยุคดิจิทัล  พลเมืองในยุคดิจิทัล
และการเรียนรูเทาทันสังคมไทย  พลเมืองในยุคดิจิทัลและการเรียนรูเทาทันการเมืองไทย พลเมืองใน 
ยุคดิจิทัลและการเรียนรูเทาทันการเมืองโลก 

Dynamics of citizenship and society;  civil rights and liberties;  civil equality, 
roles, civic duties and responsibilities;  diversity of thoughts, religions and cultures; 
morals, ethics and laws related to citizens;  technologies and citizens in digital age;  
communication and communication technologies in digital age;  problems and solutions 
in digital age society;  citizenship in digital age and Thai society literacy;  citizenship in 
digital age and Thai politics literacy;  citizenship in digital age and global politics literacy 
 
2394 110   การบริหารภาครัฐในยุคดิจิทัล 2(2-0-4) 

(Public Administration in the Digital Age)  
แนวคิดเก่ียวกับการบริหารรัฐกิจ  การบริหารรัฐกิจแบบดั้งเดิม  การบริหารปกครอง   

การจัดการปกครองท่ีดีในการบริหารกิจการสาธารณะ  การบริหารภาครัฐอยางยั่งยืน  การบริหารภาครัฐ
และสังคมไทยจากอดีตจนถึงปจจุบัน  การบริหารงานภาครัฐท่ีลมเหลวและท่ีประสบผลสําเร็จ  
ท้ังจากประเทศไทย ประเทศในอาเซียน ประเทศในเอเชีย ประเทศในยโุรป  ความทาทายของการบริหาร
ภาครัฐในสังคมไทยในยุคดิจิทัล 

Concepts in public administration;  traditional public administration;  public 
governance;  good governance in public affairs;  sustainable administration;  public 
administration and Thai society from the past to the present;  failures and successes of 
public administration in Thailand, ASEAN, Asia, Europe;  challenges for public 
administration within Thai society in digital age 
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วิชาเลือก 
1294 201   เอกซเซลเพียงนิดชีวิตงายข้ึน (Excel Makes Life Easier) 2(2-0-4) 

ขอมูลและสารสนเทศ  การสืบคนขอมูลดิจิทัล  การจัดเก็บขอมูล  การจัดการเซลล  
เวิรคชีตและไฟล  การประมวลผลขอมูล ฟงกชัน สูตร ไพวอท การนําเสนอขอมูลดวยตารางและภาพ  
กรณีศึกษา 

Data and information;  digital data searching;  data collection;  cell, 
worksheet and file management;  data analysis, funtions, formulars, pivot, data 
visualization;  case study 

 
1494 202   ปริทัศนวัฒนธรรมอาเซียน (Reviews of ASEAN Culture) 2(2-0-4) 

สภาพทางภูมิศาสตรและภูมิหลังทางประวัติศาสตรของประเทศสมาชิกอาเซียน  
อิทธิพลของวัฒนธรรมอินเดีย จีนและตะวันตกท่ีมีผลตอการสรางสรรควัฒนธรรมของประเทศสมาชิก
อาเซียน วัฒนธรรมของประเทศสมาชิกอาเซียน ความเชื่อและการนับถือศาสนา ขนบธรรมเนียมประเพณี 
ภาษาและวรรณกรรม อาหาร การแตงกาย ดนตรีและนาฏศิลป ศิลปหัตถกรรม สถาปตยกรรม 

Geographic conditions and historical background of ASEAN member states, 
influences of Indian, Chinese and Western cultures on ASEAN cultures, cultures of ASEAN 
member states, beliefs and religions, traditions, languages and literature, food, national 
costumes, music and traditional dances, arts and crafts, architecture   

 
1594 203   ความรอบรูดานสุขภาพในยุคดิจิทัล (Health Literacy in Digital Era) 2(2-0-4) 

ปญหาสุขภาพระดับบุคคลและสังคม  ความรอบรูสุขภาพดิจิทัลระดับบุคคล  ระบบบริการ
สุขภาพของไทย  เทคโนโลยีดิจิทัลในระบบบริการสุขภาพ  กฎหมายและขอบังคับท่ีเก่ียวกับสุขภาพ   
การสืบคนขอมูลดานสุขภาพ  การประเมินสื่อและนวัตกรรมดิจิทัลดานสุขภาพ   

Personal health problems;  personal digital health literacy;  Thailand's 
healthcare services system;  digital technology in healthcare service system;  health laws 
and regulations;  health information searching;  assessment of digital media and 
innovation for health  

 
1794 204   ส่ือดิจิทัลทางตลาดกับโลกเสมือนจริง  2(2-0-4) 

(Digital Media Marketing and the Virtual World) 
องคประกอบ  กระบวนการ  วิธีการ  ข้ันตอนการพัฒนาสื่อดิจิทัล  สภาพแวดลอมของโลก

เสมือนจริง  เครื่องมือสําหรับพัฒนาสื่อดิจิทัลทางการตลาดสมัยใหม  การนําเสนอขอมูลดวยกราฟก 
ภาพถายและวิดีโอแบบ 360 องศา  สภาพแวดลอมเสมือนจริง  การผสมผสานโลกแหงความเปนจริงและ
โลกเสมือน  จักรวาลนฤมิต  สื่อสังคมออนไลน  ความปลอดภัย  ลิขสิทธิ์ ความเปนสวนตัวกับสื่อ 
ในโลกเสมือนจริง 
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Component;  process;  method;  digital media development process;  virtual 
world environment;  tools for developing digital media in modern marketing;  graphical 
presentation of information;  360-degree photos and videos;  virtual reality;   augmented 
reality;  metaverse;  social media;  safety;  copyright, privacy and media in the virtual 
world 
 
2394 205   การเมืองการปกครอง และกิจการสาธารณะในส่ือยุคดิจิทัล 2(2-0-4) 

(Politics and Public Affairs in the Media in the Digital Age) 
บริบท บทบาทของสื่อในยุคดิจิทัลตอการเมือง การปกครองและกิจการสาธารณะ   

ความเปนพลเมืองกับการรับรูสื่อในยุคดิจิทัล  การรับรูและการวิจารณสื่อสารมวลชน ภาพยนตรและ 
สื่อสังคมออนไลนในประเด็นทางดานการเมือง การปกครองและกิจการสาธารณะในยุคดิจิทัล   
การใชสื่อดิจิทัลเพ่ือสื่อสารในประเด็นทางการเมือง การปกครองและกิจการสาธารณะ 

Context, roles of digital media to politics, government and public affairs;  
citizenship and media perception in digital age;  mass communication, films and social 
media perception and criticism on politics, government and public affairs in digital age;  
uses of digital media to communicate issues on politics, government and public affairs 
 
2394 206   การจัดการความขัดแยงอยางสันติในฐานะพลเมือง 2(2-0-4) 

(Peaceful Conflict Management as Citizens) 
ความหมายของพลเมือง  ความเปนพลเมืองภายใตระบอบประชาธิปไตย  ความหมายและ

ประเภทของความขัดแยงและความรุนแรง  ความหมายและประเภทของสันติภาพและสันติวิธี  
ความสําคัญของสันติวิธีกับความเปนพลเมือง  บทบาทของรัฐธรรมนูญในการจัดการความขัดแยงและ
ปองกันความรุนแรง  บทบาทของสถาบันทางการเมืองในการจัดการความขัดแยงและปองกันความรุนแรง  
การมีสวนรวมแบบเปนทางการ  การมีสวนรวมแบบไมเปนทางการ  การเจรจาตอรองและการไกลเกลี่ย  
การสานเสวนา  การใชอารยะขัดขืน 

Meaning of citizenship;  citizenship in democratic regime;  meaning and types 
of conflict and violence;  meaning and types of peace and peaceful settlement;  
importance of peaceful settlement and citizenship;  roles of constitution in conflict 
management and prevention of violence;  roles of political institutions in conflict 
management and prevention of violence;  formal participation;  informal participation;  
negotiation and mediation;  dialogue;  civil disobedience 

 
2394 207   รูทันโลก (Global Literacy) 2(2-0-4) 

ความรูเบื้องตนเก่ียวกับความสัมพันธระหวางประเทศ แนวคิดและทฤษฎีท่ีสําคัญ การเมือง 
สังคมและเศรษฐกิจรวมสมัยของเอเชียตะวันออกเฉียงใต  เอเชียตะวันออก  เอเชียใตออสเตรเลีย   
เอเชียกลาง  ตะวันออกกลางและแอฟริกา ยุโรป  อเมรกิา เศรษฐกิจโลก ความม่ันคงโลก กรอบความ
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รวมมือระดับภูมิภาคท่ีสําคัญตอไทย สหประชาชาติและองคการระหวางประเทศ  พหุวัฒนธรรมและ 
ความเปนนานาชาติ รูทันโลกและการนําไปใชประโยชน  

Introduction to international relations, key concepts and theories, 
contemporary of politics, society and economics of Southeast Asia;  East Asia;  South 
Asia;  Australia;  Central Asia;  Middle East and Africa;  Europe;  America, world economy, 
world security, key regional cooperations for Thailand, United Nations and international 
oranizations, multiculturalism and internationalism, global literacy and its implication 
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หมวดท่ี 4 การจัดกระบวนการเรียนรู 
 

4.1 ระบบการจัดการศึกษา 
4.1.1 ระบบการจัดการศึกษาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปท่ีใชในการเรียนการสอน:  

ระบบทวิภาค ภาคการศึกษาละ 15 สัปดาห และขอกําหนดตาง ๆ ใหเปนไปตามขอบังคับ
มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี วาดวย การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2564 

4.1.2 ระบบการจัดการศึกษาท่ีใชในการเรียนการสอน มีดังนี้ 
1) แบบชั้นเรยีน (In-class learning)  
2) แบบออนไลนผานระบบจัดการเรียนรู (Online Learning Management System: LMS)  
3) ใชเทคโนโลยีในการเรียนการสอน (Technology-enhanced Learning) 
4) แบบผสมผสาน (Blended Learning)  

 
4.2 การเทียบโอนหนวยกิต รายวิชา และการลงทะเบียนขามมหาวิทยาลัย เปนไปตามเกณฑท่ี
กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัยและนวัตกรรม และมหาวิทยาลัยกําหนด เชน 

1) ประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง หลักเกณฑและวิธีการเทียบโอนหนวยกิต
และผลการเรียนในระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

2) ประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง แนวทางการดําเนินงานคลังหนวยกิตระดับ
อุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

3) ขอบังคับมหาวิทยาลัยอุบลราชธานี วาดวย การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2564 หมวดท่ี 11 
ขอ 45 และหมวดท่ี 12 ขอ 50 - 53 

4) ขอบังคับมหาวิทยาลัยอุบลราชธานี วาดวย การศึกษาตลอดชีวิตสําหรับบุคคลภายนอก พ.ศ. 
2564 

5) ประกาศมหาวิทยาลัยอุบลราชธานี เรื่อง การเทียบความรูและโอนผลการเรียนจากการศึกษาใน
ระบบ การศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย พ.ศ. 2564 
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4.3 แผนท่ีแสดงการกระจายความรับผิดชอบผลลัพธการเรียนรูหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (GELOs) สูรายวิชา (Curriculum Mapping)  

รายวิชา 
ผลลัพธการเรียนรูหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (GELOs) 

GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 

1) กลุมวิชาการส่ือสารอยางสรางสรรค 🗸🗸     

1.1) ภาษาไทย       

วิชาบังคับ      

1491 101  การสื่อสารภาษาไทยอยางสรางสรรค (Creative Communication in Thai) U/S/At     

วิชาเลือก      

1491 201  โลกของการอาน (World of Reading) U/S     

1491 202  การสื่อสารเพ่ือการสานสัมพันธ (Communication for Relationship Building) U/S     

1491 203  ภาษาไทยกับการสรางสื่อและการนําเสนอ (Thai Language Media Creation and Presentation) U/S     

1491 204  ภาษาไทยกับการสื่อสารเชิงกลยุทธ (Thai and  Strategic Communication) U/S     

1.2) ภาษาอังกฤษ      

กลุมท่ี 1 
วิชาบังคับ 

     

1491 102  ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจําวัน (English for Communication in Daily Life) U/At     

1491 103   การสื่อสารภาษาอังกฤษในโลกพหุวัฒนธรรม  
(English Communication in the Multicultural World) 

U/S     
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รายวิชา 
ผลลัพธการเรียนรูหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (GELOs) 

GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 

1491 104  การนําเสนอและการพูดภาษาอังกฤษอยางสรางสรรค 
(Creative English Speech and Presentation) 

     

วิชาเลือก      

1491 205  ภาษาอังกฤษเพ่ือวัตถุประสงคทางวิชาการ (English for Academic Purposes) U/S/At     

1491 206   ภาษาอังกฤษเพ่ือการเดินทาง (English for Travel) Ap/S/At     

1491 207   ภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน (English for Job Applications) Ap/S/At     

1491 208   ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการในยุคดิจิทัล (Digital Age Academic English) E/At     

1491 209   ภาษาอังกฤษเพ่ือเสริมสรางความสัมพันธ (English for Relationship Building) U/S/At     

1491 210   ภาษาอังกฤษเพ่ือการสรางสรรคเนื้อหาสื่อสังคมออนไลน 
(English for Social Media Content Creation) 

C/S/At     

1491 211   ภาษาอังกฤษผานการผลิตละครเวที (English through Theatre Production) C/S/At     

กลุมท่ี 2      

วิชาบังคับ      

1491 105   การฟงและการพูดในยุคโลกาภิวัตน (Listening and Speaking for Global Age) Ap/At     

1491 106   ไวยากรณสําหรับโลกไรพรมแดน (Grammar for a Connected World) Ap     

1491 107   การอานและเขียนในยุคโลกาภิวัตน (Reading and Writing for the Global Age) Ap/At     
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รายวิชา 
ผลลัพธการเรียนรูหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (GELOs) 

GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 

วิชาเลือก      

1491 212   การอานภาษาอังกฤษเพ่ือรองรับการเปลี่ยนแปลงของโลก (English Reading for a Changing World) Ap/At     

1491 213   การเขียนภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล (Writing English in a Digital World) Ap/S     

2) กลุมวิชาศาสตรและศิลปในการดําเนนิชีวิต  🗸🗸    

วิชาบังคับ      

1092 101   การออกแบบชีวิต (Designing Your Life)   Ap/S    

1192 102   วิทยาศาสตรชีวภาพเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต (Biological Science for Improving Quality of Life)  U    

1192 103   การเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศและการปรับตัวเพ่ืออนาคตท่ียั่งยืน 
(Climate Change and Adaptation for a Sustainable Future) 

 U/At

  

   

1192 104   สุขภาพและความปลอดภัยในชีวิตประจําวันและทักษะชีวิตในสังคมวิถีชีวิตใหม  
(Health and Safety in Daily Life and Life Skills in New Normal)  

 Ap    

1492 105   การใชเวลาวางเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต (Leisure for Life Quality Enhancement)  Ap    

1492 106   ความฉลาดรูเรื่องไลฟสไตลนักศึกษา (Student Lifestyle Literacy)  Ap    

1492 107   วิทยาศาสตรการกีฬากับการดูแลสุขภาพ (Sports Science and Health)  Ap    

1492 108   ศิลปะการดําเนินชีวิตในโลกดิจิทัล (Art of Living in a Digital World)  U    

1492 109   สุนทรียภาพกับการใชชีวิต (Aesthetics and Living)  C    
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รายวิชา 
ผลลัพธการเรียนรูหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (GELOs) 

GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 

1592 110   การดูแลสุขภาพตามวัยสําหรับชีวิตสมัยใหม (Age-appropriate Health Care for Modern Life)  Ap    

1592 111   ธรรมชาติบําบัดเพ่ือการพัฒนาคุณภาพชีวิต (Natural Therapy for Improving the Quality of Life)  Ap    

1592 112   สมุนไพรเพ่ือการพัฒนาสุขภาพและชีวิต (Herb for Improving Health and Life)  Ap    

1892 113   การปฐมพยาบาลเบื้องตน (Introductory First Aid)  U/At    

1892 114   สุขภาพจิตและการปรับตัว (Mental Health and Adjustment)  Ap/At    

1992 115   รอบรูเรื่องสุขภาพ (Health Literacy)   Ap    

1992 116   สุขภาพทางเพศและทักษะชีวิตในสังคมวิถีชีวิตใหม  
(Sexual Health and Life Skills in New Normal) 

 Ap    

วิชาเลือก      

1192 201   วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเพ่ืออนาคต (Science and Technology for Future)  Ap/At    

1192 202   กลและของเลนวิทยาศาสตร: ศาสตรแหงการเลน 
(Science Magic and Toys: The Science of Play) 

 C/S    

1192 203   วิทยาศาสตรเพ่ือพัฒนาทักษะทางอาชีพแหงโลกอนาคต  
(Science for Developing Future World Career Skills) 

 Ap/S    

1192 204   วิทยาศาสตรกายภาพในสังคมวิถีชีวิตใหม (Physical Science in New Normal)   U/S    

1192 205   โลกของจุลินทรียและความปลอดภัยในชีวิต (Microbials World and Safety in Life)  R/S/At    
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รายวิชา 
ผลลัพธการเรียนรูหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (GELOs) 

GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 

1192 206   วัยรุนยุคใหมกับการรูเทาทันสารเสพติด 
(New Generation Youth and Addictive Substance Literacy) 

 Ap/At    

1192 207   เยาวชนและการพัฒนาอยางยั่งยืน (Youth and Sustainable Development)  U/At    

1292 208   เกษตรปลอดภัยในชีวิตประจําวัน (Safety Agriculture in Daily Life)  Ap/S    

1292 209   สารพัดเรื่องเหลา (All about Liquor)  Ap/S/At    

1492 210   ปรัชญาและศาสนาในสังคมดิจิทัล (Philosophy and Religions in Digital Communities)  U    

1492 211   อุบลราชธานีกับสังคมโลก (Ubon Ratchathani and the Global Society)      

1492 212   นันทนาการในยุคดิจิทัล (Recreation in Digital Age)  Ap    

1492 213   มูเตลูกับเศรษฐกิจอีสาน (Mutelu and I-san Economy)  U    

1492 214   ดนตรีกับชีวิต (Music and Life)  Ap/S    

1492 215   ศิลปะการแสดงอีสาน (I-san Performing Arts)  U    

1492 213   การใชยาอยางสมเหตุผลและการดูแลตัวเอง (Rational Drug Use and Self-Care Management)  Ap    

1492 217   การใชผลิตภัณฑเสริมอาหารอยางสมเหตุผล (Rational Use of Dietary Supplements)  Ap    

1492 218   เครื่องสําอางเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต (Cosmetics for Improving the Quality of Life)  Ap    

1792 219   การคิดเชิงวิพากษและการแกปญหา  
(Critical Thinking and Problem Solving) 

 Ap/S    
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รายวิชา 
ผลลัพธการเรียนรูหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (GELOs) 

GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 

1792 220   การพัฒนาบุคลิกภาพและจิตวิทยาบริการ (Personality Development and Service Psychology)  Ap/S    

1792 221   เศรษฐกิจพอเพียง (Sufficiency Economy)  Ap    

1992 222   การสงเสริมสุขภาพเพ่ือความผาสุก (Health Promotion for Well-being)  Ap    

2092 223   ศิลปะและวัฒนธรรมลุมน้ําโขง (Mekong Arts and Culture)  U/At    

2092 224   การออกแบบจากเศษวัสดุ (Scrap Design)  Ap/At    

3) กลุมวิชาการเปนผูประกอบการ    🗸🗸   

1793 101   การจัดการธุรกิจสมัยใหมและการเปนผูประกอบการ 
(Modern Business Management and Entrepreneurship) 

  An/At   

1793 102   การเปนผูประกอบการธุรกิจสตารทอัพ (Startup Entrepreneur)   U   

1793 103   การบัญชีและภาษีอากรสําหรับผูประกอบการ (Accounting and Taxation for Entrepreneurs)   Ap   

1793 104   การคิดเชิงออกแบบและความคิดสรางสรรคเชิงธุรกิจ (Design Thinking and Business Creativity)   C/S   

1703 105   กลยุทธการตลาดสําหรับผูประกอบการ (Marketing Strategy for Entrepreneur)   Ap/S   

วิชาเลือก      

1093 201   มหัศจรรยแหงความคิด (Miracle of Thought)      Ap   

1493 202   นวัตกรรมทางสังคมและการเปนผูประกอบการทางสังคม 
(Social Innovation and Social Entrepreneurship) 

  Ap   
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รายวิชา 
ผลลัพธการเรียนรูหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (GELOs) 

GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 

1493 203   บุคลิกภาพและทักษะจําเปนในงานอุตสาหกรรมบริการ 
(Personality and Essential Skills in Service Industry) 

  Ap   

1793 204   จิตวิทยาการตลาดและผูบริโภคสมัยใหม (Marketing Psychology and Modern Consumer)      

1793 205   การจัดการธุรกิจเพ่ือสังคม (Social Enterprise Management)   U   

1793 206   การเปนผูประกอบการในธุรกิจบริการ (Entrepreneurship in Hospitality)   U/At   

1703 207   การนําเสนอขอมูลทางธุรกิจอยางสรางสรรค (Creative Business Data Presentation)   An/At   

4) กลุมวิชาความเปนพลเมืองดิจิทัล    🗸🗸 🗸🗸 

วิชาบังคับ      

1094 101   มหาวิทยาลัยอุบลราชธานีกับชุมชน (Ubon Ratchathani University and Community)    Ap/At U 

1194 102   เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือชีวิตยุคดิจิทัล (Information Technology for Digital Life)    U U 

1294 103   นําเสนอเปนเรื่องเลา (Presentation Like a Story)      Ap/At U/S 

1394 104   ปญญาประดิษฐในชีวิตประจําวัน (Artificial Intelligent in Daily Life)    Ap/S/At Ap/S 

1494 105   มนุษยในสังคมพลวัตและพหุวัฒนธรรม (Man in Dynamic and Multicultural Society)     Ap/S Ap/S 

1494 106   การทองเท่ียวในสังคมดิจิทัล (Tourism in Digital Society)    Ap Ap 

1794 107   ทักษะทางการเงินในยุคดิจิทัล (Financial Skills in the Digital Age)    Ap An 

2194 108   กฎหมายกับชีวิตยุคดิจิทัล (Law and Life in Digital Age)    U/S Ap/At 
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รายวิชา 
ผลลัพธการเรียนรูหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (GELOs) 

GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 

2394 109   พลเมืองในยุคดิจิทัล (Citizens in the Digital Age)    Ap Ap 

2394 110   การบริหารภาครัฐในยุคดิจิทัล (Public Administration in the Digital Age)     U/At U/At 

วิชาเลือก      

1294 201   เอกซเซลเพียงนิดชีวิตงายข้ึน (Excel Makes Life Easier)    An An 

1494 202   ปริทัศนวัฒนธรรมอาเซียน (Reviews of ASEAN Culture)    U U 

1594 203   ความรอบรูดานสุขภาพในยุคดิจิทัล (Health Literacy in Digital Era)    Ap Ap 

1794 204   สื่อดิจิทัลทางตลาดกับโลกเสมือนจริง (Digital Media Marketing and the Virtual World)    Ap U 

2394 205   การเมืองการปกครอง และกิจการสาธารณะในสื่อยุคดิจิทัล 
(Politics and Public Affairs in the Media in the Digital Age) 

   Ap U 

2394 206   การจัดการความขัดแยงอยางสันติในฐานะพลเมือง (Peaceful Conflict Management as Citizens)    Ap/At Ap/S 

2394 207   รูทันโลก (Global Literacy)    Ap Ap/S 

 
ระดับของ GELOs ตาม Bloom’s Taxonomy ดังนี้  

C (creating) = ระดบัการสรางสรรค  E (evaluating) = ระดับการประเมินผล   An (analyzing) = ระดับการวิเคราะห 
Ap (applying) = ระดับการประยุกตใช  U (understanding) = ระดับความเขาใจ   R (remembering) = ระดับความรูความจํา 

 
Psychomotor Domain (Skill) ใชสัญลักษณ S  Affective Domain (Attitude) ใชสัญลักษณ At 
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หมวดที ่5 การประเมินประสิทธิผลการสอนและผลสัมฤทธิ์ผลลัพธการเรียนรู 

 

5.1 กฎระเบียบหรือหลักเกณฑในการใหระดับคะแนน  

กฎระเบียบหรือหลักเกณฑในการใหระดับคะแนน เปนไปตาม ขอบังคับมหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 

วาดวย การศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2564 หมวดท่ี 6 และหมวดท่ี 7  

 

5.2 การอุทธรณของนักศึกษา 

มหาวิทยาลัยมีระบบอุธรณรองทุกขของนักศึกษาและจัดการขอรองเรียนของนักศึกษาและสํารวจ

ความพึงพอใจตอการประเมินและระบบอุทรณรองทุกขของนักศึกษาและจัดการขอรองเรียน ตาม

ประกาศมหาวิทยาลัยอุบลราชธานี เรื่อง การอุทธรณและการพิจารณาอุทธรณดานวิชาการของนักศึกษา 

พ.ศ. 2555 

 

5.3 การประเมินประสิทธิผลของการสอน 

5.3.1 การประเมินกลยุทธการสอน  

1) มีการประเมินผลการจัดการเรียนการสอนในแตละรายวิชาโดยนักศึกษา และนําผลการ

ประเมินมาวิเคราะห และเสนอแนวทางปรับปรุงในรายงานผลการดําเนินงานรายวิชา และพัฒนาการ

จัดการเรียนการสอนในปการศึกษาถัดไปโดยระบุในรายละเอียดของรายวิชา  

2) มีการประเมินกลยุทธการสอน และวิธีการวัดและประเมินผลโดยอาจารยผูสอนหรือ

อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา 

3) มีการประเมินผลลัพธการเรียนรูของนักศึกษาตามสภาพจริงดวยวิธีการท่ีหลากหลาย เชน 

การมีสวนรวมใน การทํากิจกรรม การแลกเปลี่ยนเรียนรู การปฏิบัติงาน การนําเสนองาน การประเมิน

ชิ้นงาน ผลงาน รายงาน หรือการสอบ  

4) มีการดําเนินการศึกษาเพ่ือการพัฒนากลยุทธการสอนและวิธีการวัดและประเมินผล 

5.3.2 การประเมินทักษะและสมรรถนะของอาจารยในการใชแผนกลยุทธการสอน  

1) การประเมินความพึงพอใจ/ความไมพึงพอใจของนักศึกษาตอการจัดการเรียนการสอน

และสิ่งสนับสนุนการเรยีนรูของรายวิชา ผานระบบ Reg. ทุกภาคการศึกษา 

2) รายงานผลการประเมินทักษะและสมรรถนะอาจารยผูสอนใหแกอาจารยผูรับผิดชอบ

รายวิชาเพ่ือใชในการปรับปรุงกลยุทธการสอนของอาจารยผูสอนตอไป เพ่ือพัฒนาและปรับปรุงทักษะ

และสมรรถนะของอาจารย และนําผลการประเมินมารายงานในรายงานผลการดําเนินการของรายวิชา  
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5.4 การประเมินหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปในภาพรวม  

5.4.1 ประเมินโดยนักศึกษาท่ีเรียนรายวิชาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

5.4.2 ประเมินโดยใชแบบประเมินความพึงพอใจของอาจารยและผูมีสวนเก่ียวของ เชน ศิษยเกา 

ผูใชบัณฑิต เปนตน 

 

5.5 การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ผลลัพธการเรียนรูของนักศึกษา 

5.5.1 การทวนสอบระดับรายวิชา ทวนสอบผลการประเมินการเรียนรูโดยอาจารยผูรับผิดชอบ

รายวิชาและอาจารยผูสอน โดยพิจารณาจากรายละเอียดของรายวิชา เกณฑและวิธีใหคะแนน การทวน

วิธีการวัดและประเมินผล กลยุทธการสอน ขอสอบ โครงงาน รายงาน ผลงานนักศึกษา ผลสัมฤทธิ์ของ

นักศึกษาและปญหาในการจัดการเรียนการสอน โดยรายงานผลการทวนสอบฯ ในรายงานผลการ

ดําเนินงานของรายวิชาตอคณะและมหาวิทยาลัย  

5.5.2 การทวนสอบระดับหมวดวิชา มหาวิทยาลัยจัดการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ผลลัพธการเรียนรู

ของนักศึกษา หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ทุกปการศึกษา  โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือปรับปรุงกระบวนการจัดการ

เรียนการสอนระดับรายวิชา และทราบผลลัพธการเรียนรูของนักศึกษา ดังนั้น จึงดําเนินการทวนสอบ

ผลลัพธการเรียนรูของนักศึกษา โดยมีการจัดทําคําสั่งคณะกรรมการทวนสอบผลลัพธการเรียนรูหมวด

วิชาศึกษาท่ัวไป วิเคราะหรายวิชา/สุมเลือกรายวิชาหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปไมนอยกวารอยละ 25  

ของรายวิชาท่ีจัดการเรียนการสอนในปการศึกษาเพ่ือทวนสอบฯ โดยกระจายการทวนสอบใหครบทุก

รายวิชาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป จัดทําขอบเขตและเกณฑการทวนสอบฯ จัดประชุมคณะกรรมการทวน

สอบฯ เพ่ือพิจารณารายวิชาท่ีตองทวนสอบฯ เกณฑและกระบวนการทวนสอบฯ และเสนอท่ีประชุม

คณะกรรมการบริหารวิชาการฯ เพ่ือพิจารณา ประสานคณะ/วิทยาลัย และอาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา

ท่ีถูกทวนสอบฯ ดําเนินการทวนสอบฯ รายงานผลการทวนสอบฯ ตอคณะกรรมการบริหารวิชาการฯ 

และเผยแพรผลการทวนสอบไปยังคณะและเผยแพรผานเว็บไซต 
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หมวดที ่6 การกํากับมาตรฐานการจัดการศึกษาหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

การบริหารหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปดําเนินการตามหลักเกณฑ กระบวนการ ข้ันตอนท่ี

คณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัยและนวัตกรรม และ

มหาวิทยาลัยกําหนด และการจัดการศึกษาแบบมุงผลลัพธ หรือ Outcome-based Education โดยใช

กระบวนการและกิจกรรมการเรียนรูท่ีหลากหลาย เหมาะสมกับศักยภาพผูเรียนและสอดคลองปรัชญา

การศึกษาของมหาวิทยาลัย เชน การจัดการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลางแบบ Blended Learning 

การนําเทคโนโลยีมาใชในการเรียนการสอน (Technology-enhanced Learning) การจัดการเรียนรู

แบบใชโครงงานเปนฐาน (Project-based learning) การจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน 

(Problem-based learning) และการจัดการศึกษาแบบ Active Learning เพ่ือพัฒนาผูเรียนใหมีทักษะ

พรอมทําหรับโลกในปจจุบันและอนาคต มีการกํากับดูแลและบริหารจัดการใหสอดคลองกับเกณฑ

มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี และกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 และมีการ

พัฒนาอยางตอเนื่อง ดังนี้ 

6.1 ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง  

1) การพัฒนาหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2567 แบบท่ีมุงเนนผลลัพธผูเรียนแบบ 

Outcome-Based Education (OBE) จากสถานการณการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ สังคมและ

วัฒนธรรมในปจจุบันและอนาคต กฎและประกาศของกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัยและ

นวัตกรรมท่ีเก่ียวกับมาตรฐานการจัดการศึกษาระดับอุดมศึกษา ตลอดจนขอคิดเห็นและขอเสนอแนะ

จากผูมีสวนไดสวนเสีย (Stakeholder Need) ในการกําหนดผลลัพธการเรียนรูหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

(GELOs : General Education Learning Outcomes) ไดแก  ผู ใชบัณฑิต ผูบริหารมหาวิทยาลัย 

อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร อาจารยประจําหลักสูตร อาจารยผูสอนศึกษาท่ัวไป นักศึกษา ศิษยเกา 

นโยบายตาง ๆ ของมหาวิทยาลัย เชน วิสัยทัศน พันธกิจ ปรัชญาการศึกษามหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 

เปนตน และสถานการณดานกําลังคนของประเทศ  

2) มหาวิทยาลัยควบคุมกํากับการบริหารจัดการหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปใหเปนไปตามกฎกระทรวง

การอุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัยและนวัตกรรม เรื่อง มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

ประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง เกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 

2565 และกฎระเบียบทางวิชาการท่ีเก่ียวของ 

 

6.2 โครงสรางหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

มหาวิทยาลัยจัดทํารายละเอียดของหลักสูตร (Programme Specification) ซ่ึงมีผลลัพธการเรียนรู

ครอบคลุมดานความรู ทักษะ จริยธรรมและลักษณะบุคคล และโครงสรางหมวดวิชามีความยืดหยุน
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เพ่ือใหผูเรียนสามารถเลือกเรียนได และกํากับใหอาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาจัดทํารายละเอียดของ

รายวิชาท่ีแสดงถึงผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังและมีเนื้อหาท่ีทันสมัย กําหนดวิธีการวัดและประเมิน

ผลลัพธการเรียนรูท่ีเหมาะสมกับผูเรียน พรอมท้ังเผยแพรรายละเอียดของหมวดวิชา รวมถึงขอมูลตาง ๆ 

ท่ีเก่ียวของกับหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปเพ่ือใหผูมีสวนไดสวนเสียไดรับรูผานเว็บไซตหรือสื่ออิเล็กทรอนิกส 

และทบทวนการจัดการศึกษาและพัฒนาหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปอยางตอเนื่องเพ่ือใหสอดคลองกับความ

ตองการของผูมีสวนไดสวยเสีย 

 

6.3 การเรียนการสอน 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไปนําปรัชญาการศึกษาของมหาวิทยาลัยมาวางระบบการจัดการเรียนและการ

สอนท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลางโดยผูเรียนมีสวนรวมในการออกแบบการจัดการเรียนการสอน พัฒนา

ผูเรียนใหมีความใฝรูใฝเรียน (Lifelong Learning) สามารถใชเทคโนโลยีและนวัตกรรม (Technology 

and Innovation) มีทักษะการคิดสรางสรรค (Creative) ทักษะใหม ๆ (New Skills) และความเปน

ผูประกอบการ (Entrepreneurship) เพ่ือพัฒนาชุมชนและสังคม ตลอดจนพัฒนาคุณภาพชีวิตตามแนว

ทางการพัฒนาท่ียั่งยืน (SDG)  

 

6.4 การประเมินผูเรียน  

การประเมินผลนักศึกษาเปนไปตามผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปและ

รายวิชา กําหนดวิธีการวัดและประเมินผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชา (Course Learning Outcome: 

CLOs) และผลลัพธการเรียนรูหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (General Education Learning Outcome: 

GELOs) ท่ีหลากหลายและมีมาตรฐาน และรายงานผลการดําเนินการจัดการเรียนการสอนและการ

ประเมินผูเรียน เพ่ือการพัฒนาปรับปรุงการวัดและประเมินผล และการจัดการเรียนการสอนตอไป 

 

6.5 อาจารย  

1) มีการพัฒนาความรูและทักษะใหแกอาจารยผูสอนรายวิชาหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  

1.1) กิจกรรม GE Show & Share เพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรูเก่ียวกับเทคนิควิธีการจัดการเรียน

การสอน  

1.2) การอบรมเพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนการสอนวิชาศึกษาท่ัวไปยุคใหม  

1.3) การอบรมพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอนท่ีผูเรียนเปนศูนยกลางแบบ Blended 

Learning การนําเทคโนโลยีมาใชในการเรียนการสอน (Technology-enhanced Learning) เทคนิค

การสอน  

1.4) การอบรมเทคนิคการสอน การบริหารจัดการหองเรียน และการวัดและประเมินผล 
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2) กํากับ ติดตาม และประเมินผลการดําเนินงานของอาจารยผูสอนหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปเพ่ือ

พัฒนาและยกระดับคุณภาพการจัดการศึกษาในหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

 

6.6 การสงเสริมสนับสนุนผูเรียน 

กําหนดกิจกรรมเสริมหลักสูตร (Co-curriculum activity) และกิจกรรมเสริมหลักสูตรพิเศษ 

(Extra curriculum activity) เพ่ือพัฒนา Soft skills ใหกับนักศึกษา และจัดกิจกรรมเพ่ือแลกเปลี่ยน

เรียนรูระหวางนักศึกษา อาจารย และผูท่ีเก่ียวของ ตลอดจนการแสดงผลงานนักศึกษาในรายวิชาหมวด

วิชาศึกษาท่ัวไป  

 

6.7 ส่ิงสนับสนุนการเรียนรู  

มีการจัดสภาพแวดลอมท่ีสนับสนุนการเรียนรูเพ่ือพัฒนาและยกระดับคุณภาพการจัดการศึกษา

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป เชน เครื่องมือและอุปกรณการเรียนการสอนเพียงพอ ทันสมัย พรอมใชงานและมี

ประสิทธิภาพ หองเรียนท่ีทันสมัย การจัดขนาดหองเรียนใหเหมาะสมสําหรับการเรียนรู ทรัพยากร 

การเรียนรูสําหรับการเรียนการสอน เชน หองสมุดดิจิทัล หนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-books) สื่อการเรียน 

การสอน สื่ออิเล็กทรอนิกส ฐานขอมูลสําเร็จรูป วีดิทัศน วิดีโอ เทคโนโลยีท่ีเก่ียวของกับสารสนเทศและ

การสื่อสาร ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับการจัดการเรียนการสอน เชน UBU LMS ระบบบริการ

การศึกษา (REG) เปนตน  

 

6.8 ผลผลิตและผลลัพธ  

มหาวิทยาลัยกํากับดูแลการจัดการเรียนการสอนหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปเพ่ือใหม่ันใจวาผูเรียน

บรรลุผลลัพธการเรียนรูหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (GELOs) และกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา

แหงชาติ (TQF) ใหครอบคลุมผลการเรียนรูอยางนอย 4 ดาน ไดแก (1) ความรู (Knowledge) (2) 

ทักษะ (Skills) (3) จริยธรรม (Ethic) (4) ลักษณะบุคคล (Character) ตามความตองการของผูมีสวนได

สวนเสีย (stakeholders) โดยอาจพิจารณาจากการผลลัพธการเรียนรูระดับชั้นปของแตละหลักสูตร 

(YLOs) ระดับรายวิชา (CLOs) และระดับกิจกรรม (LLOs) เพ่ือนําขอมูลมาพัฒนาการจัดการเรียน 

การสอนตอไป  
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6.9  ตัวบงช้ีผลการดําเนินงานหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป  

ตัวบงช้ีและเปาหมาย   ปท่ี 1 ปท่ี 2 ปท่ี 3 ปท่ี 4 ปท่ี 5 

1. มีรายละเอียดของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปท่ี

สอดคลองกับกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา

แหงชาติ  

     

2. มีรายละเอียดของรายวิชาอยางนอยกอนการเปด

สอนในแตละภาคการศึกษาครบทุกรายวิชาท่ีเปดสอน 

     

3. จัดทํารายงานผลการดําเนินการของรายวิชา 

ภายใน 30 วัน หลังสิ้นภาคการศึกษา ใหครบทุกรายวิชา

ท่ีเปดสอน 

     

4. จัดทํารายงานผลการดําเนินการของหมวดวิชา

ศึกษาท่ัวไป ภายใน 60 วัน หลังสิ้นปการศึกษา  

     

5. มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรูท่ีกําหนดใน

รายละเอียดของรายวิชา อยางนอยรอยละ 25 ของ

รายวิชาท่ีเปดสอนในแตละปการศึกษา 

     

6. การพัฒนาหรือปรบัปรุงการจัดการเรียนการสอน  

กลยุทธการสอน หรือการประเมินผลการเรียนรูจากผล

การประเมินการดําเนินงานท่ีรายงานในรายงานผลการ

ดําเนินงานปท่ีแลว  

     

7. มีการประเมินผลลัพธการเรียนรูจริงของนักศึกษา

ทุกปการศึกษา 

     

8. ผลการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาและ

อาจารยตอสิ่งสนับสนุนการเรียนรู เฉลี่ยไมนอยกวา 3.51  

จากคะแนนเต็ม 5.00 

     

รวมตัวบงช้ีบังคับท่ีตองดําเนินการในแตละป 8 8 8 8 8 
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หมวดที ่7 การพัฒนาและปรับปรุงหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
 

7.1  การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 

มีการประเมินประสิทธิผลการสอนและผลสัมฤทธิ์ผลลัพธการเรียนรู ไดแก การประเมินประสิทธิผล

ของการสอน การประเมินกลยุทธการสอน การประเมินทักษะและสมรรถนะของอาจารยในการใชแผน

กลยุทธการสอน การประเมินหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปในภาพรวม และมีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ผลลัพธ

การเรียนรูของนักศึกษาระดับรายวิชาและระดับหมวดวิชา รวบรวมผลประเมินเพ่ือวางแผนและพัฒนา

ปรับปรุงหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปทุก 5 ป เพ่ือใหหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปมีความทันสมัยและสอดคลองกับ

ความตองการของผูมีสวนไดสวนเสียอยูเสมอ  

 

7.2 การพัฒนาหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

7.2.1 ระดับรายวิชา 

มีการพัฒนาเนื้อหารายวิชาใหทันสมัย นําขอมูลผลประเมินการสอนของรายวิชาในแตละ

ภาคการศึกษาหรือวิจัยในชั้นเรียน มาพิจารณาปรับปรุงเนื้อหารายวิชาในรายละเอียดของรายวิชาใหมี

ความทันสมัยและสอดคลองกับความตองการของผูมีสวนไดสวนเสียทุกปการศึกษา 

7.2.2 การพัฒนาและปรับปรุงหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

มหาวิทยาลัยได กําหนดแผนการพัฒนาหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปแบบ Outcome-Based 

Education (OBE) จากสถานการณการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรมในปจจุบันและ

อนาคต สถานการณดานกําลังคนของประเทศ กฎและประกาศของกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร 

วิจัยและนวัตกรรม นโยบายตาง ๆ ของมหาวิทยาลัย เชน วิสัยทัศน พันธกิจ ปรัชญาการศึกษามหาวิทยาลัย

อุบลราชธานี เปนตน ขอคิดเห็นและขอเสนอแนะจากผูมีสวนไดสวนเสีย (Stakeholder Need) เชน  

ผูใชบัณฑิต ผูบริหารมหาวิทยาลัย อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร อาจารยประจําหลักสูตร อาจารยผูสอน

ศึกษาท่ัวไป นักศึกษา ศิษยเกา เปนตน โดยนําขอมูลมาพัฒนาเปนคุณลักษณะบัณฑิตท่ีพึงประสงคของ

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (Graduated Attributes: GA)  ผลลัพธการเรียนรูหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (GELOs : 

General Education Learning Outcomes) โครงสรางหลักสูตร (Program Structure) ผลลัพธการเรียนรู

ระดับรายวิชา (Course Learning Outcome: CLOs) และแนวทางการจัดการเรียนการสอน เพ่ือใหหมวด

วิชาศึกษาท่ัวไปมีความทันสมัยและสอดคลองกับความตองการของผูมีสวนไดสวนเสียอยูเสมอ 
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7.3 แผนพัฒนาปรับปรุง: ระยะเวลา พ.ศ. 2567 ถึง พ.ศ. 2571 

แผนดําเนินการ กลยุทธ ตัวบงช้ี  หลักฐาน 
 

ระยะเวลา
ดําเนนิงาน 

1. การพัฒนาปรับปรุงหมวด
วิชาศึกษาท่ัวไปใหมีมาตรฐาน
อยางตอเนื่อง 

 1. การประเมินผลการดําเนินงานหมวดวิชา
ศึกษาท่ัวไปตามท่ีไดกําหนดไวในรายละเอียด
หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

มีการดําเนินงานตามท่ีไดกําหนดไวใน
รายละเอียดหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวา
รอยละ 80  

รายงานผลการ
ดําเนินงานหมวดวิชา

ศึกษาท่ัวไป 

ทุกปการศึกษา 

 2. การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ผลลัพธการเรียนรู
ของนักศึกษาเพ่ือกระบวนการจัดการเรยีนการ
สอนระดับรายวิชา และทราบผลลัพธการเรียนรู
ของนักศึกษา 

ทุกรายวิชาท่ีเปดสอนในแตละภาคการศึกษาทวน
สอบระดับรายวิชาและรายงานตอมหาวิทยาลัย 

รายงานผลการ
ดําเนินการของรายวิชา 

ทุกภาค
การศึกษา 

มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ผลลัพธการเรียนรูของ
นักศึกษา หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไมนอยกวารอย
ละ 25 ของรายวิชาท่ีจัดการเรียนการสอนในป
การศึกษา 

1. รายงานการทวนสอบ
ผลสัมฤทธิ์ผลลัพธการ
เรียนรูของนักศึกษา 
2. รายงานผลการ
ดําเนินงานหมวดวิชา
ศึกษาท่ัวไป 

ทุกปการศึกษา 

2. พัฒนาอาจารยผูสอนหมวด
วิชาศึกษาท่ัวไป  

 อาจารยผูสอนรายวิชาหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปไดรับ
การพัฒนาความรูและทักษะดานวิชาการ 

อาจารยผูสอนรายวิชาหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป
อบรม สัมมนา เพ่ือพัฒนาความรูและทักษะดาน
วิชาการอยางนอย 1 เรื่องตอคนตอป 

รายงานการพัฒนา
ความรูและทักษะดาน
วิชาการ 

ทุกปการศึกษา 

3. พัฒนานักศึกษา   จัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรหรือกิจกรรมเสริม
หลักสูตรพิเศษเพ่ือพัฒนาทักษะนักศึกษา 

1. จัดกิจกรรมเสริมหลักสูตรหรือกิจกรรมเสริม
หลักสูตรพิเศษ ปละอยางนอย 1 ครั้ง 

รายงานผลการจัด
โครงการ 

ทุกปการศึกษา 

2. ระดับความพึงพอใจของผูเขารวม 
กิจกรรมไมนอยกวา 3.51 จากคะแนนเต็ม 5 
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รับรองความถูกตองของขอมูล 
 
 

ผูชวยศาสตราจารยจารุวรรณ ธนวิรุฬห 
รองอธิการบดีฝายวิชาการ 

ปฏิบัติราชการแทน อธิการบดีมหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 
วันท่ี .................................................. 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวกที่ 1 
ตารางวิเคราะหความสอดคลองของผลลัพธการเรียนรูหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

กับความตองการของผูมสีวนไดสวนเสีย 
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ตารางวิเคราะหความสอดคลองของผลลัพธการเรียนรูหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กับความตองการของผูมสีวนไดสวนเสีย 

ผูมีสวนไดสวนเสียของหลักสูตร GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 
วิสัยทัศนมหาวิทยาลัยอุบลราชธาน ี      

มหาวิทยาลัยชั้นนําในอาเซียน ท่ีมุงเนนการยกระดับ
คุณภาพชีวิตใหแกสังคม 

     

พันธกิจมหาวิทยาลัยอุบลราชธาน ี      
พันธกิจท่ี 1 สรางบัณฑิตท่ีมีทักษะสูงของแตละ

วิชาชีพเพ่ือตอบโจทยอุตสาหกรรม รวมท้ังการมีทักษะ
เปนผูประกอบการ 

     

พันธกิจท่ี 2 สรางองคความรูและนวัตกรรมท่ี
สามารถประยุกตใชเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิตใหกับสังคมท้ัง
ระดับทองถ่ินและระดับประเทศ 

     

พันธกิจท่ี 4 สงเสริมวัฒนธรรมและภูมิปญญาอีสาน
ใตอยางสรางสรรคเพ่ือสรางมูลคาเพ่ิมทางเศรษฐกิจ 

     

อัตลักษณมหาวิทยาลัยอุบลราชธาน ี      
สรางสรรค      
สามัคคี      
สํานึกดีตอสังคม      

ปรัชญามหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 

มหาวิทยาลัยอุบลราชธานีสรางสติและปญญาแก
สังคมบนพ้ืนฐานความพอเพียง 

     

ปรัชญาการศึกษา มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี 

มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี มีปรัชญาการจัด
การศึกษา คือ จัดการศึกษาท่ีมุงพัฒนาบุคคลทุกชวงวัยให
มีนิสัยใฝรูใฝเรียน (Lifelong Learning) มีความสามารถ
ดานวิชาชีพและวิชาการท่ีเนนใชเทคโนโลยีและนวัตกรรม 
(Technology and Innovation) ในการสรางองคความรู 
(Knowledge) ทักษะใหม ๆ (New Skills) และความเปน
ผูประกอบการ (Entrepreneurship) การจัดการเรียนรูท่ี
เนนผูเรียนเปนศูนยกลางแบบ Blended Learning และ 
Technology-enhanced Learning ฝกปฏิบัติงาน
ภาคสนาม สามารถพัฒนาคุณภาพชีวิตตามแนวทางการ
พัฒนาท่ียั่งยืน (SDG) เปนท่ียอมรับในแวดวงวิชาการ
ระดับชาติและนานาชาติ 

     
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ผูมีสวนไดสวนเสียของหลักสูตร GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 
ประกาศกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัยและ

นวัตกรรม เรื่อง กําหนดปรัชญาการอุดมศึกษาไทยและ

ระบบอุดมศึกษาใหม ดานการสรางบัณฑิตและพัฒนา

กําลังคน 

การอุดมศึกษาไทย มุงสรางบัณฑิตและพัฒนา

กําลังคนในทุกชวงวัย (Lifelong Learning) ใหเปนผูมี

คุณธรรม จริยธรรม และมีสมรรถนะ (Competency) ท่ี

จําเปน และรองรับสงัคมและเทคโนโลยีท่ีเปลีย่นไปอยาง

ฉับพลัน (Disruption) ท้ังในปจจุบันและอนาคตไดเปน

อยางดี รวมถึงเพ่ิมขีดความสามารถในการแขงขัน 

(Competitiveness) ของประเทศในระดับสากล และ

ยกระดับคุณภาพชีวิตของประชาชน แตในขณะเดียวกัน ก็

มีความรักและภูมิใจในสถาบัน วฒันธรรมและประเพณีท่ีดี

งามของชาติ ท้ังนี้ ใหการสรางบัณฑิตและพัฒนากําลังคน

ตองทํารวมกับภาคสวนตาง ๆ เชน ภาครัฐ ภาคเอกชน 

ภาคประชาสังคม และชุมชนอยางใกลชิด 

     

ประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง 

เกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 

     

กฎกระทรวง มาตรฐานการจัดการศึกษา

ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 และประกาศ

คณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง 

รายละเอียดผลลัพธการเรียนรูตามมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

     

กฎกระทรวง การจัดกลุมสถาบันอุดมศึกษา พ.ศ. 2564      

ทักษะท่ีจําเปนในศตวรรษท่ี 21      
C1 Critical Thinking and Problem Solving       
C2 Creativity and Innovation      
C3 Cross-cultural      
C4 Collaboration, Teamwork and Leadership      
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ผูมีสวนไดสวนเสียของหลักสูตร GELO1 GELO2 GELO3 GELO4 GELO5 
C5 Communications, Information, and Media 

Literacy  
     

C6 Computing and ICT Literacy       
C7 Career and Learning Skills       
C8 Compassion       

Stakeholder Need  

1. อาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร  

2. อาจารยประจําหลักสูตรและอาจารยผูสอน 

3. ผูบริหารมหาวิทยาลัย 

4. ผูใชบัณฑิต 

5. อาจารยผูสอนศึกษาท่ัวไป 

6. นักศึกษา 

7. ศิษยเกา 

     
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ภาคผนวกที่ 2 
ตารางแสดงผลลัพธการเรียนรูหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (GELOs)  

กับ Knowledge-Attitude-Skill 
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ตารางแสดงผลลัพธการเรียนรูหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (GELOs) กับ Knowledge-Attitude-Skill 
 

ผลลัพธการเรียนรูหมวดวิชาศึกษา
ท่ัวไป (GELOs) 

Knowledge (K) Skill (S) Attitude (A) 

GELO1 สื่อสารท้ังภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษตามบริบทไดอยางถูกตอง
และตรงประเด็น 
 
 
 

K1 หลักการใชภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 
K2 หลักการใชภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 
K3 หลักการสื่อสารอยางสรางสรรค 
K4 หลักการนําเสนอ 

S1 ทักษะการสื่อสาร  
S2 ทักษะการฟง 
S3 ทักษะการพูด 
S4 ทักษะการอาน 
S5 ทักษะการเขียน 
S6 ทักษะการนําเสนออยางสรางสรรค 

A1 การคิดเชิงบวก  
A2 ตระหนักถึงความสําคัญและ
ผลลัพธของการสื่อสาร  

GELO2 ประยุกตใชความรูพ้ืนฐานทาง
วิทยาศาสตรเพ่ือการดําเนินชีวิตไดอยาง
เหมาะสม 
 

K5 ความรูพ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร ดานเทคโนโลยี 
สุขภาพ หรือสิ่งแวดลอม  

S7 ทักษะการปรับตัว 
S8 ทักษะการใชเหตุผล 
S9 ทักษะการเรียนรูตลอดชีวิต 

A3 เจตคติเชิงบวกทางวิทยาศาสตร 
A4 ใฝรูใฝเรียน  
 

GELO3 มีแนวคิดความเปน
ผูประกอบการเพ่ือสรางโอกาสหรือเพ่ิม
มูลคาใหแกตนเองและสังคม 
 

K6 มีความรูพ้ืนฐานดานการเปนผูประกอบการ เชน 
การลงทุน การบริหารทรัพยากร การเงิน การตลาด 
กฎหมายธุรกิจหรือการบัญชี  

S10 ทักษะในการคนหาขอมูล 
S11 ทักษะความเปนผูประกอบการ 
S12 ทักษะการคิดสรางสรรค  

A5  ความกลาคิด กลาทํา 
รับผิดชอบในสิ่งท่ีทํา 
A6 กลาตัดสินใจ 

GELO4 สามารถทํางานรวมกับชุมชน
และสังคมเพ่ือใหเกิดการพัฒนาอยาง
ยั่งยืน 
 

K7 หลักการทํางานในชุมชน 
K8 หลักการพัฒนาสังคมอยางยั่งยืน (SDG) 
K9 ความรูกฎหมายเบื้องตน คุณธรรม จริยธรรม 
สิทธิ และหนาท่ีของการเปนพลเมืองท่ีด ี 

S7 ทักษะการปรับตัว 
S9 ทักษะการเรียนรูตลอดชีวิต 
S13 ทักษะการคิดเชิงออกแบบ 
S14 ทักษะการทํางานเปนทีม 
 

A1 การคิดเชิงบวก 
A7 การทํางานเปนทีม 
A8 มีความสามัคคี 
A9 มีความรับผิดชอบ 
A10 สํานึกดีตอสังคม  
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ผลลัพธการเรียนรูหมวดวิชาศึกษา
ท่ัวไป (GELOs) 

Knowledge (K) Skill (S) Attitude (A) 

GELO5 ประยุกตใชเทคโนโลยีดิจิทัลใน
การดําเนินชีวิตอยางเหมาะสม 
การวัดตามพัฒนาการของผูเรียน 
 

K10 ความรูเทคโนโลยีสารสนเทศในชีวิตประจําวัน  S9 ทักษะการเรียนรูตลอดชีวิต 
S15 ทักษะดานเทคโนโลยีดิจิทัล 
 

A1 การคิดเชิงบวก  
A11 ตระหนักถึงจริยธรรมในการ
ดําเนินชีวิต 
A12 ตระหนักถึงจริยธรรมในการใช
เทคโนโลยีดิจิทัล 
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ภาคผนวกที่ 3 
ตารางแสดงผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชากับ Knowledge / Skill / Attitude 
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ตารางแสดงผลลัพธการเรียนรูระดับรายวิชากับ Knowledge / Skill / Attitude  

รายวิชา Knowledge (K) / Skill (S) / Attitude (A) 

1) กลุมวิชาการส่ือสารอยางสรางสรรค  

1.1) ภาษาไทย   

วิชาบังคับ  

1491 101  การสื่อสารภาษาไทยอยางสรางสรรค (Creative Communication in Thai) K1 K3 K4 S1 S2 S3 S4 S5 S6 A1 A2  

วิชาเลือก  

1491 201  โลกของการอาน (World of Reading) K2 S1 S4 A2  

1491 202  การสื่อสารเพ่ือการสานสัมพันธ (Communication for Relationship Building) K1 K3 S1 A1 A2  
1491 203  ภาษาไทยกับการสรางสื่อและการนําเสนอ  

(Thai Language Media Creation and Presentation) 
K1 K4 S1 S6 A1 A2  

1491 204  ภาษาไทยกับการสื่อสารเชิงกลยุทธ (Thai and  Strategic Communication) K1 K3 S1 A1 A2  
1.2) ภาษาอังกฤษ  
วิชาบังคับ  
กลุมท่ี 1  
1491 102  ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในชีวิตประจําวัน (English for Communication in Daily Life) K2 S1 S2 S6 A1 A2  

1491 103   การสื่อสารภาษาอังกฤษในโลกพหุวัฒนธรรม  
(English Communication in the Multicultural World) 

K2 K3 S1 S4 S5 A1 A2 

1491 104  การนําเสนอและการพูดภาษาอังกฤษอยางสรางสรรค 
(Creative English Speech and Presentation) 

K3 K4 S3 S6 A1 A2  
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รายวิชา Knowledge (K) / Skill (S) / Attitude (A) 

วิชาเลือก  

1491 205  ภาษาอังกฤษเพ่ือวัตถุประสงคทางวิชาการ (English for Academic Purposes) K2 S2 S3 S4 S5 A2  

1491 206   ภาษาอังกฤษเพ่ือการเดินทาง (English for Travel) K2 K3 A1 A2  

1491 207   ภาษาอังกฤษเพ่ือการสมัครงาน (English for Job Applications) K2 K3 S1 S3 A1  

1491 208   ภาษาอังกฤษเชิงวิชาการในยุคดิจิทัล (Digital Age Academic English) K2 S5 S6 A1 A2  

1491 209   ภาษาอังกฤษเพ่ือเสริมสรางความสัมพันธ (English for Relationship Building) K3 K4 S1 S6 A1 A2  

1491 210   ภาษาอังกฤษเพ่ือการสรางสรรคเนื้อหาสื่อสังคมออนไลน 
(English for Social Media Content Creation) 

K3 K4 S1 S3 S6 A2  

1491 211   ภาษาอังกฤษผานการผลิตละครเวที (English through Theatre Production) K3 S1 S3 S6 A1 A2  

กลุมท่ี 2  

1491 106   การฟงและการพูดในยุคโลกาภิวัตน (Listening and Speaking for Global Age) K2 K4 S1 S2 S3 S6 A1 A2  

1491 212   ไวยากรณสําหรับโลกไรพรมแดน (Grammar for a Connected World) K2 K3 S1 A2  

1491 105   การอานและเขียนในยุคโลกาภิวัตน (Reading and Writing for the Global Age) K2 K3 S1 S4 S5 A1 A2  

วิชาเลือก  

1491 212   การอานภาษาอังกฤษเพ่ือรองรับการเปลี่ยนแปลงของโลก 
(English Reading for a Changing World) 

K2 S1 S4 A1  

 

1491 213   การเขียนภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล (Writing English in a Digital World) K2 K3 S1 S5 A1 A2  
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รายวิชา Knowledge (K) / Skill (S) / Attitude (A) 

2) กลุมวิชาศาสตรและศิลปในการดําเนนิชีวิต  
วิชาบังคับ  
1092 101   การออกแบบชีวิต (Designing Your Life)  K5 S7 S8 S9 A3 A4 
1192 102   วิทยาศาสตรชีวภาพเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต (Biological Science for Improving Quality of Life) K5 S7 S8 S9 A3 A4 
1192 103   การเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศและการปรับตัวเพ่ืออนาคตท่ียั่งยืน 

(Climate Change and Adaptation for a Sustainable Future) 
K5 S7 S8 S9 A3 A4 

1192 104   สุขภาพและความปลอดภัยในชีวิตประจําวันและทักษะชีวิตในสังคมวิถีชีวิตใหม 
(Health and Safety in Daily Life and Life Skills in New Normal)  

K5 S7 S8 S9 A3 A4 

1492 105   การใชเวลาวางเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต (Leisure for Life Quality Enhancement) S7 S8 S9 A4 
1492 106   ความฉลาดรูเรื่องไลฟสไตลนักศึกษา (Student Lifestyle Literacy) S7 S8 S9 A4 
1492 107   วิทยาศาสตรการกีฬากับการดูแลสุขภาพ (Sports Science and Health) K5 S7 S8 S9 A3 A4 
1492 108   ศิลปะการดําเนินชีวิตในโลกดิจิทัล (Art of Living in a Digital World) K5 S7 S9 A4 
1492 109   สุนทรียภาพกับการใชชีวิต (Aesthetics and Living) S7 S9 A4 
1592 110   การดูแลสุขภาพตามวัยสําหรับชีวิตสมัยใหม (Age-appropriate Health Care for Modern Life) K5 S7 S8 S9 A3 A4 
1592 111   ธรรมชาติบําบัดเพ่ือการพัฒนาคุณภาพชีวิต  

(Natural Therapy for Improving the Quality of Life) 
K5 S7 S9 A3 A4 

1592 112   สมุนไพรเพ่ือการพัฒนาสุขภาพและชีวิต (Herb for Improving Health and Life) K5 S7 S8 S9 A3 A4 
1892 113   การปฐมพยาบาลเบื้องตน (Introductory First Aid) K5 S8 S9 A3 A4 
1892 114   สุขภาพจิตและการปรับตัว (Mental Health and Adjustment) K5 S7 S8 S9 A3 A4 
1992 115   รอบรูเรื่องสุขภาพ (Health Literacy)  K5 S7 S8 S9 A3 A4 
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รายวิชา Knowledge (K) / Skill (S) / Attitude (A) 

1992 116   สุขภาพทางเพศและทักษะชีวิตในสังคมวิถีชีวิตใหม 
(Sexual Health and Life Skills in New Normal) 

K5 S7 S8 S9 A3 A4 

วิชาเลือก  
1192 201   วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเพ่ืออนาคต (Science and Technology for Future) K5 S7 S8 S9 A3 A4 
1192 202   กลและของเลนวิทยาศาสตร: ศาสตรแหงการเลน 

(Science Magic and Toys: The Science of Play) 
K5 S7 S8 S9 A3 A4 

1192 203   วิทยาศาสตรเพ่ือพัฒนาทักษะทางอาชีพแหงโลกอนาคต  
(Science for Developing Future World Career Skills) 

K5 S7 S8 S9 A3 A4 

1192 204   วิทยาศาสตรกายภาพในสังคมวิถีชีวิตใหม (Physical Science in New Normal)  K5 S7 S8 S9 A3 A4 
1192 205   โลกของจุลินทรียและความปลอดภัยในชีวิต (Microbials World and Safety in Life) K5 S7 S8 S9 A3 A4 
1192 206   วัยรุนยุคใหมกับการรูเทาทันสารเสพติด  

(New Generation Youth and Addictive Substance Literacy) 
K5 S7 S8 S9 A3 A4 

1192 207   เยาวชนและการพัฒนาอยางยั่งยืน (Youth and Sustainable Development) K5 S7 S8 S9 A3 A4 
1292 208   เกษตรปลอดภัยในชีวิตประจําวัน (Safety Agriculture in Daily Life) K5 S7 S8 S9 A3 A4  
1292 209   สารพัดเรื่องเหลา (All about Liquor) K5 S7 S8 S9 A3 A4 
1492 210   ปรัชญาและศาสนาในสังคมดิจิทัล (Philosophy and Religions in Digital Communities) S7 S8 S9 A4 
1492 211   อุบลราชธานีกับสังคมโลก (Ubon Ratchathani and the Global Society) S7 S8 S9 A4 
1492 212   นันทนาการในยุคดิจิทัล (Recreation in Digital Age) S7 S8 S9 A4 
1492 213   มูเตลูกับเศรษฐกิจอีสาน (Mutelu and I-san Economy) S7 S8 S9 A4 

1492 214   ดนตรีกับชีวิต (Music and Life) S7 S8 S9 A4 

1492 215   ศิลปะการแสดงอีสาน (I-san Performing Arts) S7 S8 S9 A4 
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รายวิชา Knowledge (K) / Skill (S) / Attitude (A) 

1592 216   การใชยาอยางสมเหตุผลและการดูแลตัวเอง (Rational Drug Use and Self-Care Management) K5 S8 S9 A3 A4 
1592 217   การใชผลิตภัณฑเสริมอาหารอยางสมเหตุผล (Rational Use of Dietary Supplements) K5 S8 S9 A3 A4 

1592 218   เครื่องสําอางเพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิต (Cosmetics for Improving the Quality of Life) K5 S8 S9 A3 A4 

1792 219   การคิดเชิงวิพากษและการแกปญหา (Critical Thinking and Problem Solving) S7 S8 S9 A4  
1792 220   การพัฒนาบุคลิกภาพและจิตวิทยาบริการ (Personality Development and Service Psychology) S7 S8 S9 A4 
1792 221   เศรษฐกิจพอเพียง (Sufficiency Economy) S7 S8 S9 A4 
1992 222   การสงเสริมสุขภาพเพ่ือความผาสุก (Health Promotion for Well-being) K5 S7 S8 S9 A3 A4 
2092 223   ศิลปะและวัฒนธรรมลุมน้ําโขง (Mekong Arts and Culture) S7 S8 S9 A4 

2092 224   การออกแบบจากเศษวัสดุ (Scrap Design) S7 S8 S9 A4 
3) กลุมวิชาการเปนผูประกอบการ   
วิชาบังคับ  
1793 101   การจัดการธุรกิจสมัยใหมและการเปนผูประกอบการ 

(Modern Business Management and Entrepreneurship) 
K6 S10 S11 S12 A5 A6  

1793 102   การเปนผูประกอบการธุรกิจสตารทอัพ (Startup Entrepreneur) K6 S10 S11 S12 A5 A6 
1793 103   การบัญชีและภาษีอากรสําหรับผูประกอบการ (Accounting and Taxation for Entrepreneurs) K6 S10 S11 S12 A5 A6  
1793 104   การคิดเชิงออกแบบและความคิดสรางสรรคเชิงธุรกิจ (Design Thinking and Business Creativity) K6 S10 S11 S12 A5 A6  
1703 105   กลยุทธการตลาดสําหรับผูประกอบการ (Marketing Strategy for Entrepreneur) K6 S10 S11 S12 A5 A6  
วิชาเลือก  
1093 201   มหัศจรรยแหงความคิด (Miracle of Thought)    S10 S12 A5 A6  
1493 202   นวัตกรรมทางสังคมและการเปนผูประกอบการทางสังคม 

(Social Innovation and Social Entrepreneurship) 
K6 S10 S11 S12 A5 A6  
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รายวิชา Knowledge (K) / Skill (S) / Attitude (A) 

1493 203   บุคลิกภาพและทักษะจําเปนในงานอุตสาหกรรมบริการ 
(Personality and Essential Skills in Service Industry) 

S10 S12 A5 A6  

1793 204   จิตวิทยาการตลาดและผูบริโภคสมัยใหม (Marketing Psychology and Modern Consumer) K6 S10 S12 A6  
1793 205   การจัดการธุรกิจเพ่ือสังคม (Social Enterprise Management) K6 S10 S11 S12 A5 A6  
1793 206   การเปนผูประกอบการในธุรกิจบริการ (Entrepreneurship in Hospitality) K6 S10 S11 S12 A5 A6  
1703 207   การนําเสนอขอมูลทางธุรกิจอยางสรางสรรค (Creative Business Data Presentation) K6 S10 S11 S12 A5 A6  
4) กลุมวิชาความเปนพลเมืองดิจิทัล  
วิชาบังคับ  
1094 101   มหาวิทยาลัยอุบลราชธานีกับชุมชน (Ubon Ratchathani University and Community) K7 K8 K9 K10 S7 S9 S13 S14 A1 A7 A8 A9 

A10 A11 A12  
1194 102   เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือชีวิตยุคดิจิทัล (Information Technology for Digital Life) K9 K10 S7 S9 S13 S14 S15 A7 A9 A10 A12  
1294 103   นําเสนอเปนเรื่องเลา (Presentation Like a Story)  K9 K10 S7 S9 S13 S15 A1 A7 A9 A12  
1394 104   ปญญาประดิษฐในชีวิตประจําวัน (Artificial Intelligent in Daily Life) K8 K10 S9 S13 S14 S15 A7 A9 A12  
1494 105   มนุษยในสังคมพลวัตและพหุวัฒนธรรม (Man in Dynamic and Multicultural Society)  K8 K9 S7 S9 S14 A1 A7 A10 A11  
1494 106   การทองเท่ียวในสังคมดิจิทัล (Tourism in Digital Society) K10 S7 S9 S14 S15 A1 A7 A9 A10 A11 A12  
1794 107   ทักษะทางการเงินในยุคดิจิทัล (Financial Skills in the Digital Age) K10 S7 S9 S15 A1 A7 A9 A10 A11 A12  
2194 108   กฎหมายกับชีวิตยุคดิจิทัล (Law and Life in Digital Age) K9 S7 S9 S13 A1 A8 A9 A10 A11 A12  
2394 109   พลเมืองในยุคดิจิทัล (Citizens in the Digital Age) K9 K10 S7 S9 S14 S15 A1 A7 A8 A9 A10 

A11 A12  
2394 110   การบริหารภาครัฐในยุคดิจิทัล (Public Administration in the Digital Age)  K8 K9 S7 S9 S14 A1 A7 A8 A9 A10 A11  
  



86 

 

 

รายวิชา Knowledge (K) / Skill (S) / Attitude (A) 

วิชาเลือก  
1294 201   เอกซเซลเพียงนิดชีวิตงายข้ึน (Excel Makes Life Easier) K10 S7 S9 S14 S15 A9 A12  
1494 202   ปริทัศนวัฒนธรรมอาเซียน (Reviews of ASEAN Culture) S7 S9 S13 S14 A1 A7 A9 A10 A11  
1594 203   ความรอบรูดานสุขภาพในยุคดิจิทัล (Health Literacy in Digital Era) K10 S7 S9 S14 S15 A7 A9 A12  
1794 204   สื่อดิจิทัลทางตลาดกับโลกเสมือนจริง (Digital Media Marketing and the Virtual World) K10 S7 S9 S14 S15 A9 A12  
2394 205   การเมืองการปกครอง และกิจการสาธารณะในสื่อยุคดิจิทัล 

(Politics and Public Affairs in the Media in the Digital Age) 
K9 K10 S7 S9 S15 A9 A12  

2394 206   การจัดการความขัดแยงอยางสันติในฐานะพลเมือง (Peaceful Conflict Management as Citizens) K9 S7 S9 S14 A7 A11  
2394 207   รูทันโลก (Global Literacy) K7 K8 K10 S7 S9 S14 A7 A10 A11 A12  

 
 
 


